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RESUMO

Esta dissertacdo refere-se a utilizacdo das tecnologias digitais, mais
especificamente ao uso de videos na educacdo em Ciéncias. A pesquisa foi
realizada com alunos de uma escola publica municipal da cidade de Pelotas, em
dois momentos: na aplicacdo de um projeto piloto, no ambito do projeto Mais
Educacao (2012), e em um projeto de intervencdo com turmas regulares de 82 série
(2013), visando analisar o perfil desses estudantes e a sua relacdo com as
tecnologias, e suas aprendizagens ao assistirem ou produzirem videos em
atividades de ensino. A pesquisa, com aproximacdes em pressupostos da pesquisa-
acao, procura analisar os discursos que instituem praticas envolvendo os estudantes
em suas relacdes com a escola e com o0 mundo, a partir de pressupostos teéricos de
Foucault, Veen e Vrakking, e Hall, entre outros. Constituiram o corpus de andlise os
documentos oficiais, as respostas dos questionarios (impressos e online) aplicados
aos alunos, as postagens e as interacOes realizadas nos grupos criados no
Facebook intitulados 18A/2013 e 18B/2013, e dados do diario de bordo com
registros das atividades desenvolvidas pelos estudantes nos projetos realizados.
Entre as agbes planejadas nos projetos de intervengdo, os alunos assistiram a
filmes, documentarios e videos curtos sobre temas diversos e, concomitante a isso,
produziram 14 videos de curta duracdo, também envolvendo temas diversos
associados a area de Ciéncias. A realizacdo do estudo mostrou que a exibicdo e a
producdo de videos podem ser uma boa estratégia para o ensino de Ciéncias, com
desenvolvimento de aprendizagens—conceituais, procedimentais e atitudinais — por
jovens que tém habilidades para lidar com as midias e que fazem isso com bastante
motivacdo e autonomia. Nesse sentido, o trabalho com videos na escola mostrou-se
uma pratica que pode contribuir para o envolvimento dos alunos no objeto de
estudo, auxiliando-os a serem sujeitos ativos de suas aprendizagens.

Palavras-chave: Educacdo em Ciéncias, Videos de curta duracdo, Perfil
dos estudantes, Midias, Aprendizagens.



ABSTRACT

This dissertation refers to the digital technology usage, more specifically the
video usage in Science education. The research was conducted with students from a
local public school in Pelotas city, in two moments: the implementation of a pilot
project, under the project “More Education (2012)”, and in an intervention project with
regular classes in 8" grade (2013), aiming to analyze the students profile, their
relationship with technologies, and their learning while watching or producing videos
in teaching activities. The research, with approximations on assumptions of action
research and seeks to analyze the speeches that establish practices involving
students in their relationships with the school and with the world, from theoretical
assumptions of Foucault, Veen, Vrakking, and Hall, among others. It was constituted
the analysis “corpus” by official documents, answers questionnaire (printed and
online) applied to the students, posts, interactions performed in groups created on
Facebook titled 18A/2013 and 18B/2013, and data from the logbook, activities
records by the students in performed projects. Among the planned actions in
intervention projects, students watched movies, documentaries and short videos
about several topics and, in the concomitant of these, they produced fourteen short
videos, also involving several topics related to the Science field. The study doing
showed us that the video show and video production can be a good strategy for
teaching Science, with the apprenticeships development - conceptual, procedural
and attitudinal - for young people who has skills to deal with the medias and do it with
enough motivation and autonomy. In this way, the work with videos in school showed
a practice that can contribute in the student involvement with the study subject,
helping them to be active individuals in their own learning.

Keywords: Science Education, Videos of short duration, Students profile,
Medias, Learnings.
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INTRODUCAO
... SO existe opcado quando se tem informacao

7

... Ninguém pode dizer que é “livre” para tomar
0 sorvete que quiser se conhece apenas o0
sabor limao. Gilberto Diemnstein?)

Vivemos em uma época em que as tecnologias de informacdo e
comunicagdo (TIC), como as midias, os computadores e o0s celulares, séo
constantes em nosso cotidiano. Jovens e alguns adultos tém seus celulares como
“expansdes” do seu corpo ou algo similar a isso, sendo comuns relatos de total
desconforto diante da possibilidade de ndo poderem estabelecer conexdes com as
pessoas, via aparelho mével. Esses aparatos tecnoldgicos estdo, muitas vezes,
associados as possibilidades de producdo de conhecimento, as relacdes
interpessoais e as discussdes sobre educacao, entre outros. Em meio aos apelos
midiaticos para a insercdo da tecnologia em nossas vidas, a escola ndo passa
imune, sendo recorrentes as falas — em reunifes pedagogicas, reunides de area de
conhecimento e na propria midia — que destacam a necessidade de inclusdo de
tecnologia digital na educacdo escolar e, também, a necessaria capacitacdo dos
professores para lidar com 0s recursos que comecam a chegar as instituicdes de
ensino. Discussfes sobre educacdo ocorrem na escola, mas também em varios
outros segmentos da sociedade, podendo ser evidenciadas em projetos
governamentais e ndo governamentais, em filmes e videos, em jornais impressos e
eletrdnicos, em redes sociais, em revistas voltadas a educacdo e/ou de variedades,
em textos publicitarios, enfim, em diferentes espacos sociais, circulam discussoes
acerca da Educacéo Brasileira.

Na midia eletronica, as redes sociais tém sido um espaco para
manifestagcbes e consideracdes referentes a escola, incluindo a divulgacdo de

trabalhos de professores e alunos, as queixas sobre a infraestrutura das escolas, a

Jornalista, colunista da Folha de S&o Paulo e da radio CBN e escritor escreveu O cidaddo de papel
em 1994.
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satisfacdo ou a insatisfacdo em relacdo as politicas publicas e/ou as questdes
salariais, etc. No Facebook? por exemplo, ha grupos de professores® e de alunos
gue manifestam opinides, fazem dendncias, trocam ideias e pedem auxilio. Em uma
dessas paginas, intitulada Professores Sofredores®, ha postagens diarias sobre a
(des)valorizagédo do professorado e as dificuldades que enfrentam no trabalho
docente.

Os espacos virtuais parecem operar como murais do que ocorre com e na
escola. O uso das tecnologias sugere tempos e espacos que criam impactos no
fazer escolar, pois, enquanto as informagdes na internet parecem “voar na
velocidade da luz”, a escola mantém um ritmo mais lento, sendo as iniciativas para
adequar a escola a linguagem e a interatividade das midias, na maioria das vezes,
tentativas isoladas de alguns professores, que utilizam as tecnologias em atividades
€ processos pontuais e nao sistematizados. Para 0s que ndo tém essa iniciativa,
dificilmente ocorrem cursos ou oficinas visando a discusséo sobre as possibilidades
de utilizac&o e funcionamento das TIC na préatica docente e, mesmo quando ocorrem
momentos de formacao continuada, se ndo houver suporte ou apoio para o trabalho
com as tecnologias, na primeira dificuldade, o docente desiste. Mesmo diante de
todas essas dificuldades, a inser¢cdo das TIC na escola vem-se ampliando em
funcdo da necessidade de atender esse publico que tem nesse tipo de tecnologia
modos de ser e agir. Talvez, em funcdo disso, o Ministro da Educacédo Aloizio
Mercadante, em entrevista cedida ao Jornal Zero Hora em 16 de Junho de 2013,
afirma a necessidade da insercao das TIC na escola e na formagéo do professor, ao
relatar que “os alunos séo digitais e a geragao dos docentes, em geral, € analdgica”
(2013, p.4). Para Moran (2006, p.16),

vivemos o paradoxo de manter algo em que ja nao acreditamos
completamente, mas n&o nos atrevemos a incorporar plenamente novas
propostas pedagdgicas e gerenciais, mais adequadas a sociedade da
informacdo e do conhecimento, para onde estamos caminhando
rapidamente.

’Facebook é um site e um servico de rede social, lancado em 2004. Rede social que reline pessoas a
seus amigos e aqueles com quem trabalham, estudam e convivem, pode também ser considerado
um espaco de divulgacdo e compartiihamento de produtos, videos entre outros. Disponivel em:
www.facebook.com.br. Acesso em: 10/09/20112

*Nesse ambiente, grupos sdo paginas/espacos sociais/ambiente virtuais onde pessoas com interesse
comum podem discutir diversos assuntos como, por exemplo, o grupo Professores Pelotas.
Disponivel em: https://www.facebook.com/groups/404944572871826/. Acesso em: 09/09/2012
*Professores sofredores. Disponivel: https://lwww.facebook.com/pages/Professores-
Sofredores/3101672223775057?ref=ts&fref=ts. Acesso em: 09/09/2012
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Reconheco que a utilizacdo das TIC para implantagcbes de alteracdes
metodoldgicas sdo mais frequentes, pois essas dependem, basicamente, da
autonomia do professor. Mas, quando o uso das tecnologias implica mudancas
curriculares ou praticas que dependem de O6rgdos governamentais ou da
direcdo/supervisdo da escola ou de outros colegas professores, essas sao mais
dificeis. Em funcdo das iniciativas de inovacdes metodologicas isoladas serem
pouco percebidas, tem-se a sensacdo de que a escola se mantém distante da
necessidade de modificacbes. No entanto, ha boas experiéncias de trabalho sendo
realizadas, mas que, talvez por falta de divulgacédo ou por falta de teorizacdo que
lhes dé sustentacdo, essas praticas tém passado despercebidas, ndo sendo
legitimadas em proposicdes curriculares.

De qualguer modo, “anuncios” de mudancgas na escola sao discutidos em
diferentes espacos da sociedade, na midia televisiva, por exemplo, em programas
como o Fantastico® — nos quadros Conselho de Classe®e Pais Nota 10—, ou em
campanhas como A educac&o precisa de resposta®, lancada em 2012 pela RBS® e
agora, mais recentemente, (re)langada em 2013 e a “volta” dos Monstrinhos: O amor
é melhor heranca, educacdo para as criancas'®. As mensagens que circulam na
midia sdo constituidas por discursos sobre o cotidiano escolar e formulam alguns

tipos de possiveis representacdes sobre a escola.

°0 Fantastico é um programa da rede aberta da televisdo brasileira, exibido aos domingos & noite
pela Rede Globo e suas afiliadas. Informagfes disponiveis em: http://gl.globo.com/fantastico. .
Acesso em 10/05/2013.

0 quadro, exibido pelo programa Fantastico, acompanhava a rotina de 04 professores de uma
escola publica do Rio de Janeiro, em um bairro de classe média. Foram instaladas cameras nos
corredores, sala dos professores e salas de aula, para mostrar como é ser professor e quais o0s prés
e contras dessa profissdo. Disponiveis em: http://gl.globo.com/fantastico. Acesso em 10/05/2013.
7Acompanhamento de histérias vividas em escolas do estado de S&o Paulo, Rio de Janeiro e
Fortaleza. O quadro mostrava a participacdo e o envolvimento dos pais na escola, evidenciando o
seguinte slogan: “Pais arregagam as mangas para melhorar a vida escolar dos filhos”.

8Campanha institucional do Grupo RBS tem chamadas com problemas/situa¢cdes sobre a educacao
escolar. As chamadas e o site do projeto relinem respostas de especialistas de todo o pais para as
perguntas, convidando o publico para questionar e se engajar também. A logomarca do projeto tem
como simbolo um dedo em riste, gesto habitual de quem quer fazer uma pergunta. Disponivel em:
http://www.clicrbs.com.br/especial/rs/precisamosderespostas/paginal452,0,0,0,A-Campanha.html.
Acesso em: 10/05/2013

RBS TV Rede Brasil Sul de Televis&o é uma emissora da regido sul afiliada a Rede Globo.

"9Em 2003, o Bicho-Papao, a Mula Sem Cabeca, o Diabo, a Bruxa e o Boi da Cara Preta e seus
filhotes pediam que se protegessem as criangas dos maus-tratos, com os dizeres: "O amor € a
melhor heranca. Cuide das criangas". Agora, 10 anos depois, a Ultima frase foi substituida por
"Educacgéo para as criancas" e configura a segunda fase da campanha A Educacdo Precisa de
Respostas. Disponivel em: http://zerohora.clicrbs.com.br/rs/geral/noticia/2013/06/monstrinhos-da-rbs-
voltam-para-falar-de-amor-e-educacao-4166251.html. Acesso em 04/11/2013. O video esta
disponivel em http://www.youtube.com/watch?v=-ogKeqdP_zA. Acesso em 04/11/2013
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Na midia televisiva e em outras midias — jornais, revistas e o radio
(reconhecendo o seu grande alcance entre jovens e adultos) — a informacgéo chega a
populacdo de forma agil e rapida. No entanto, nem sempre a informacao significa
conhecimento™ sobre o assunto. Pode-se dizer que os sujeitos-espectadores tém
uma visdo representada pelas midias que reforca um discurso sobre a escola e
sobre a educacdo escolar, que subjetivam'? esses sujeitos e constituem suas
identidades de ser aluno e de ser professor. Além disso, a representacéo da escola
como espaco social sugere, tal como afirma Moreira’3(2003, apud COSTA, 2003),
que os problemas de dentro da escola também sao os problemas de fora, ou seja,
sao discussodes que ultrapassam 0s muros escolares.

Vé-se, entdo, que as mediacles e discussdes sobre a escola, as questbes
sobre o curriculo, sobre a formacdo de professores e sobre 0s recursos e materiais
para a educacdo, entre outros, estdo circulando na sociedade em geral, e vém
exigindo: proposi¢des de mudancas para a melhoria na escola (MOREIRA, 2003
apud COSTA, 2003). E comum a ideia de mudanca estar associada a de melhoria,
mas, para esse autor, a necessidade de mudanca seria em virtude da diversidade e
quantidade de publico que chega a escola, bem como dos problemas estruturais da
escola e de formacgéo do professorado, que estaria despreparado para atender esse
publico que frequenta a escola. Nesse sentido, afirma que, diante dos problemas
gue envolvem a educacdo escolar, tanto a formacao inicial quanto a formacéo
continuada nédo sao suficientemente bem elaboradas para ajudar o professor nesse
processo.

Incentivos de mudancas associados ao uso de tecnologias de informacao e
comunicacdo podem ser vistas em diferentes orientacdes didatico-pedagdgicas,
imprimindo um teor “salvacionista” para as TIC, o que € um equivoco. No entanto,
seria um erro/problema considerar as tecnologias supérfluas, pois ndo se pode
negar o papel desses aparatos tecnoldgicos para a formacéo e informacdo dessa
geracdo que frequenta a escola (MOREIRA e KRAMER, 2007). Também, os
Parametros Curriculares Nacionais (PCN) - Ciéncias Naturais, recomendam a

utilizacdo e elaboracdo de novas tecnologias como praticas no/para o ambiente

“para Veiga-Neto e Nogueira (2010), conhecimento esta associado a “ter noticia ou nogéo sobre
algo”, no sentido de “experimentar, tomar conhecimento ou ciéncia de” (p.72-73). As diferencas entre
saber, conhecimento e informacgéo serdo abordadas no capitulo 2.3.

12Subjetivam no sentido de tornar sujeito de si e de modos de vida (FOUCAULT, 1995).

®Em entrevista concedida em 2002 a Marisa Costa e publicada em 2003.
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escolar, uma vez que “a formagéo de um cidad&o critico exige a sua inser¢ado numa
sociedade em que o conhecimento cientifico e tecnolégico é cada vez mais
valorizado” (BRASIL, 1998, p.15).

As questdes levantadas até aqui sao facilmente evidenciadas no dia a dia da
escola, especialmente com relacdo as dificuldades dos professores em lidar com as
TIC como, por exemplo, o episédio que presenciei na escola com uma colega,
professora ha quase 20 anos. Ao ouvir de outra colega a sugestdo de enviar o
planejamento das aulas compensatérias por e-mail, ela perguntou se ndo poderia
fazer a mé&o e entregar em papel, porque ndo sabia como enviar. Ao presenciar essa
cena, percebo que os professores que ndo se sentem a vontade para enviar e
receber e-mail, provavelmente, ndo se sentirdo a vontade para (re)conhecer
ambientes virtuais de aprendizagem ou outros aparatos tecnoldégicos como
possibilidades para o ensino. Além disso, os professores “mais velhos” tém
dificuldades com a tecnologia, pois “poucos utilizam tecnologias que né&o
aprenderam na graduacao” (ALVES, 2009, p1).

Nesse mesmo sentido, o0s estudos realizados por Fernandes e
colaboradores (2009) com professores de Ensino Fundamental de Pelotas apontam
que as professoras da rede publica possuem dificuldade em utilizar as TIC e, ainda,
que falta pessoal capacitado para manusear tais aparatos tecnolégicos. Em outro
estudo (NUNES, 2009), também mostra a dificuldade e a falta de seguranca de
alguns professores para interagir com as tecnologias, enquanto os alunos teriam —
aparentemente — maior facilidade, como também evidenciei em minha pesquisa.

Destaco que trato as midias como objeto de estudo e como substrato no
qual as aprendizagens podem ser produzidas, ndo implicando que pense o uso das
tecnologias apenas como ferramenta ou recurso, mas como uma possivel pratica,
considerando 0s conhecimentos que podem envolver e as aprendizagens que
podem produzir nos alunos, uma vez que as intervencdes pretendidas abordam os
conhecimentos de diferentes naturezas, incluindo a ética, as regras coletivas, o
respeito ao outro e modos de vida (de ser aluno, de ser ator, de ser espectador) que,
muitas vezes, ficam além ou aquém da intencdo do professor quando faz uso
dessas tecnologias.

Como politica visando a melhorias na educacdo, o governo federal,
juntamente com as secretarias de educacao, vem incentivando o desenvolvimento

de projetos e a realizacdo de atividades alternativas envolvendo saberes mais
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abrangentes, como a mdusica, o teatro e a tecnologia, entre outros. O Mais
Educacdo™*é um desses projetos e tem como acdo o desenvolvimento de atividades
diferenciadas daquelas realizadas nas aulas regulares, em turno inverso ao das
aulas, com abordagens voltadas a educacéo, ao lazer, ao esporte, a cultura, etc.
Nessas atividades, as tecnologias de informagédo e comunica¢do, muitas vezes, sao
0 grande atrativo, constituindo um espago que busca possibilitar as aprendizagens
em seu sentido mais amplo.

No estudo que desenvolvi, procurei discutir e apresentar estratégias de
ensino com a utilizacdo da tecnologia/midias — mais especificamente, filmes,
documentérios e videos de curta duracdo™>—, enfatizando seu uso e sua producao.
Busquei ver, também, como essas tecnologias podem instigar os sujeitos a serem
protagonistas do seu saber, considerando aqui o protagonismo®® como um lugar
ocupado pelos estudantes em relacdo a sua préopria forma de produzir saberes em
aulas de Ciéncias. Para tal, tento ver como os estudantes interagem com as
tecnologias/midias e que aprendizagens sdo produzidas quando estdo em contato
com elas.

Assim, fui fazendo perguntas e buscando respostas nas intervencdes que
realizei em minha sala de aula, visando a constituicio de saberes pelos alunos.
Essa perspectiva de acao implicou considerar mudancas da ordem de tempos e
espacos, de abordagem metodoldégica, de recursos, etc. Perpassada por essas
discussbes sobre a educacdo e sobre a escola, e estando em um processo de
formacao continuada, apresento a minha dissertacdo de mestrado, que trata sobre a
utilizacdo das tecnologias/midias no Ensino de Ciéncias.

O trabalho foi realizado, inicialmente, em um projeto-piloto intitulado Oficina
Ciéncias na Tela | (como parte do projeto Mais Educacgéo), e, posteriormente, em
turmas regulares de 82série/9°ano’’ do Ensino fundamental (EF) — Projeto Ciéncias
na Tela Il. A realizacdo e 0 acompanhamento de intervenc¢des envolveram videos de
curta duragdo, tanto no espago/tempo sala da aula, como também os postados em

redes sociais.

“Programa criado pela Portaria Interministerial n° 17/2007, aumenta a oferta educativa nas escolas
publicas por meio de atividades optativas e visa proporcionar aos alunos outras oportunidades de
aprendizagem, que ndo as de sala de aula. Ocorre no turno integral diminuindo assim o indice de
vulnerabilidade a que alguns alunos podem estar submetidos (BRASIL, 2007a).

15Segundo a ANCINE, videos de curta duragao séo aqueles com até 15min de duragéo.

'°0 termo protagonismo sera abordado no capitulo 2.3. Acgao.

"Na escola onde a pesquisa foi realizada, ainda ndo ha 9° ano, j4 que a implantagdo esta sendo
gradativa; por isso, a partir de agora, vou-me referir apenas a 82 série.
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A dissertacdo estd organizada em seis capitulos e, a fim de melhor
apresentar as questdes tratadas na pesquisa, procurei dar o meu “toque” e utilizar
termos do cinema, das redes sociais e da midia em geral, para nomear os capitulos.
Seguindo esse primeiro capitulo de introducédo, apresento, no segundo capitulo,
intitulado Script: luz, camera, acdo, o problema de pesquisa, 0S seus objetivos e 0
gue motivou a pesquisa. O termo motivacdo aqui procura sugerir as ideias de
Maturana quando fala sobre a emoc¢do que nos move, que nos faz querer fazer, a
qgue impulsiona o racional, pois, segundo este autor, “emocdes sao disposicdes
corporais que definem diferentes dominios de agdo em que nos movemos”
(MATURANA,2002. p.15). Uso essa ideia (pensada pelo autor sob o ponto de vista
biolégico) por considerar que busco “perseguir’ a motivagcdo ao pensar as
intervencdes didaticas para as aulas de Ciéncias. Ainda nesse capitulo, apresento o
contexto das tecnologias de informacdo e comunicacdo na educacgao escolar e os
fundamentos tedricos que orientaram o estudo, além de um breve relato de minha
trajetéria académica e docente.

No terceiro capitulo, intitulado Making of (remetendo a ideia de “o processo
de fazer algo”), exponho a metodologia da pesquisa e a metodologia de analise dos
dados.

No quarto capitulo: Praticas com videos na escola, apresento o contexto e
as atividades desenvolvidas no projeto piloto (Ciéncias na Tela 1) realizado no
ambito do projeto Mais Educacédo, e no projeto de intervencdo com duas turmas
regulares de 8% série do Ensino Fundamental (Ciéncias na Tela Il). Descrevo e
apresento também o DVD que contém os videos produzidos pelos alunos e alguns
audiovisuais assistidos por eles. Ambos os projetos foram realizados em uma
mesma escola publica da rede municipal da cidade de Pelotas.

No quinto capitulo, intitulado Multiconectados: discursos e praticas na
educacdo escolar, discuto e analiso os resultados da pesquisa, em secdes que
tratam do perfil dos sujeitos da pesquisa (os participantes do Ciéncias na Tela | e
Ciéncias na Tela Il) e suas interagbes com as TIC, bem como sobre as possiveis
aprendizagens desenvolvidas e/ou reafirmadas quando esses jovens assistem e/ou
produzem videos, considerando os discursos que estdo em jogo nessa relagcdes com

a tecnologia, com o outro e consigo mesmo.
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Por dltimo, em Créditos: consideracdes finais, teco algumas consideracdes
finais sobre a pesquisa realizada e também trago reflex6es dos efeitos da pesquisa

em mim.
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2 SCRIPT: LUZ, CAMERA, ACAO

Inspirada nos elementos que compdem os filmes, os sites de internet e no
cliché das falas dos diretores de cinema, ao imprimirem uma determinada direcao,
ritmo e roteiro aos filmes, pretendo, neste capitulo, intitulado Script'®; Luz, camera,
acao, organizar e imprimir a este trabalho de pesquisa uma determinada dire¢éo que
passo a apresentar melhor na sequéncia do texto.

Em Luz, apresento a justificativa para a realizacdo do estudo, a partir de
trabalhos ja realizados e de praticas ja desenvolvidas em meu trabalho como
professora. Utilizo o termo pratica pela otica de Foucault, pratica como forma de
subjetivacéo, experiéncias do individuo enquanto se constitui sujeito. Para o autor,
“as praticas constituem uma espécie de fendmeno extremamente importante, nao
somente na histdria das representacdes, nem somente na histéria das noc¢des ou
das teorias, mas na historia das praticas de subjetividade” (FOUCAULT, 2006. p.15),
estando essas praticas imbricadas nas relacdes de poder e saber. Segundo Barros |l
(2012, p.6), Foucault também define pratica como técnica de si “exercicios de critica
de si durante a formagao da subjetividade construida autonomamente”.

Em Céamera, trago as referéncias que me auxiliaram a pensar sobre a
relacdo entre tecnologia e 0s jovens e também as possiveis interacdes mediadas
pela tecnologia apoiada em autores como Veen e Vrakking, que ressaltam as
habilidades dos jovens com a tecnologia, como caracteristicas da “geracéo digital”,
sendo os estudantes pesquisados constituintes dessa geracao.

Em Agéo, continuo a apresentar a revisdo bibliografica, as discussbes que
mediaram a pesquisa, apresentando pressupostos tedricos para explicar conceitos
como conhecimento, saber e subjetividade, entre outros, a partir das compreensodes

de Foucault, Veiga-Netto e Nogueira, Veen e Vrakking e Larrosa.

8350 “roteiros” seguidos por sistemas computacionais e trazem informagdes que sdo processadas e
transformadas em ag¢fes efetuadas por um programa principal (PEREIRA, 2012).
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2.1 Luz: como tudo comecgou

O que fazemos na vida ecoa na eternidade.
(Filme O Gladiador)

Em tempos globalizados, h4d mudancas perceptiveis nas TIC, com efeitos na
educacdo, pois hd uma busca incessante por selecdo de informacgdes, por
possibilidades de producao de saberes, por maneiras de obtencéo de conhecimento,
por relacbes entre as pessoas (Consigo mesmas e com OS outros) ou entre as
pessoas e 0s conhecimentos. A isso Foucault (1995a) refere-se como formas de
subjetivacdo™ e de constituicdo do sujeito, sendo que, em meio a esse “processo de
enfrentamento oriundo do avango da tecnologia, a escola ndo passa impune”
(BEHRENS, 2006. p.73).

Minhas percepc¢des sobre o trabalho docente com o uso das midias (filmes e
videos) que, j& ha algum tempo desenvolvo, na escola®®, me fazem pensar em
praticas pedagoégicas que possibilitem aos estudantes uma participagdo mais ativa
no estudo dos conteudos escolares. A alternativa de trabalhar com filmes/videos,
inicialmente, para ilustrar conceitos de Ciéncias e, posteriormente, para construir e
produzir compreensdes acerca desses conceitos, mostrou-se uma estratégia de
ensino prazerosa tanto para mim quanto para os estudantes. No entanto, o que
vinha fazendo, até entdo, ndo era um trabalho sistematizado, ndo me levando a
explorar outras possibilidades que os videos e filmes permitem para além da
ilustracdo, embora j& viesse percebendo o potencial das midias visuais em termos
de ensino e aprendizagem.

Durante o curso de pés-graduacdo lato sensu em Educacdo, tive a
oportunidade de conhecer e iniciar estudos sobre as possibilidades que o cinema
poderia trazer para a sala de aula, indo além do belo, da insercdo cultural ou do
lazer, ou seja, o cinema como ferramenta metodolégica para a producdo de
aprendizagens, a partir das percepc¢des dos alunos. Segundo Guigue (2004), o
cinema, além de belo e agradavel, pode afetar um individuo tanto (ou mais) quanto
um texto, uma aula ou uma musica, pois traz a superficie o cotidiano, a angustia, a

préopria producao do saber, sem imposicéo ou limitacdes.

“Sobre subjetivacdo na perspectiva de Foucault (1995), ver capitulo 2.3 — Acao.

?*Sou Licenciada em Ciéncias Biologicas e atualmente atuo como professora de Ciéncias séries finais
do ensino fundamental, em uma escola municipal da cidade de Pelotas, onde a pesquisa foi
desenvolvida.
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Em meio a essas ideias, estudos e percepcbes, desenvolvi em 2010 um
trabalho com os alunos da 52 série sobre o filme Avatar, com a finalidade de abordar
guestdes referentes a depredacdo do meio ambiente e efeitos nas relacdes entre 0s
sujeitos. Porém com o decorrer do estudo, também abordei os temas colonizacéo e
preconceito, assuntos trazidos pelos alunos a partir das suas interpretacoes e de
pesquisas feitas em relacdo ao filme. Ja nesse estudo, foi possivel perceber que
essas midias produzem a ciéncia sobre a qual falam, possibilitando a abordagem de

temas variados.

Vale lembrar que tomar filmes como objeto de estudo ndo implica negar a
magia e 0 encantamento que eles provocam em seus espectadores. (...) no
uso de filmes em contexto educativo, ndo nos cabe despedaca-los,
destrincha-los em fragmentos insignificantes descontextualizados até que
percam o encanto e o poder de seducdo (DUARTE, 2002 p.106-107).

Em 2012, ingressei no Programa de Pés-Graduacdo em Ensino de Ciéncias
e Matematica — Mestrado Profissional/UFPel e dei seguimento aos meus estudos,
considerando a possibilidade de articulacdo entre midias e educacdo. Minha
intencdo em abordar temas de Ciéncias de maneira contextualizada, utilizando e
produzindo ferramentas audiovisuais, no caso, videos de curta duracao, foi a ideia
inicial em meu pré-projeto de dissertacdo. Pois entendo que tais midias podem
apresentar-se como uma possibilidade pedagoégica nos processos de producédo de
saberes, considerando que apresentam uma linguagem ativa e com fluidez de
informac@es, que podem motivar os alunos para o estudo dos contetdos escolares.

Entdo, ao utilizar filmes/videos como uma alternativa para expandir 0 espaco
e tempo de sala de aula para a sala de cinema (que poderia ser a sala de casa, a
sala da TV ou a tela do computador), busquei fazer uma aproximacao com a nocao
de pedagogias culturais na concepc¢ao de Giroux (1995, 2010), quando tomo as
acbes de midia como producbes realizadas em ambiente ndo escolar que
possibilitam aprendizagens, seja de maneira virtual ou presencial. Aléem disso, a
partir dessa nocao e dessas produgdes nos extramuros escolares, o uso das midias
em acOes de ensino pressupde considerar “a pedagogia uma pratica cultural’
(GIROUX, 1995,2010, p.87) instituida na historia, na politica, nas relagdes de poder
e na cultura.

De acordo com Machado et al (2008), a utilizagdo de videos pode auxiliar no
processo de ensino e aprendizagem, pois estes se mostram como uma oportunidade

para dar dinamismo aos conteudos abordados em aula, seja produzindo-os ou
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assistindo-os. Para Moran (2006), os meios de comunica¢cdo como a televiséo (e os
videos), que utilizam narrativas de varias linguagens superpostas, lidam com a
informacdo em mensagens rapidas e sintéticas. Em funcado disso, os videos podem
ser atraentes e motivar os estudantes para o estudo e compreensao dos conteudos
escolares.

Assim, em minha dissertacdo de mestrado, propus compreender e analisar o
uso e a producdo de videos como estratégia didatico-pedagogica na escola, bem
como compreender os discursos que permeiam a “geracao digital” e o papel das
midias na constituicdo do sujeito. Com relacdo ao aspecto metodoldgico, a
proposicdo de os alunos produzirem videos (de curta duracdo), era que eles
poderiam constituir saberes e praticas, de modo a trabalhar com os conhecimentos
escolares de modo mais ativo e com uma dinamica diferente da aula expositiva.
Considerar a producédo de videos como possibilidade pedagdgica intervencionista,
implicou ver o professor como mediador e o aluno como ator que busca, em
diferentes fontes, as informacfes que fazem sentido para a compreensdo de
determinados conceitos ou assuntos.

A utilizacdo de videos curtos como estratégia para o ensino considera que
as mensagens rapidas e sucintas atendem a uma das caracteristicas dos modos de
operar com o0 conhecimento na cultura adolescente (LINEBARGER e
WAINWRIGHT, 2009). Para Veen e Vrakking (2009, p.60), a “geracao digital” possui
habilidade de “zapear”, sendo o tempo que se “fixam” em uma Unica fonte de
informacé&o relativamente pequeno. Por isso, “assistir a televisao, para eles, € uma
maneira de executar tarefas mdltiplas. E ainda mais intrigante o modo pelo qual eles
zapeiam assistindo quatro ou cinco canais simultaneos”. Também os videos de curta
duracdo contém mensagens curtas e podem ser assistidos, trabalhados e/ou
elaborados em um espaco de tempo menor como, por exemplo, no periodo de uma
hora/aula. Tais produtos culturais, de certa maneira, tratam de tecnologias presentes
no cotidiano de grande parte dos estudantes que tém acesso a computadores,
cameras digitais e celulares, a programas de televisédo, a sites como YouTube e as
redes sociais, podendo, eles mesmos, elaborar ou produzir videos com celulares e
programas de computador gratuitos.

Creio que minhas expectativas em torno da utilizagdo dos videos na escola
vao ao encontro da problematica levantada por Marcello (2012), quando fala sobre o

cinema e diz que os filmes, por si s0s, ndo garantem uma aprendizagem ou 0O
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entendimento da produgédo audiovisual, pois, segundo a autora, as producdes
cinematograficas ndo consideram a transformacao do sujeito e o uso dos videos na

constituicdo do sujeito, e ela reforca isso afirmando:

refiro-me a imagem narrativa funcionando apenas como pretexto para
ensinar alguma coisa (a preservacdo da natureza, a separacdo do lixo, o
cuidado com as drogas, o respeito a diferenca). O problema disso é
justamente a “conformacgdo”, ou seja, o que se busca nesse tipo de
investimento ndo é exatamente a transformacdo de um espectador, mas
conformac@o nos processos de escolarizacdo da crianca e, acima de tudo
qgue assim formatado o filme garantiria efetiva e concreta aprendizagem
(p.330).

Considero que os filmes e videos tém um teor pedagdgico, ou seja, nessa
situacdo, ha aprendizagens. Talvez possa hdo ser a esperada pelos professores,
mas algo € aprendido. Entdo, mesmo considerando que os filmes e videos sempre
produzem aprendizagens, concordo com a autora quando diz que algumas
aprendizagens possibilitadas pelo uso de um video dependem também das
vivéncias, do contexto em que foi assistido, dos discursos que circundam o sujeito e
as praticas de si (FOUCAULT, 2006). Assim, corroboro a ideia de Guigue (2004),
quando afirma que um filme pode afetar os sujeitos tanto ou mais que um texto
literario e, a partir dos possiveis efeitos causados pelo video/filme/propaganda, pode
haver uma mudanca de postura ou, pelo menos, um “convite” ao espectador pensar
sobre assunto, sendo, entdo, o cinema um causador de efeitos na educacédo
(MARCELLO, 2012).

Ao propor a utilizacdo e/ou as producdes de videos pelos alunos, busquei
leva-los a interpretar, analisar e tornar-se protagonista da sua producéo de saberes.
Saberes ndo so6 da disciplina em questéo, no caso Ciéncias, mas saberes de outros
campos ou areas que partam dos seus sabores, que reverberem em si e por si
(VEIGA- NETO e NOGUEIRA, 2010). Portanto, com relacdo aos saberes em

guestdo, os autores afirmam que

ndo se trata simplesmente de conhecer ou tomar conhecimento, mas de
fazer escolhas, decidir, aceitar ou rejeitar (...) essa tal capacidade é da
ordem do sujeito, € uma capacidade que depende mais dele (sujeito) do que
propriamente do objeto que Ihe é externo (p.73).

Assim, o saber depende das escolhas do sujeito, tendo como efeito os
modos de subjetivacdo (FOUCAULT, 1995a), considerando como esse sujeito se
relaciona a partir das experiéncias que desenvolve consigo mesmo (VEIGA-NETO e
NOGUEIRA, 2010).
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Diante dessas consideragfes, como ja informei, aponto que o trabalho que
desenvolvi visou investigar a potencialidade do uso e da producdo de videos na
Educacdo em Ciéncias. Para atender a esse objetivo mais geral, analisei diferentes
discursos que instituem praticas e seus os efeitos para a producéo de saberes, bem
como o modo como os estudantes interagem com as midias.

Na tentativa de responder, a essa questao maior, procurei compreender:

v/ Como os estudantes se relacionam com as tecnologias?

v' Que aprendizagens podem ser produzidas com o uso de imagens e sons?

v" Que discursos circulam entre os jovens com relacdo a tecnologia e as

praticas realizadas na escola?

v' Como a producao de videos de curta duracao pode ser uma possibilidade
pedagogica para a producdo autbnoma de saberes em aulas de Ciéncias?

v' Como estimular o protagonismo — enquanto lugar de diferentes sujeitos —
dos estudantes através das escolhas de temas, cenarios e papéis, quando estes
elaboram videos sobre temas de Ciéncias?

Assim, na busca por responder/compreender essas questdes, prossigo com
a apresentacdo e discussdo do tema de pesquisa e dos fundamentos tedricos na
sequéncia desse trabalho.

2.2 Camera: as tecnologias de informag&o e comunicagao

Retomando um dos objetivos da pesquisa — ver como 0S jovens se
relacionam com a tecnologia — trago, neste capitulo, consideracBes sobre as
tecnologias de informagdo e comunicacdo (TIC) de modo geral, o computador, a
televiséo, os filmes e documentarios, os ambientes virtuais de aprendizagem, etc., e,
especialmente, os videos de curta duracdo e as redes sociais, sendo todos esses
inerentes a organizagdo de modos de vida das pessoas nas sociedades
contemporaneas.

Cada vez mais, a socializacdo do conhecimento é facilitada pela tecnologia,
pois as informacdes sao disponibilizadas pelos meios de comunicacéo,
principalmente a internet, mostrando o quanto as diversas e continuas

transformacdes tecnolégicas estdo inseridas em nosso cotidiano e podem
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possibilitar a educacao a ampliacdo de seus espagos para outros contextos, além da
sala de aula.

Dessa forma, praticas educativas podem ocorrer em varios lugares como,
por exemplo, nos ambientes virtuais de aprendizagem (AVA) empregados nas
instituicbes educacionais, como € o caso do moodle, um AVA bastante utilizado em

cursos de Educacéao a Distancia. Segundo Nascimento e Leifheit (2005),

o Sistema Moodle foi desenvolvido com base numa pedagogia social
construtivista que envolve possibilidade de troca de informacdes e de
colaboracdo em atividades cujas reflexdes e criticas podem ser
compartilhadas entre todos os usuarios do sistema ou mais propriamente,
da comunidade virtual a qual o aluno usuério esta matriculado (p.5).

by

Tais ambientes tém possibilitado o acesso a educacdo inicial e/ou
continuada em lugares/cidades que nao possuem Instituicdo de Ensino Superior e
Técnico. Nesses ambientes, sdo realizadas trocas de informacdo promovendo a
interacdo com pessoas de lugares e culturas distintas que tém os mesmos objetivos:
a aprendizagem, a formacdo, a educagdo. Esses ambientes se tornam lugares
hibrido-culturais, sendo o hibrido ndo um terceiro termo que soluciona a tensao entre
duas culturas, mas se referente a unido de duas ou mais culturas, que se fundem e
passam a coexistir, sendo que uma ndo inibe a outra, nem domina, porém, quando
separadas dao outra formulacdo a situacéo (LOPES, 2007. p.39), como pode ser o
caso de estudos que envolvem as tecnologias via AVA.

Pretendi problematizar, nesta dissertacdo, a compreensao de que as midias
— consideradas, por vezes, espagcos/momentos de lazer — nao produziriam
aprendizagens envolvendo conhecimentos escolares, uma vez que frequentemente
esses artefatos ndo sdo validados na/pela escola como espacos educativos.
Fazendo um contraponto, busco mostrar que esses sdo espacos de producdo de
conhecimentos, inclusive escolares, pois mesmo utilizando outras logicas e
dindmicas, as midias podem desenvolver praticas educativas.

Além dos ja citados AVA, chamo a atencdo para outros espacos igualmente
hibridos, porém menos usados com essa finalidade na escola como, por exemplo,
0s sites de redes sociais, tais como o Facebook, onde as informagGes
compartilhadas em um mural podem ser acessadas instantaneamente por milhares
de pessoas, e 0 YouTube, no qual os videos podem ser acessados e compartilhados
gratuitamente, sendo esses alguns exemplos do rapido alcance que as informagdes

podem ter. Nesses ambientes, ocorrem aprendizagens que podem ser aliadas aos
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modos de ensinar, pois como sugere Marques (2008), o tempo ndo é sdlido para
que possa ser recortado em pedacos para melhor desfruta-lo, nem liquido sem
consisténcia de densidade/duracdo apropriada, mas € pastoso, comprime-se e
espicha, adequando-se ao querer dos sujeitos. Entdo, 0os espacos e 0s tempos de
aprendizagem podem ser ampliados para qualquer lugar onde ocorra o fluxo e
trocas de saberes e conhecimentos. Corroboro as ideias de Alves e colaboradores
(2012, p.1) de que, nos processos de ensino e aprendizagem, atividades que
diferem do cotidiano didatico padrdao tém “levantado bastante o interesse dos
alunos”.

Sibilia (2012), no livro Rede e Paredes, sugere que a escola, vista sob um
prisma historiogréfico, teria contornos de uma tecnologia podendo ser pensada
“‘como um dispositivo, uma ferramenta ou intrincado de artefatos destinados a
produzir algo” (p.13). Porém, parece que o dispositivo escola vem-se mostrando
‘incompativel” com os alunos que a frequentam, pois os estudantes de agora sao
outros, quando comparados aos estudantes de outras épocas. A mesma autora diz
ainda que “a escola seria, entdo, um maquina antiquada e que tanto os seus
componentes quanto os seus modos de funcionamento ja ndo entram em sintonia
com os jovens do século XXI” (SIBILIA, 2012, p.13).

Na tentativa de se adequar as demandas da “geracgéo digital”, também os
documentos oficiais destacam a relevancia da tecnologia quando apontam
“Tecnologia e Sociedade” (BRASIL, 1998. p.36) como relagao importante para o
ensino de Ciéncias. No documento, é tracado um paralelo entre as técnicas antigas
e artesanais com as aplicacGes tecnolégicas em relacao a Ciéncia contemporanea,
destacando o crescimento populacional e exemplificando situacfes em que as
tecnologias estdo presentes em nosso cotidiano.

Os mesmos documentos enfatizam a necessidade de respeitar as
diversidades regionais, culturais e politicas existentes no pais e reafirmam a ideia de
que a escola precisa se adequar a realidade do aluno, ressaltando que a “tecnologia
€ um trago fundamental das culturas” (BRASIL, 1998, p.23). Assim, também os PCN
Ciéncias Naturais discorrem sobre a importancia de tratar Ciéncia e Tecnologia no
processo de ensino e aprendizagem, usando como exemplo situacdes de Ciéncias e
Tecnologia no cotidiano.

Nesse sentido, vé-se que a relacdo entre conhecimento cientifico e

tecnolégico remete a teorizacdo curricular e metodologica, que reconhece a
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importancia das tecnologias de comunicacdo e informagdo na educacgdo escolar
como possibilidade de compreenséo dos fendbmenos que ocorrem no ambiente e no
mundo social. Essa tendéncia considera diferentes espacos e materialidades para o
ensino e isso implica relacionar ndo apenas conceitos e suas aplicacbes, mas
também a forma como essas aplica¢des contribuem para a formacédo de cidaddos
comprometidos com a sociedade.

Quanto a aproximacao da escola com o cinema, essa aparece expressa no
Boletim Informativo N°2/08 da ANCINE (ANCINE, 2008), no qual o senador
Cristovam Buarque (PDT/DF) langcou um Projeto de Lei (PLS 185/08) que obriga a
exibicdo de filmes e audiovisuais de producdo nacional nas escolas de educacgao
basica (BRASIL, 2010). Conforme informacées do Portal Atividade Legislativa®, a lei
ainda ndo foi sancionada, pois o0 projeto teria sido remetido a Céamara dos
Deputados em 2010 (BRASIL, 2010).

Diante do estudo que venho desenvolvendo, essa noticia me levou aos
seguintes questionamentos: Com a exigéncia da exibicdo de filmes, as
possibilidades de aprendizagens serdo exploradas? As escolas possuem recursos
humanos e aparatos tecnoldgicos para que a lei seja cumprida? Trago essas
guestdes porque nao vejo que a tentativa de aproximar o cinema da sala aula via
projeto de lei, garantiria 0 uso dessas midias na escola. Ainda, de acordo com o
Boletim Informativo da ANCINE, na justificativa do Projeto de Lei, o Senador
Cristovam discute a importancia de novas plateias para o crescimento da industria

de cinema do pais.

A Unica forma de dar liberdade a industria cinematografica é criar uma
massa de cinéfilos que invadam nossos cinemas, dando uma economia de
escala a manutencdo da indastria cinematografica. Isso sé acontecerd
guando conseguirmos uma geracdo com gosto pelo cinema e o Unico
caminho é a escola (ANCINE, 2008).

A busca do entendimento do papel das producdes audiovisuais na educacéo
pode ser localizada também no Projeto Pedagoégico (PP) da escola na qual o
trabalho foi desenvolvido. Nele, esta indicado que o objetivo do ensino fundamental
€ 0 estudante perceber-se “integrante e agente transformador do ambiente, sabendo
utilizar diferentes fontes de informacfes e recursos tecnolégicos para adquirir e

construir conhecimentos”. Logo, ha o incentivo para a utilizacdo das TIC, de modo

Sjte disponivel em:
http://www.senado.gov.br/atividade/materia/Consulta.asp?STR_TIPO=PLS&TXT_NUM=185&TXT_AN
0=2008&Tipo_Cons=6&IND_COMPL=&FlagTot=1. Acesso em 28/09/2013.
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gue o aluno construa o seu conhecimento — seja protagonista/autor de suas ac¢oes —,
lembrando que o protagonismo, nesse caso, refere-se a um lugar de sujeito, sendo
esperado que esses sujeitos-estudantes compreendam as possibilidades que as
tecnologias podem oferecer para o seu aprendizado.

No entanto, observa-se que esse objetivo registrado no PP néo é retomado
nos objetivos de cada disciplina nem mesmo nas metodologias de ensino citadas no
préprio documento, ndo sendo mencionada a insercdo ou utilizacdo das tecnologias
para o ensino. A escola também néo prevé a utilizacdo das TIC na realizacédo de
projetos de ensino, inclusive nos citados no PP, embora os projetos vinculados a
politicas publicas como o projeto Mais Educacéo, implantado na escola desde 2011,
tenham a tecnologia como agente facilitador, motivador e proporcionador de
aprendizagens nas atividades realizadas.

Em meio a percepcdes de que os ambientes de aprendizagem se ampliaram
e que os estudantes sdo sujeitos que transitam em diferentes tempos e espacos, vé-
se a escola passando alheia a essas reconfiguracdes, desconsiderando que 0s
sujeitos frequentadores da escola fazem parte de um tempo que estou chamando de
era “tecnoldgica”. As leituras e analises realizadas neste estudo mostram ser esta
uma marca dos estudantes que constituem essa geracao, que Sibilia (2012) chama
de geragao “Y” ou “Z”, enquanto Ween e Vrakking (2009) referem-na como “geracéo
instantdnea” ou “geracado digital’, mas ambos estdo falando dos sujeitos que
possuem disposicdo e facilidade para interagir com as tecnologias, em diferentes
lugares e com diferentes intencionalidades. Ressalto que, neste trabalho, como
venho fazendo desde o inicio do texto, faco referéncia aos sujeitos da pesquisa que
possuem as caracteristicas citadas por esses autores, como “geragao digital”
segundo Veen e Vrakking (2009).

Talvez pelo ja dito até aqui, seja possivel ver-se a educacdo acontecendo
em multiplos espacos, deixando de ser tarefa exclusiva da escola, com
conhecimentos e informacgfes centralizados no professor. Nesse sentido, Moran
(2006) afirma:

A educacdo é um processo de toda a sociedade — ndo sé da escola que
afeta todas as pessoas, o tempo todo, em qualquer situacdo pessoal, social,
profissional, e de todas as formas possiveis. Toda a sociedade educa
guando transmite ideias, valores, conhecimentos e quando busca novas
ideias, valores, conhecimentos. Familia, igrejas, empresas, internet, todos
educam, e ao mesmo tempo, sdo educados, isto &, aprendem, sofrem
influéncias, adaptam-se a novas situacdes. (...) A educacdo ndo acontece
s6 no espaco oficial, na escola e na universidade. Todas as instituices e
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organizagbes aprendem cada vez com mais intensidade e
ininterruptamente. Essa percep¢do da urgéncia da aprendizagem de todos,
o tempo todo, é nova. (p.14).

Essa percepcdo de educacédo refere-se a compreensao de que a educagéo
ndo acontece somente durante um determinado espago ou periodo de tempo. Ela
pode ocorrer em diferentes espacos e tempos, pois € uma producdo da cultura.
Sobre a cultura e, mais especificamente, sobre os Estudos Culturais (Giroux, 1995,

p.88), afirma que

ao analisar toda a gama dos lugares diversificados e densamente
estratificados de aprendizagem, tais como a midia, a cultura popular, o
cinema, a publicidade, as comunicagBes de massa e as organizacdes
religiosas, entre outras, os Estudos Culturais ampliam nossa compreenséo
do pedagogico e de seu papel fora da escola como o local tradicional da
aprendizagem.

Apesar da abrangéncia dada as questbes que envolvem o uso das
tecnologias, sua inser¢cdo ainda € pequena nas escolas de ensino fundamental.
Sabe-se que € necessario incluir os alunos para que tenham aprendizagens que 0s
capacitem “para compreender e utilizar diferentes recursos tecnolégicos e discutir as
implicacBes éticas e ambientais da producédo e utilizacdo de tecnologia” (BRASIL,
1998, p.48). No entanto, sabe-se também que os recursos tecnolégicos ainda estdo
distantes de muitas escolas, o que ndo deve desqualificar a importancia desses

aparatos na educacdao escolar.

2.3 Agao: conceitos e autores no aporte teorico

Nos primeiros capitulos desta dissertacdo, discorri sobre o panorama da
pesquisa, delimitando e apresentando o tema e 0s sujeitos da pesquisa. Nesta
secao, apresento alguns conceitos e termos que estdo sendo tratados nesse estudo,
sendo importante, neste momento, explicar de que “lugar” trago tais conceitos e
termos.

Para Veiga-Neto e Nogueira (2010, p.68), toda “discussdo em torno da
significacdo e do sentido das palavras, expressées e enunciados € sempre uma
guestao contingente e, por isso, uma questao sem fim, aberta e, necessariamente,
atravessada por relagdes de poder”. Entdo, ndo pretendo fixar significagdes para os
termos aqui apresentados e sim, mostrar a “forca motora” das agdes realizadas

neste trabalho.
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Assim, inicio justificando o uso dos termos subjetivacdo e identidade
segundo as compreensdes de Foucault, Larrosa e Hall, autores que trago para o
texto e que me auxiliam a dar sustentacdo a argumentacdo que faco. O termo
subjetivacdo (FOUCAULT, 1979; 1995a) refere-se a constituicdo do sujeito — como o
sujeito se observa e se constitui sujeito de si, podendo ocupar diferentes posi¢coes
nas relacdes de poder (FOUCAULT, 2011) — e, desse modo, como se formula
enquanto sujeito do saber (LARROSA, 2002). Esse sujeito pode desempenhar
diferentes papéis em diferentes locais. No caso deste estudo, pode-se dizer que 0s
estudantes sdo subjetivados pelas tecnologias, pelas midias e isso passa a fazer
parte da sua constituicdo e do seu modo de ver o mundo. O mesmo estudante que
desempenha papel de “aluno” durante uma aula tradicional, pode desempenhar
também papel de “professor’ no laboratério de informatica ou, como observei na
intervencao didatica Ciéncias na Tela, os estudantes ora ensinam, ora aprendem,
ora se mostram atores, ora cinegrafistas.

As relacGes que envolvem o cotidiano e a cultura, as relacfes interpessoais
e, também, as formas de utilizacdo (ou ndo) da tecnologia constituem o sujeito da
sociedade contemporanea. Para estudiosos de Foucault, como Ramminger e Nardi
(2008, p.340), a subjetividade € um conceito que “permite pensar com base na
indissociabilidade entre o social e o coletivo, interior e exterior, dentro e fora,
individuo e sociedade, rompendo com as dicotomias”, e complementam dizendo que
“a raiz ndo s6 da palavra, mas, sobretudo o conceito de ‘subjetividade’, remete a
experiéncia de sermos sujeitos, no duplo sentido da palavra (aguele que é
submetido e aquele que realiza a agdo) em cada tempo e em cada contexto”
(RAMMINGER e NARDI, 2008. p 340).

Para Hall (1997, p.24), a constituicdo da subjetividade e da identidade séo
processos que se dao na cultura, ja que “até os mais céticos tém se obrigado a
reconhecer que os significados sdo subjetivamente validos e, ao mesmo tempo,
estdo objetivamente presentes no mundo contemporédneo — em nossas acgoes,
instituicdes, rituais e praticas”. As formas de subjetividade sédo caracteristicas de um
tempo, um local, uma populagdo (ou conjunto de sujeitos), logo, estdo ligadas a
cultura, tal como podemos pensar que os sujeitos da “geracao digital” sao
subjetivados pelas imagens e sons midiaticos, com efeitos em suas identidades
juvenis. Por exemplo, ser ou ndo um ser bom aluno depende da representacao do

que seja ser bom aluno: E o que ouve e copia? E o que interage com os outros? E o
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que sabe lidar com as tecnologias? O que estd em jogo € a constituicdo da
identidade “ideal” de ser aluno (bom) nessa época, ou seja, como esse aluno se vé e
V€ 0s outros, que imagem tem de si mesmo e das coisas que 0 cercam, coOmo se
constitui sujeito pela identificacdo das imagens nas quais ele se julga representado —
de modo semelhante com o que ocorre em filmes ou novelas, quando alguém se

identifica com esse ou aquele personagem. Para Hall (1997, p.26),

a identidade emerge, nao tanto de um centro interior, de um ‘eu verdadeiro
e unico’, mas do didlogo entre os conceitos e definicbes que séao
representados para nés pelos discursos de uma cultura e pelo nosso desejo
(consciente ou inconsciente) de responder aos apelos feitos por estes
significados (p.26).

As identidades forjadas atualmente, nesse mundo “digital’, parecem ser
constituidas também na logica do imediatismo sugerido pelos meios digitais, como
pude perceber na pesquisa. Os alunos ndo tém paciéncia para encontrar uma
musica para editar um video. Eles tém urgéncia e querem fazer tudo rapido, querem
também deixar sua marca, como foi possivel perceber na manifestacdo do aluno
que, no inicio das filmagens ou gravacfes de voz, se auto-intitulava como O Rei
(M4), marcando seu lugar como o melhor. Sobre essa imagem que os jovens tém
sobre si mesmos, Fisherkeller (2009, p.273), embora se referindo a alunos de
escolas norte-americanos, afirma que muitos adolescentes e criangas tém nas
midias as referéncias sobre “0 que é ‘legal’ e sobre como se vestir’. Isso tudo vai
constituindo as identidades juvenis desses sujeitos, 0 que creio ndo seja muito
diferente do que observei ao longo do trabalho realizado com minhas turmas de
alunos, pois, tal como a autora sugere, 0 jovem é jovem em qualquer lugar e quando
estdo conectados a internet, os adolescentes e as criancas tém acesso a culturas

globais e ndo apenas locais,

toda midia produzida é distribuida através de sistemas globais e de rede,
incluindo as midias relativamente mais antigas como a televiséo, oferece as
criangcas meios de negociar identidades que transcendem sua cultura local,
mesmo quando esta ainda estabelece como elas percebem a si mesmas
em contextos globais da midia (FISHERKELLER, 2009, p.281).

A pesquisa realizada e a literatura apontam que a constituicdo da identidade
e a constituicdo do sujeito ocorrem em um processo de saber-poder. Essa relacéo
constitui-se em um ciclo vicioso de retroalimentacdo. Quando se tem saber, mais
poder se tem e, quanto mais poder se tem, a mais saber se tem acesso
(FOUCAULT, 1979), ou seja, tanto a tecnologia quanto os sujeitos tém efeitos e séo

causadores de efeitos no fazer escolar, nas relagdes pessoais, na forma como o
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individuo lida com a informacéo disponivel ou disponibilizada e nas relacbes de
saber. Para discutir melhor o sentido da palavra saber, passo a dialogar e teorizar os
termos: conhecimento, saber e informacéo, segundo as compreensdes de Veiga-
Neto e Nogueira (2010).

Durante certo tempo, utilizei os termos saber e conhecimento como
sindbnimos, pois, na bibliografia, ndo me parecia estar claro a diferenga entre eles.
Porém, realizando uma leitura mais apurada sobre o tema, entendi que ambos néo
sao sinbnimos, mas também nao sao antbnimos, e, sim, complementares (VEIGA-
NETO e NOGUEIRA, 2010). Esses autores referem-se a importancia em situar o
leitor nas principais diferencas entre tais termos, ja que as distincbes entre saber e
conhecimento ocorreriam em segmentos semanticos, epistemoldgicos e praticos,
possuindo um refinamento conceitual bastante util. Nesse sentido, as palavras
possuem significados que sdo dados a partir de um determinado uso, demarcando
seus significados distintos.

Assim, para Veiga-Neto e Nogueira (2010), o saber seria mais amplo que o
conhecimento ou que a ciéncia, “existem saberes que sao independentes das
ciéncias, mas nao existe saber sem uma pratica discursiva definida e toda pratica
discursiva pode se definir pelo saber que forma. O saber ndo € a soma de
conhecimento” (FOUCAULT, 1987 p.307apud VEIGA-NETO e NOGUEIRA, 2010.
p.77).

Para Veiga-Neto e Nogueira (2010, p.72-73), a palavra conhecimento
normalmente se refere a “ter noticia ou nogdo sobre algo”, no sentido de
“‘experimentar, tomar conhecimento ou ciéncia de”. Para Larrosa (2002, p.25), a
experiéncia nos conduz a aprendizagem, sendo “a experiéncia uma relagdo com
algo que se prova”, algo vivenciado, no que se refere a interagir, fazer parte.
Segundo Silva (2002 apud VEIGA-NETO e NOGUEIRA, 2010, p.73), “conhecer &
buscar a semelhanca na diferenca para classificar, dar peso, valorar”.

Larrosa (2002) alerta que existem trés aspectos que dificultariam a
experiéncia e a constituicdo de saberes: o excesso de informacdo, 0 excesso de
opinido e a falta de tempo. Destaco a questdo do excesso de informacédo, comum
aos sujeitos da minha pesquisa. Eles possuem acesso as diversas fontes de

informacéao, sendo recorrentes as falas dizendo que sabem “as coisas”, porque vi na
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TV, vi na internet, etc., como disse o aluno M9%’em uma das atividades no projeto
piloto.

Para Larrosa (2002), a busca incessante pela informacdo, para estar
informado e ter opinido, como sinGnimo de busca pelo saber, ndo tem o sentido de
buscar “sabedoria”. Aproxima-se mais do sentido de “agregar” informagéo e isso
estaria contribuindo para que nada aconteca com o0 sujeito, ou seja, h&
acontecimentos, mas sem que os sujeitos sejam “tocados” e/ou “atravessados” por
eles.

Ainda, de acordo com Larrosa (2002, p.23), “uma sociedade constituida sob
0 signo da informacao € uma sociedade na qual a experiéncia € impossivel”. Para
ele, saber ou ter conhecimento é mais profundo do que ter informacao. Concordo
com o autor quando diz que o excesso de informacédo ndo implica ter conhecimento
ou desenvolver saberes, mas entendo que a disponibilidade de meios para acessar
diferentes informacdes pode servir para a producdo de saberes, no sentido de
“sabor”, “sabedoria”, aquilo que move o sujeito e o transforma. Veen e Vrakking
(2009, p.20) salientam que “um dos aspectos mais impressionantes de nossa
espécie € o de que usamos ferramentas para quase tudo”, sendo as tecnologias, no
caso desta pesquisa, além de uma ferramenta, um objeto de estudo. Entendo a
importancia do papel operacional e constitutivo das tecnologias, pois, mais do que
recursos ou ferramentas, a tecnologia produz o conhecimento e a ciéncia sobre 0s
quais falam.

Nessa busca de compreenséo dos termos, chamou-me a atencao que saber
€ verbo, remetendo a uma ac¢éo. J4 conhecimento € substantivo, dando uma ideia
de passividade. Assim, o verbo saber significa “ter sabor, saborear, discernir”,
apontando para a capacidade de diferenciar e separar. De acordo com Veiga-Neto e
Nogueira (2010, p.73), “ndo se trata simplesmente de conhecer, mas de fazer
escolhas, decidir’. Nesse sentido, o saber depende do sujeito e das suas formas de
subjetivagcdo (FOUCAULT, 1995a), do modo como ele se relaciona consigo mesmo,
a partir das experiéncias que desenvolve em si, ou seja, “na medida em que a
habilidade e decisédo se dao no e pelo sujeito, o sapere é da ordem do sujeito”
(VEIGA-NETO e NOGUEIRA, 2010, p.74). O conhecimento estaria ligado mais ao

objeto que produziria/proporcionaria 0 conhecimento. Para Foucault (1995a), as

*As falas dos alunos sofreram alteracdes gramaticais para melhor compreensdo da mensagem.
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formas de subjetivacdo passam pela constituicdo do sujeito e se desenvolvem
historicamente na experiéncia de si. Assim, através das experiéncias, 0s sujeitos
produzem saberes que sdo exclusivos. Entdo, mesmo que se conte uma histéria
vivida, rica em detalhes, ela nunca sera tao rica quanto a prépria experiéncia e 0s
saberes constituidos a partir dessa vivéncia, ou seja, a experiéncia vivida sera
exclusiva daquele individuo que a viveu, seria o que Larrosa (2002) chama de saber
da experiéncia. E nesse sentido que minha proposta de intervencéo se insere. Ao
utilizar videos na educacédo em Ciéncias, visei a que os estudantes desenvolvessem
saberes de diferentes ordens, na interacdo com as tecnologias e com os colegas.

E preciso, segundo Veiga-Neto e Nogueira (2010), atentar para o fato de que
ensinar ndo € in(tro)jetar nas pessoas conhecimentos ou saberes, e sim, dispor
saberes e/ou conhecimento com énfases e possibilidades discursivas ministradas e
administradas por quem ensina, sendo possivel em uma situacéo de sala aula ou de
trocas cognitivas, ser o professor quem ensina; mas poderia também ocorrer numa
situacdo onde o aluno ensina, havendo para um sujeito protagonista um efeito de
saber (e de poder) (VEIGA-NETO e NOGUEIRA, 2010).

Sendo o lugar poder-saber ocupado pelo sujeito, destaco que utilizo o termo
protagonismo como um lugar que pode ser ocupado por Varios sujeitos, como modo
de vida, como modo de agir perante alguma situacédo. Nesse caso, estaria falando
sobre ser protagonista do ponto de vista da acéo, de acordo com pressupostos de
Barbosa (2012, p.103). O protagonismo indicaria um modo de agao no qual “ocupa
um amplo espago nos processos de produgédo de saberes”, ja que o sujeito vivencia
a logica da agéo e ndo da passividade dos acontecimentos. Desta forma, reitero que
tomo o termo protagonismo, nesse trabalho, como um lugar de sujeito que assume o
papel de produtor de suas aprendizagens e saberes. Para Giroux (2010, p.83) os
estudantes deveriam ser tratados como “portadores de memorias sociais
diversificadas, com o direito de falar e de representar a si préprio na busca de
aprendizagem e de autodeterminagao”.

Todavia, esse saber produzido pode ser carregado de experiéncia, mas néo
uma experiéncia “que se passa em torno de ndos” (VEIGA-NETO e NOGUEIRA,
2010, p.80), mas “aquilo que nos passa, que nos acontece” (LARROSA, 2002, p.21).

Para esse autor, vivemos em uma época em que tanta coisa acontece no mundo, no
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nosso®® entorno e pouca coisa nos acontece. Vivemos em uma época em que
somos espectadores e ndo atores/protagonistas das nossas proprias experiéncias.
Segundo Larrosa (2002, p.25), o “sujeito da experiéncia” é aquele que se sujeita aos
acontecimentos, que atua, “é um sujeito aberto a sua propria transformacao e que
faz do acontecimento uma experiéncia para si mesmo, esse ndo se opde, nem se
propde ou impde, ele se expde”. Para o autor “o saber de um sabio é um saber que
se adquire no modo como alguém vai respondendo ao que vai Ihe acontecendo ao
longo da vida, € como vamos dando sentido ao que nos acontece” (LARROSA,
2002, p.26). Assim, “o saber da experiéncia se da na relagdo entre o conhecimento e
a vida humana” (idem), indo ao encontro da ideia apoiada anteriormente por Veiga-
Neto e Nogueira (2010, p.83), sendo o “saber da experiéncia unico, irrepetivel e
intransferivel”’, ndo podendo ser separado do individuo no qual a experiéncia ocorre.

Nesse sentido, o saber “ndo esta, como o conhecimento cientifico, fora de
nds; mas somente tem sentido no modo como configura uma personalidade, um
carater, uma sensibilidade ou, em definitivo, uma forma humana singular de estar no
mundo que é, por sua vez, uma ética e uma estética”. (LARROSA, 2002, p.27). Com
isso, o0 autor diz que ninguém pode aprender pelas experiéncias de outros; ha de ter
as suas proéprias experiéncias. Para Giroux (2010), tanto a experiéncia, quanto o
conhecimento podem estar nos saberes que emanam da cultura.

Entdo, quando, nesta pesquisa, fala-se em producédo de saberes dos alunos
em relacdo ao uso das tecnologias de comunicacdo e informacao, acredita-se que
as tecnologias ndo apenas servem como recurso para ensinar conteudos escolares;
elas produzem conceitos, possibilitam visdes de mundo e sdo essas visbes de
Ciéncia, de sujeito, de ambiente e saude (temas abordados nos videos produzidos
pelos alunos), que os estudantes colocam em circulacdo quando, por exemplo,
produzem um video de curta duracdo sobre higiene. De acordo com Fisherkeller
(2009, p.283), jovens que utilizam os espacos on-line para criar e fazer circular suas
criagbes (videos, textos, musicas) “tém mais vantagens no contexto global”’, pois
desenvolvem suas identidades como produtores mdultiplos de midias, o que requer
conhecimentos multiplos (FISHERKELLER, 2009).

Em meio as consideracfes levantadas anteriormente e que apontam a

informagédo permeando as relacdes entre sujeitos e entre sujeitos e objetos, com

»Grifo meu. Utilizo o verbo na 32 pessoa do plural — nds — pois creio que estamos inseridos nessa
época.
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possibilidades de produzir experiéncias e saberes, interessou-me ver como 0S
videos assistidos ou produzidos pelos estudantes se mostram como uma
possibilidade para ensinar/aprender conceitos, modos de “fazer’, de agir e de
compreender o mundo. A producdo dos estudantes pode ser um indicativo de
possibilidades didaticas que melhorem o interesse dos alunos, pois, como afirmam
Veen e Vrakking (2009, p.25), “com tantas coisas a mudar de maneira rapida ao
nosso redor é cada vez mais importante encontrar coisas que possam atuar como
uma espécie de farol em uma tempestade”.

Na busca de motivar os estudantes para o estudo de questdes relevantes na
producdo de saberes, sejam estes escolares ou ndo, € preciso considerar os modos
de vida dos adolescentes, pois, como Veiga-Neto e Nogueira (2010) destacam, as
simultaneidades da vida moderna ocorrem num ambiente social, econdmico e
cultural e, nesse ambiente, a producdo de saberes se da pelas relacbes
estabelecidas pelo sujeito consigo mesmo, com 0s outros, com 0 ambiente social e
com as aprendizagens. Nesse sentido, fica evidente que a constituicdo dos
conhecimentos se da dentro e fora de sala de aula, em espacos multiplos, pois sédo
forjados numa cultura constitutiva, situados em uma época e influenciados pelas
relacbes de poder e de resisténcias (FOUCAULT, 1995a, 2011). Assim, pode-se
dizer que os estudantes aprendem através das suas experiéncias/vivéncias
(LARROSA, 2002; VEIGA-NETO e NOGUEIRA, 2010) e essas vivéncias ndo se dao
somente no ambiente escolar ou nas praticas conhecidas como sendo
genuinamente escolares. Enfim, séo vivéncias e experiéncias mediadas pela cultura.

Para Costa et al (2003, p.57), os Estudos Culturais (EC), em seus
cruzamentos com a educagao e a pedagogia, mostram “que a educacédo se da em
diferentes espacos do mundo contemporaneo, sendo a escola um deles”, ja que
“‘também somos educados por imagens, filmes, textos escritos, pela propaganda”
(idem). Para essa autora, a cultura “transmuta-se de um conceito impregnado de
distingdo, hierarquia (...) para outro eixo de significados em que se abre um amplo
leque de sentidos” (COSTA et al, 2003, p.36). Assim, “a cultura deixa de ser algo da
e para elite e passa a contemplar o gosto das multiddes” (COSTA et al, 2003, p.36).
Hall (1997) e Macedo et al (2007) entendem a cultura como um modo de vida,
destacando que nao existe uma cultura Unica, mas multiplas culturas que constituem

um hibrido cultural, considerando que:
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Hibridismo ndo é uma superacéo do conflito entre as culturas presentes no
espaco colonial, ou seja, ndo se trata de culturas diferentes que interagem
num espaco em que bastaria certo relativismo cultural ou uma espécie de
tolerancia para que a diferenca pudesse conviver (MACEDO et al, 2007,
p.75).

O conceito de cultura agrega novas e diferentes possibilidades de sentido,
passando a ser a “cultura de massa, tipico produto da industria cultural ou da
sociedade Techno contemporanea, bem como as culturas juvenis, a cultura indigena
(...)” (COSTA et al, 2003, p.36), mostrando a diversidade cultural na
contemporaneidade.

Para Hall (1997, p.31), “os estudos culturais sdo oriundos do impacto que a
‘virada cultural’® teve sobre a vida intelectual e académica e na constituicdo de um
grupo interdisciplinar de estudos, organizado em torno da cultura como o conceito
central”. O surgimento dos EC a partir de movimentos de grupos sociais, buscava
validar “saberes que emergem de suas leituras do mundo” (COSTA et al, 2003,
p.37), apontando para uma concepc¢ao de cultura que possibilitaria ao povo ter seus
“saberes valorizados e seus interesses contemplados”. Essa compreensdo de
valorizacdo de diferentes saberes e de diferentes espacos para desenvolver
aprendizagens, como ja dito, € o que Giroux (2010) sugere como pedagogia cultural,
um saber que € constituido fora dos espacos considerados escolares e que também
forja identidades.

Sobre os saberes associados a uma dada época ou a uma dada cultura,
Foucault (1979 p.96) refere alguns saberes como sendo particulares “saberes nao
qualificados, e mesmo desqualificados, do psiquiatrizado, do doente, do enfermeiro,
do médico paralelo e marginal (em relacdo ao saber médico), do delinquente, etc”.
Trago essa compreensdo de Foucault, mesmo que voltada a um outro tipo de
estudo, por entender que os saberes da “geracéo digital” sdo, de um determinado
modo, saberes desenvolvidos por sujeitos de uma dada época e de uma dada
cultura que, em prol das necessidades de acessibilidade e de interacdo com

“mundo” virtual, algumas vezes é visto como um saber marginal (em relagdo aos

A virada cultural é uma transformacao na forma de pensar a cultura e na propria cultura deixou de
naturalizar certas atitudes e comegou a repensa-las, como por exemplo, aprender em outros espagos
que ndo a escola. Essa virada ocorre quando a cultura passa a mediar a vida das pessoas e comeca
ser percebida como constitutiva de modos de vida. Assim, a “virada cultural” talvez seja vista de forma
mais acurada, se ndo a tomarmos como uma ruptura total, mas como uma reconfiguracdo de
elementos, alguns dos quais sempre estiveram presentes na analise sociologica, agora associada a
novos elementos. (HALL, 1997).
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saberes escolares) e particular (referindo-se aos sujeitos que lidam com as TIC),

mas € um saber que caracteriza um esses sujeitos.

Assim, a realizacdo deste estudo, possibilitou associar tal nocao de saberes
com a concepcéao de pedagogias culturais (GIROUX, 2010), considerando a relagéo
dos educandos participantes da pesquisa com as tecnologias (computadores,
magquinas fotograficas, celulares entre outros), suas formas de aprender e de se
relacionar com o mundo. As pedagogias culturais (GIROUX, 1995; 2010) e a
pedagogias da midia (COSTA et al, 2003) sdo compreensdes que me auxiliaram a
argumentar sobre o papel educativo e constitutivo das praticas que proponho com o
uso das TIC na escola. De acordo com Costa e colaboradores (2003), a pedagogia
da midia “refere-se a pratica cultural que vem sendo problematizada para ressaltar
essa dimensdo formativa dos artefatos de comunicacdo e informacdo na vida
contemporanea”. Nesse sentido, no estudo desenvolvido, percebe-se que as midias,
as redes sociais e a tecnologia sao causadoras de efeitos que influenciam as
relacBes entre 0s sujeitos, entre o sujeito e conhecimento, entre o sujeito e o mundo,
em dimensao real ou virtual. Assim, o fato de os alunos serem da “geracao digital”,
de serem individuos subjetivados pelas imagens, sons e textos midiaticos e de
viverem a simultaneidade das acdes, também configura a cultura que constitui o
fazer escolar, os sujeitos que frequentam a escola e que sugerem mudancas na e
para a escola.

Destaco que o trabalho analitico se baseou nos pressupostos de Foucault
entre outros autores, tais como Veiga Neto e Nogueira, Fischer, Costa e Mosé, que
contribuiram com suas categorias teéricas como lentes de apoio para a analise aqui
realizada.

Assim, apresento, em minha dissertacdo uma investigacao que envolve uma
estratégia pedagogica para o ensino de Ciéncias, na qual os estudantes sejam
sujeitos ativos nessa producdo e se percebam motivados e interessados em
aprender, buscando integrar Educacdo em Ciéncias, tecnologias e producdo de

saberes.
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3 MAKING OF: PROPOSTA METODOLOGICA

Duas estradas divergiam num bosque, eu segui
pela menos usada. Isso fez toda a diferenca.
(Sociedade dos Poetas Mortos)

A proposta metodoldgica desta pesquisa tem carater que se aproxima dos
pressupostos da pesquisa-acao (DIONNE, 2007), uma vez que sou professora na
escola onde a pesquisa foi realizada e acompanhei o desenvolvimento das
atividades no projeto-piloto, com um grupo de alunos do Projeto Mais Educacéo
(Oficina Ciéncias na Tela ), em 2012/2 e, também, em duas turmas regulares de 82
série (Projeto Ciéncias na Tela Il), de maio a outubro de 2013%. O desenvolvimento
das atividades, no projeto-piloto e nas turmas regulares, ocorreu concomitante a
minha préatica como professora de Ciéncias que, ao longo do processo, sofreu um
movimento de pesquisa-reflexdo-acdo com as praticas nas turmas pesquisadas,
tendo efeitos também nas demais turmas em que atuo.

Segundo Tripp (2005, p.447), a “pesquisa-acdo €é uma forma de
investigacdo-acdo que utiliza técnicas de pesquisa consagrada para melhorar a
pratica”. No caso deste estudo, considero que minha imersdo no objeto de estudo e
0 constante repensar sobre a minha pratica ao longo do desenvolvimento da
pesquisa constituiram um olhar atento a inovacao pedagogica, vendo esta em um
processo continuo, problematizador e participativo (TRIPP, 2005).

Com relacdo aos dados da pesquisa, serviram como corpus para analise 0s
documentos oficiais (PCN e PP da escola), as respostas dos questionarios
(impressos e online) aplicados aos alunos, o diario de bordo (onde foram registrados
relatos do planejamento e realizacdo das atividades) e as postagens e as interacoes
realizadas nos grupos do Facebook®® (18A/2013 e 18B/2013). Os grupos foram
organizados visando ampliar os espacos e os tempos de discussdo com as turmas,

bem como serviu de base de materiais para a analise: gravacfes de videos,

*Data estabelecida para fins de levantamento dos dados e de analise, mas a proposta com videos e
as interacfes com as turmas pelos grupos Facebook se estendeu até o final do ano letivo de 2013.
*®Foram criados dois grupos com modalidade fechado, no qual sé estudantes membros do grupo
podiam acessar as informagdes. Esses podiam, também, convidar/aceitar novos membros, desde que
fossem da turma, que, por sua vez, podiam postar fotos, comentarios e anexar arquivos.
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registros de filmagens e fotografias e de outras atividades, nos grupos de trabalho e
nos grupos do Facebook.

Todos esses registros foram tomados e analisados como discursos, por
serem entendidos como constitutivos de praticas de uma época (FOUCAULT,
2012b), considerando a recorréncia das falas e as situacdes em que esses discursos
foram produzidos. Para Foucault (2012b, p.8), “em toda sociedade a produgédo do
discurso € ao mesmo tempo controlada, selecionada, organizada e redistribuida por
certo numero de procedimentos”, remetendo-se as ideias de saber-poder, sendo
estes discursos proprios de uma época e de uma sociedade. Neste estudo, procurei
analisar o dito, no entendimento de Foucault (2012b, p.8), ndo buscando ver o que
esta por tras ou o que esta por dizer, mas o0 que esta “dito” nas praticas. Segundo
Fischer (2000, p.198), para Foucault, ao analisar os discursos, “é preciso ficar (ou
tentar ficar) simplesmente no nivel de existéncia das palavras, das coisas ditas. Isso
significa que € preciso trabalhar arduamente com o proprio discurso, deixando-o
aparecer na complexidade que lhe é peculiar’, ndo considerando as explicagcbes
como Unicas e faceis e, principalmente, deixando de lado a insistente necessidade
de tentar perceber o que estaria oculto na palavra dita.

A realizacdo das analises tomou como dados os discursos presentes nos
textos, nas imagens, nas falas e nos movimentos dos alunos em relacdo ao modo
como interagem com a tecnologia, bem como os discursos envolvidos nas praticas
com as midias. A escolha dessa metodologia de analise se deu em funcdo da
diversidade de materiais que foram sendo produzidos ao longo da pesquisa e que
possibilitavam a obtencédo de dados que foram formando uma rede potencializadora
de analise. Analisar esses dados, considerando os discursos como constitutivos e
constituidos pelas praticas (os videos, os textos, as imagens postadas, a interacao
dos alunos no trabalho com as midias, etc.), € considerar os discursos que instituem
essas praticas em uma dada época histérica que, por sua vez, nomeiam e
caracterizam esses jovens como “geracao digital”. No caso deste estudo, tanto as
facilidades midiaticas como os discursos desses jovens sao tidos no sentido “do que
tem para hoje™’.

Para realizacédo deste estudo, fiz leituras interessadas em obras de Foucault

e ressalto a produtividade de trabalhar com teorizagcdes deste autor sobre os

?'Grifo e opinido da autora.
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conceitos de subjetividade e identidade, no¢cbes de discurso e nocdes de saber-
poder. Isso possibilitou conduzir as anélises tomando os discursos como eixos para
repensar a escola, os sujeitos, as tecnologias e a midia.

Como ja foi dito anteriormente, o trabalho de pesquisa foi desenvolvido em
dois momentos: no projeto-piloto realizado na oficina Ciéncias na Tela | (em 2012),
no ambito do projeto Mais Educacédo, e em aulas regulares de Ciéncias em duas
turmas regulares de 82 série do Ensino Fundamental (em 2013), no projeto Ciéncias
na Tela Il.

Em relacdo aos sujeitos da pesquisa, para o projeto piloto - Ciéncias na Tela
I, a selecdo dos alunos foi realizada pela escola, seguindo critérios pré-
estabelecidos pela equipe diretiva, pela coordenacao do projeto e pela comunidade
escolar, que da preferéncia aos alunos que tinham sido frequentes no projeto Mais
Educacdo em 2011 e que tiveram comprometimento com a proposta. Além desses,
também foram selecionados alunos com problemas de relacionamento (com
colegas, professores e funcionarios); com dificuldades de aprendizagens, com
distorcdo idade/série e os que faziam parte do grupo social que recebia auxilio Bolsa
Familia. Também puderam participar pela sobra de vagas, os alunos que ndo se
enquadravam nesses critérios.

Ainda com relacdo aos sujeitos da pesquisa, para o0 projeto de intervencgao
nas turmas regulares de 82 série, destaco os critérios para a escolha das turmas, ja
gue o trabalho com videos também foi realizado nas demais turmas (5% e 62 séries)
em que atuo. As turmas selecionadas para a pesquisa, foram as com mais tempo na
escola e que poderiam produzir videos com maior abrangéncia, no que diz respeito
aos conteudos de Ciéncias (ndo ficando restrito a uma Unica série). Além disso,
eram turmas que sairiam da escola e poderiam deixar registradas suas producdes
técnicas para uso de outros professores e alunos.

Para apresentar os sujeitos da pesquisa, organizei um quadro contendo

algumas informacdes (quadro 01).
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Quadro 01: Sujeitos da Pesquisa

Projeto Piloto Intervencao 8% séries
Alunos participantes 18/9%° 43/42°%°
Meninos 4 19
Meninas 5 23
Identificac&o M1 a M9*° R1 a R43°
Identificacdo dos Grupo Unico G1a G10*
grupos Sle S2%

Fonte: Elaborado pela autora

Nos dois momentos da pesquisa, foram distribuidos o termo de livre
consentimento esclarecido (apéndice 01) e o termo de autorizagdo de imagem e voz
(apéndice 02) para serem assinados pelos responsaveis dos alunos, permitindo a
utilizacao das respostas e a divulgacdo dos videos produzidos pelos estudantes.

Nas duas etapas da pesquisa, no projeto-piloto e na intervencdo com as 8%°
séries, foram desenvolvidas atividades, tais como: andlise do perfil dos alunos,
exibicdo de diferentes tipos de videos (de curta e longa duracdo), producdo de
roteiros, momentos de discussdo, pesquisa, producdo e edicdo dos videos pelos
alunos e aplicacdo de questionarios, entre outros, possibilitando a anélise dos
materiais utilizados e produzidos quanto aos conhecimentos conceituais,
procedimentais e atitudinais envolvidos.

Para a analise do perfil dos alunos foi utilizado, para os alunos do projeto-
piloto/Mais Educacdo, um questionario impresso (apéndice 03), e para o0s
estudantes das 8% séries, um questionario online®*, disponibilizado no laboratério de
informatica da escola e nos grupos do Facebook (18A/2013 e 18B/2013).

A aplicacdo dos questionarios, compostos por questdes de multipla escolha
e questdes abertas, objetivam verificar como 0s jovens se relacionam com as
tecnologias no seu dia a dia, considerando os conhecimentos dos alunos sobre as
midias de modo geral e sobre 0 acesso a essas tecnologias, dentro e fora do

ambiente escolar. O levantamento objetivou, também, conhecer habitos, gostos e

®|nicialmente havia 18 alunos, mas alguns alunos desistiram e outros ndo tinham frequéncia regular,
ficando, entdo, 9 alunos, que participaram de todas as atividades, como 0s sujeitos da pesquisa no
E)rojeto piloto. Segundo a coordenacdo do Mais Educacéo, as desisténcias sdo comuns.

° Um aluno n&o trouxe assinado o termo de autorizacéo de imagem e voz.

*Foram identificados pela letra M de Mais Educagéo.

%! Foram identificados pela letra R de Turma Regular.

*’Foram identificados pela letra G de Grupo.

% Dois alunos optaram por realizar os videos individualmente.

34Disponivel em: https://docs.google.com/forms/d/10Q_X9ZZeD-
3DhPrT2_tTX5vVzADtIC5hBoUDPuU3SvFQ/viewform. Acessado em 30/11/2013.
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hobbies dos estudantes e para “mapear’” o que conheciam com relacdo a assistir,
acessar ou produzir videos curtos e quais equipamentos utilizaram para tal, bem
como verificar possibilidades de realizacdo de acdes pedagodgicas com a utilizacédo e
producéo de videos.

A partir dos resultados, foram planejadas atividades para os projetos de
intervencéo, inicialmente para o projeto piloto, realizado em 2012, em 10 encontros
semanais (90min cada), em turno inverso ao das aulas e contando com a
participacdo de um académico do curso de musica da UFPel, na oficina Cineclube.
Em 2013, o projeto foi desenvolvido para alunos do turno regular em duas turmas de
82 série, em 52 encontros presenciais (45min cada) e em encontros virtuais nos
grupos do Facebook. Nesse projeto, contamos com a participagdo de trés
professores da escola, um de Ciéncias, um de Matematica e um de Histéria.

As acdes planejadas contaram com a exibicdo de filmes/videos de longa e
curta duragdo e com a producdo de videos de curta duragdo, envolvendo temas
escolhidos pelos alunos que estivessem relacionados aos conhecimentos de
Ciéncias. Assim, no projeto piloto foram produzidos 02 videos sobre os temas meio
ambiente e higiene e nas 8% séries foram produzidos 12 videos sobre temas mais
gerais, como saude, 4gua e energia e, também, sobre temas especificos envolvendo
caracteristicas e propriedades dos materiais.

Além dessas atividades, no projeto-piloto (Mais Educacao), foi realizada uma
Oficina de desinibicdo, uma vez que os alunos demonstraram vergonha em mostrar
seus rostos na producédo dos videos, mesmo estando acostumados a essa exibicao
nos videos caseiros que realizam em situacfes de lazer. Nessa oficina, os
estudantes escolheram fotos do foto video® elaborado por eles anteriormente,
fizeram desenhos e explicaram diante da camera (maquina digital), o motivo de sua
escolha e 0 que seu desenho representava, sendo que a filmagem tinha como foco o
desenho e ndo o rosto dos alunos.

Ja no projeto de intervencdo com as 8 séries, além da exibicdo e producédo
de videos, houve o desenvolvimento de uma atividade que visava analisar a relagéo
dos alunos com as tecnologias, por meio de uma postagem — nos grupos do
Facebook — de imagem ou foto que respondesse a seguinte pergunta: Como vocé

ilustra a sua relacdo com a tecnologia?

35Sequéncia de fotos acompanhada, ou ndo, de trilha sonora.
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Com relacdo aos materiais utilizados para a realizagcdo das atividades, no
projeto piloto, em 2012, os videos foram produzidos na escola e contamos com
recursos da instituicdo (cameras fotogréaficas e notebook) e dos alunos (celulares).
Na ocasido, nao foi possivel utilizar o laboratério de informatica da escola, porque
estava sendo utilizado, a titulo de empréstimo, para realizagdo de uma pesquisa da
UFPel.

Para o desenvolvimento das atividades com as 8% séries, em 2013, o
laboratorio pode ser utilizado. Nele, os alunos pesquisaram, responderam ao
guestionario online e assistiram a videos pré-selecionados, mas, para a producao
dos videos, contou-se praticamente com equipamentos dos alunos (cameras,
celulares e computadores). Apenas um grupo utilizou o notebook da escola para
edicao do seu video.

Na elaboracédo dos videos, os estudantes do projeto piloto e do projeto de
intervencdo com as 8% séries, tiveram agdes um pouco diferentes. No projeto piloto
(Mais Educacéo) os estudantes seguiram os seguintes critérios: filmagens dentro da
escola; utilizacdo do tempo da oficina e participacdo de todos os colegas (em um
anico grupo). As midias audiovisuais produzidas pelos estudantes no projeto piloto
foram: um foto video intitulado Lixo na Escola, com duracdo de 6min e 42s e um
video curto intitulado Higiene na Escola, com duracdo de 6min e 46s.

Nas turmas regulares de 82 série, os alunos se dividiram em 10 grupos
(identificados de G1 a G10) para a producdo e elaboracédo dos videos, sendo que
dois alunos nao participaram dos grupos, e produziram individualmente os videos,
sendo identificados como S1 e S2 (vide quadro 01). A organizacdo dos estudantes
em grupos menores possibilitou que todos tivessem a oportunidade de participar dos
processos de elaboracéo, producao e edicdo do video.

Ainda para as turmas de 8?2 série, os videos poderiam ter como cenario
outros ambientes que ndo a escola, sendo que o tema deveria contemplar visdes de
Ciéncias. Deveria haver participacdo de todos os integrantes do grupo, em funcdes
gue envolvessem criacao de roteiro, a direcdo, os personagens, a filmagem e/ou a
edicdo. Dentre as producles realizadas pelos estudantes das 8% séries, houve
diversidade de videos curtos, tais como: documentarios, foto videos (com e sem
audio), além da mescla de video com foto video, tutoriais e apenas imagens com um

tempo maximo de 07min.
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Na obtencdo dos dados, durante toda pesquisa (projetos piloto e projeto de
intervencdo com as 8% séries), também foi importante registrar as acbes
desenvolvidas antes, durante e apOs a producdo dos videos. Esses registros
(filmagens das atividades) constaram no diario de bordo e foram analisados ao
tracar os perfis dos alunos e as aprendizagens produzidas no decorrer das oficinas.
Isso possibilitou perceber os discursos que estdo em jogo quando os alunos
protagonizam videos “formais” e aqueles mais “descontraidos”, como os que
produzem em situacdes de lazer.

Em relacdo a avaliagdo das atividades, como informado anteriormente, as
atividades no Projeto Mais Educacdo ndo sdo avaliadas em termos de notas,
embora a oficina Ciéncias na Tela | e os alunos tenham sido avaliados visando ao
(re)planejamento das acdes das atividades da propria oficina e para aplicacdo do
projeto nas turmas em horério regular.

Nas turmas de 8? série, as atividades foram incluidas na avaliagéo trimestral
correspondendo a 23,3% do total. Essa decisdo foi discutida com os alunos e eles
elencaram a nota como um ponto motivador para efetiva participacdo no projeto.
Para mim, a avaliacdo significou analisar as praticas com a finalidade de (re)pensar
as aulas de Ciéncias e as possibilidades pedagégicas que os videos curtos
poderiam contemplar.

Para analisar as aprendizagens dos alunos com as atividades propostas,
considerei as aprendizagens sobre conhecimentos curriculares, sobre
procedimentos para producdo dos videos e sobre o papel dos videos/fiimes
assistidos e/ou produzidos para a compreensdo dos fendbmenos e seus efeitos na
sociedade.

De acordo com Foucault (2012b, p.41), “todo sistema de educacdo é uma
maneira politica de manter ou de modificar a apropriacdo dos discursos, com 0s
saberes e poderes que eles trazem consigo”, e Ferreira (2000, p.62), considerando
teorizacbes de Foucault, complementa dizendo que “esses discursos sao falados de
um lugar que pode ser ocupado por inUmeros sujeitos, entdo o que importa ndo é
quem diz, mas de onde diz".

Nesse sentido, pretendi analisar o conjunto de discursos que constituem essa
tal “geracdo digital” e os discursos constituidos por ela, em um movimento ciclico,
onde um “alimenta” o outro, como uma relagdo comensal, onde estdo presentes

diferentes discursos: o pedagdgico, o midiatico e o tecnoldgico, entre outros, em um
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mosaico de praticas que envolvem as multiconectividades a que estdo sujeitos
esses estudantes. Os discursos midiaticos e tecnoldgicos integram uma rede
discursiva, que associa a necessidade da utilizagdo da tecnologia “imediata” as
acOes escolares e a vida cotidiana, e isto esta vinculado aos modos de vida dos
sujeitos que, ao fazer parte da “era tecnoldgica”, constituem praticas e discursos que

tém efeitos na educacao e configuram a épocal/era “digital”.
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4 PRATICAS COM VIDEOS NA ESCOLA

As pessoas gostam de possuir coisas como
terras, bagagens ou outras pessoas, e se
sentem seguras com isso, mas tudo isso pode
ser tiradp delas e no final a dltima coisa que
vOocé possui mesmo € sua historia. (Australia: o
filme)

Neste capitulo, apresento o projeto-piloto, realizado no ambito do projeto
Mais Educacgdo, e o projeto de intervencdo com as duas turmas regulares de 8%
séries, ambos aplicados em uma escola municipal de Ensino Fundamental da cidade
de Pelotas/RS. Em minha atuacdo como professora de Ciéncias do Ensino
Fundamental, percebo que certos conteudos, quando abordados durante as aulas,
parecem distantes do cotidiano dos estudantes e eles demonstram isso com a falta
de interesse em estuda-los, o que talvez explique suas dificuldades em compreendé-
los. Além disso, a disciplina de Ciéncias, juntamente com Matematica e Portugués®,
possui um histérico de altos indices de reprovacdo, o que nos leva a (re)pensar
estratégias e metodologias alternativas e motivadoras que possam amenizar este
quadro.

Tendo em vista o histérico da disciplina de Ciéncias na escola e, também,
por reconhecer a falta de contextualizacdo dos conteudos trabalhados, propus esse
trabalho de pesquisa e intervencéo com o objetivo de analisar o uso e a producéo de
videos na escola, mais especificamente na Educacdo em Ciéncias. Tenciono ver
como os alunos interagem com as midias e quais os efeitos dessas praticas em

atividades de ensino, de modo a viabilizar a producao de saberes por esses alunos.

**Dados levantados anualmente pela equipe diretiva da escola e divulgados durante a reunido
pedagogica de dezembro de 2011. Segundo a mesma equipe o IDEB da escola, em 2011, foi 5,2
pontos.
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4.1 Oficina Ciéncias na Tela I: projeto piloto

Desenvolver atividades na oficina Ciéncias na Tela I, no projeto Mais
Educacao, apresentou-se como espaco para abordar conhecimentos de Ciéncias,
considerando as possibilidades das tecnologias representadas por filmes,
documentarios e videos curtos, como produtoras de significados e aprendizagens,
quando assistidos e/ou discutidos. Os videos, quando produzidos pelos estudantes,
podem contribuir para motiva-los para o estudo com possivel desenvolvimento de
aprendizagens. Assim, analisando as oportunidades e os espacos da escola para o
desenvolvimento da pesquisa, percebi que o Mais Educacéo poderia ser um espaco
para o desenvolvimento do projeto-piloto, uma vez que, possibilitaria o trabalho com
0s estudantes em turno inverso aquele em que estudavam e poderia contar com a
infraestrutura da escola que, inicialmente, parecia ser adequada as necessidades
que tal demanda exigia.

A aplicacdo do projeto-piloto deu-se ao longo do 2° semestre de 2012 e
consistiu em propor acfes que visassem a contextualizacdo dos conteudos
escolares, a partir das necessidades e das percep¢des dos alunos, procurando
estimular sua autonomia com o uso e a producdo de videos como eixo didatico-
metodoldgico.

O projeto Mais Educacao, implantado na escola desde 2010, é apresentado
pelos documentos oficiais (BRASIL, 2007b) como acdo para aumentar as
oportunidades educativas e minimizar os problemas de indisciplina, de evasao e de
desmotivacado escolar, desenvolvendo, assim, outras habilidades e aptidées que nao
estejam ligadas somente aos conteudos de sala de aula. A ideia € propor
alternativas e estratégias de ensino para incentivar os estudantes a quererem
frequentar a escola e aprender, buscando mudancas no que diz respeito, por
exemplo, a comportamentos hostis e violentos.

O Mais Educacdo é uma iniciativa da Secretaria de Educacdo Continuada,
Alfabetizacdo e Diversidade (SECAD/MEC), em parceria com a Secretaria de
Educacdo Basica (SEB/MEC) e com as Secretarias Estaduais e Municipais de
Educacdo. Sua operacionalizagédo é feita por meio do Programa Dinheiro Direto na
Escola (PDDE), do Fundo Nacional de Desenvolvimento da Educac¢do (FNDE)
(BRASIL, 2007a). O programa busca atender, preferencialmente, a alunos do ultimo

ano das seéries iniciais (42série/5°ano) e das seéries finais do ensino fundamental
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(83série/9°ano), devido ao alto indice de abandono e desisténcia observado nessas
séries, mas ndo havendo impedimento para que outras séries participem. O projeto
atende, também, a estudantes em situacdo de risco, vulnerabilidade social, em
defasagem idade/série, alunos de séries onde estdo detectados altos indices de
evaséao/repeténcia, sendo que cada escola, juntamente com a comunidade escolar,
possui autonomia para organizar o processo de selecédo dos alunos que fardo parte
do programa. A proposta do Mais Educacao é ampliar tempos e espacos escolares,
visando ao envolvimento dos estudantes com a escola e com 0s processos de
ensino e aprendizagem, com diferentes oportunidades educativas, fora do seu
horario regular de aula (BRASIL, 2007b).

Ainda, segundo o mesmo documento, 0 programa visa contribuir tanto para
a diminuicdo das desigualdades educacionais, quanto para a valorizacdo da
diversidade cultural brasileira. Buscando reconhecer as mdultiplas dimensées do ser
humano e a peculiaridade do desenvolvimento de criancas, adolescentes e jovens,
fomenta, ainda, o desenvolvimento de atividades em turno inverso da série/ano em
que o aluno esta matriculado, para melhorar o ambiente escolar. O critério de
selecdo das escolas para integrarem o programa € ter baixo indice de
Desenvolvimento da Educacédo Basica (IDEB) (BRASIL, 2007b).

No caso da escola onde o projeto de pesquisa foi desenvolvido, o0s
estudantes que participam do projeto sdo os que estdo em distor¢cdo idade/série, 0s
que recebem o auxilio “Bolsa Familia” e/ou os que apresentam algum problema na
aprendizagem (dificuldade de leitura, dislexia®’, discalculia® etc.) e/ou na conduta
(violéncia ou apatia, entre outras). Ao propor trabalhos colaborativos, espera-se que
o convivio com os demais colegas melhore as relagdes desses alunos com a escola
e com a aprendizagem.

E esperada, também, a proposicdo de praticas diferenciadas, contando com
a infraestrutura ja existente na escola: biblioteca, laboratorio e meios multimidia,
entre outros, de modo a desenvolver estudos sobre temas que normalmente ndo séao
tratados no turno regular. Como ja citado, a oportunidade de desenvolver atividades

distintas das realizadas no horario regular de aula € um dos objetivos do Mais

*Dificuldade de ler e escrever de forma continua e essa dificuldade pode influenciar no déficit de

agorendizagem. (TELLES, 2004).

3 x . . . re . ~ " ~
Falha na formacéo dos circuitos neuronais com dificuldade em realizar operag6es matematicas. Nao

€ relacionada necessariamente a auséncia de habilidades matematicas béasicas, como contagem,

mas na forma com que a crianca associa essas habilidades com o mundo que a cerca.

(SACRAMENTO, 2008)
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Educacao, sendo bem-vindas propostas de acdes de interesse dos estudantes e da
comunidade escolar, com caréater interdisciplinar e contextualizado, de modo a
estimular os estudantes a serem protagonistas da sua producao de conhecimento.

Entre as acdes desenvolvidas nesse projeto estdo as que envolvem o0s
esportes, as tecnologias de informacdo e comunicacao (TIC), a visitacdo a museus,
cinemas e eventos culturais tipicos da cidade, entre outros. A intencdo € possibilitar
aos estudantes e a comunidade escolar oportunidades de acesso a informacoes e
conhecimentos que, talvez, em condicbes normais do cotidiano da escola, ou seja,
no turno regular em que os alunos estudam, ndo ocorreriam.

Assim, o desenvolvimento da oficina Ciéncias na Tela |, no ambito do projeto
Mais Educacéo, foi o modo de propor acdes envolvendo as TIC, aproveitando a
estrutura da escola e a presenca dos alunos em turno inverso, no desenvolvimento
de atividades que incluiam assistir e/ou produzir videos como estratégia para auxiliar
a compreensao de conceitos associados as Ciéncias, bem como para acompanhar o
desenvolvimento de procedimentos e atitudes® desses alunos na interacdo com
essas tecnologias.

Neste contexto, estimular aos estudantes a serem autores e atores da sua
propria producao audiovisual e tornar o aprendizado mais ativo, eficaz e motivador
poderia auxiliar no desenvolvimento de aprendizagens que, de certa forma,
extrapolam os conceitos disciplinares.

A oficina — projeto-piloto — teve como objetivo investigar o perfil dos alunos e
ver possibilidades de aliar as tecnologias ao ensino de Ciéncias, na abordagem de
temas ligados ao cotidiano dos estudantes, possibilitando um espaco de
aprendizagens com a visualizacao de videos, de modo geral, e com a producao de
videos de curta duracdo, buscando fazer uso de ferramentas audiovisuais para o
estudo de Ciéncias.

Para atender a esse objetivo mais geral, foram elencados os seguintes
objetivos especificos:

v' Assistir, comentar e analisar videos, documentarios e filmes sobre temas
associados a educacao em Ciéncias;

v’ Orientar os estudantes para a producédo de videos de curta duracdo, de

modo a estimular sua criatividade e autonomia;

39Apresentadas no decorrer da oficina, considerando que a realizacdo do projeto é pontual, em
atividades com duracédo de 90min por semana.
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v' Orientar os estudantes para a construcao de conhecimentos escolares em
diferentes espacos educativos;

v/ Estimular os estudantes a socializarem os saberes produzidos com os
colegas na sala de aula no turno regular e nas redes sociais como YouTube e
Facebook;

v Investigar as aprendizagens dos estudantes ao assistirem e/ou
produzirem videos, em niveis conceituais, procedimentais e atitudinais.

v’ Identificar os diferentes tipos de videos, analisando a diversidade de
midias e as possibilidades do uso dessa tecnologia para a educacao em Ciéncias;

v" Incentivar o trabalho colaborativo em grupo.

Retomando o que ja foi mencionado na metodologia, o desenvolvimento da
oficina Ciéncias na Tela | considerou, primeiramente, a organizacdo do Mais
Educacdo em 2012: duas turmas, uma no turno da manha (alunos que estudam a
tarde) e outra a tarde (alunos que estudam pela manhd). Escolhi trabalhar com os
alunos do turno da tarde, ja que, pela manha, sou professora nas turmas regulares.
A turma escolhida contava inicialmente com 18 alunos, com faixa etaria de 09 a 15
anos. Destes, 12 alunos permaneceram, mas apenas nove estudantes
desenvolveram regular e efetivamente as atividades, sendo considerados o0s sujeitos
de pesquisa no projeto-piloto (Mais Educacéo).

As atividades previstas para a realizacdo do projeto-piloto foram:
organizacdo dos grupos; andlises de diferentes tipos de videos (filmes, videos de
curta duracdo, foto video, documentarios, filmes de longa metragem); sessao de
filmes e videos; planejamentos dos videos (roteiro, sequenciamento, amostras);
filmagens; edicdes, refiimagens e apresentacdo dos videos.

No primeiro encontro, foram selecionados no YouTube diversos tipos de
videos de curta duracdo (propagandas, tutoriais, documentarios, videos elaborados
por alunos, etc.), para que vissem as possibilidades que poderiam explorar ao
planejar e produzir os videos.

No segundo encontro, foi elaborado um roteiro ficticio a fim de desenvolver
uma das etapas das filmagens. Para tal, os alunos foram divididos em quatro grupos
menores. Primeiramente, discutimos a definicdo de roteiro e quais passos deveriam
ser definidos na elaboragédo do video. Os alunos, entdo, definiram o tema e o local

de filmagem e passaram a escrever as ideias principais de cada cena e descrevé-las
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(quem seria filmado/entrevistado, definicdo de papéis, figurino, a&ngulo de filmagem).
Ao final, cada grupo apresentou seu roteiro para o grande grupo.

Na sequéncia da oficina, antes da elaboracdo dos videos, foi exibido aos
alunos o filme Saneamento Basico, um longa metragem brasileiro que aborda a
producdo de um video por pessoas “‘comuns”, ou seja, por amadores. Este filme
relata as estratégias para denunciar questdes ambientais e politicas que podem
acarretar prejuizos a saude da comunidade. Ao propor a exibicdo desse filme,
busquei promover uma discussdo sobre o tema do filme e também incentiva-los a
produzir um video de curta duracao.

Para a criacdo dos videos, os estudantes ndo foram divididos em grupos,
pois, como 0 numero de participantes era pequeno, optou-se por trabalhar com todo
0 grupo. A partir disso, pensamos 0s temas que poderiam ser associados a area de
Ciéncias, seja com dimenséo disciplinar ou interdisciplinar.

Como forma de familiarizar os alunos com o trabalho de elaboracdo dos
videos, foi realizado o estudo sobre os temas que seriam abordados, com pesquisas
na internet ou em outras fontes, com textos de livros didaticos disponiveis na
biblioteca e também com folders sobre DST/AIDS, hepatites, doencas parasitarias e
com outros materiais de campanhas da Secretaria de Educacdo e Desporto e da
Secretaria de Saude.

Também fez parte do planejamento pensar espacos para a filmagem dos
temas selecionados, visando desenvolver o respeito as opinides diversas (o saber
ouvir, o se fazer ouvir), na tentativa de trabalhar de forma autbnoma e colaborativa.

Optou-se por realizar a construgao coletiva dos videos, tendo como proposta
0S seguintes passos: producdo do roteiro, definicdo das funcdes e papéis (atores,
cinegrafistas, figurinista), cenario e tempo de filmagem, entre outros. ApOs as
filmagens, os alunos fizeram a edicdo dos videos em um processo que visou
envolver a continuidade, coesdo e coeréncia entre o tema abordado e o video
produzido, retomando as filmagens, quando necessario.

Ao final do trabalho, os videos foram apresentados e foram discutidas as
dificuldades, os prazeres e o0s saberes aprendidos e/ou aprimorados, em um

movimento de analise e avaliacdo das atividades. Ao término do trabalho, foi feita a
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divulgacdo dos videos nas redes sociais, no YouTube*® e no Facebook. a fim de
socializar com a comunidade escolar os saberes envolvidos.

A pesquisa mostrou que os alunos participantes do projeto piloto (Oficina
Ciéncias na Tela 1) podem ser considerados pertencentes a “geragao digital”’, uma
vez que as tecnologias estao inseridas fortemente no seu dia a dia. Uma das acgdes
propostas na oficina era a elaboragdo, pelos alunos, de dois videos de curta
duracdo. Porém, para minha surpresa, os alunos tiveram “vergonha” de aparecer em
frente as cameras (para a realizacédo da atividade escolar). Diante disso, no primeiro
trabalho, fizeram um foto video, ao invés de um video, no qual os alunos nédo
precisariam ser fotografados ou filmados; os “atores” seriam os locais onde iriam
fotografar. Mas isso mostrou a necessidade de desenvolver um trabalho que
possibilitasse aos alunos trabalharem a dificuldade em falar para seus colegas e/ou
para a comunidade escolar. Assim, foi organizada a Oficina de Desinibi¢do, visando
minimizar uma aparente inibicdo dos alunos em falar sobre um dado conhecimento
ou informacao que seria divulgada em video na escola, para os colegas, e nas redes
sociais, preparando-os para protagonizarem um audiovisual, onde atuassem como
atores.

Como observado na pesquisa, esses jovens estdo acostumados a
protagonizar videos caseiros®* em situaces descontraidas, como festas e
aniversarios, entre outras situacfes. Inclusive, durante as atividades do projeto-
piloto, os alunos realizaram um video dancando a coreografia da musica Camaro
Amarelo, em que até os que relataram ndo gostar da musica passariam em frente a
camera e fizeram uma participacdo propria na coreografia. Mas, quando se tratou de
protagonizar um video que envolvia atividades de ensino na escola, eles ficaram
envergonhados em funcdo de um aparente medo de errar. Essa situacao reforca
ainda um dos objetivos desta pesquisa: aliar atividades do cotidiano dos alunos com
os conceitos de Ciéncias.

Fica, de certa forma, perceptivel que o discurso midiatico com o apelo de ser
“‘da moda” reverbera mais nos alunos do que o pedagdgico, que vem carregado,

muitas vezes, de certos preceitos negativos, como ser (ou nao) correto ou ser

““Maior comunidade mundial de compartilhamento de videos, € um site gratuito que disponibiliza
videos postados pelos usuarios. Esses videos podem ser acessados de qualquer computador,
celular, tablet desde que esses tenham o0s programas necessarios para assistir ao video. Disponivel
em youtube.com. Acessado em 03/05/2013.

“IVideos elaborados em casa ou situagdo domeéstica, como festas de aniversarios, reunides de
familia, etc.



56

“chato”. Gadotti (2013, p.127), em entrevista com Mosé**, no livio A escola e os
desafios contemporaneos, diz que é preciso gostar da escola para que haja
aprendizagem, pois, segundo o estudioso, “escola no latim medieval, significa
alegria. Pelo menos etimologicamente, ela perdeu essa ideia de que € um espaco de
alegria”. Pois, ao que parece, a escola ainda esta associada ao sistema prisional, a
disciplina dos corpos indoceis (FOUCAULT, 2011). E talvez os videos tenham essa
caracteristica de trazer para escola certa leveza, certa alegria.

A proposta da atividade de desinibicdo ocorreu em duas etapas. Na primeira,
os alunos deveriam escolher uma das fotos que compunham o foto video e
desenha-la, e, na segunda, deveriam mostrar o seu desenho para a “camera”
(méaquina digital, modo filmagem) e esclarecer os motivos da sua escolha e o0 que a
imagem retratada representava. Minha participacdo na atividade foi fazer perguntas
semiestruturadas que levassem os alunos a explicar seus desenhos em filmagens
individuais, registrando as a¢6es em videos de curta duragdo (média de 1min e 30s
cada).

Percebi que os alunos conseguiram superar (ou minimizar) sua inibicao,
comunicando as informacdes sobre os temas que escolheram: um desses temas foi
a higienizacdo correta das maos, que resultou no video Higiene na Escola. Nessa
producéo, eles retrataram a importancia da higienizacdo das maos, apos a utilizacdo
do banheiro e antes das refeicfes. Esse video seguiu um estilo parecido ao do filme
Bruxas de Blair*®, sem aparecer nitidamente os rostos e com imagens em
movimento.

Destaco que o desenvolvimento do projeto-piloto ndo visou analisar o projeto
Mais Educacdo ou avaliar sua validade e/ou reconhecimento como politica publica
na educacdo. As informacfes apresentadas sobre o projeto foram necessarias
apenas para explicar o contexto no qual as atividades do projeto piloto foram
desenvolvidas. Assim, busquei apenas mostrar o contexto em que 0 projeto
piloto/Ciéncias na Tela | foi desenvolvido, sem uma avaliagdo mais apurada do
projeto Mais Educacdo.

Foi possivel reconhecer, com as atividades do projeto-piloto que, uma vez

envolvidos e comprometidos com o trabalho, os estudantes interagiram com o objeto

“’Neste livro, a autora realiza nove entrevistas com estudiosos da educacéo no Brasil.

“*E um filme estilo documentario e com a camera na mao, onde o telespectador assume o lugar de
um dos personagens. Nessa pelicula, o cinegrafista nao estd comprometido em ndo mexer a camera;
pelo contrério, esse é fato que da “veracidade” as cenas (CARREIRO, 2004).
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de estudo, utilizando tecnologias de informacé&o e comunicacao, em atividades que
estimularam a sua participacdo, possibilitando perceberem-se como protagonistas
da sua producdo de conhecimentos e responsaveis pelas informacfes que
divulgaram. Foi possivel reconhecer, também, que as imagens formulam seus
modos de vida, as expressfes através de imagens tornam-se um meio, um caminho
ou o préprio caminhar na sua interacdo com o mundo, sejam elas fixas (foto,
desenho, gravura) ou em movimento (videos e filmes).

Nesse sentido, na realizagdo do projeto-piloto (Mais Educacéo), o trabalho
com ferramentas audiovisuais mostrou-se uma boa estratégia para a abordagem dos
conceitos e temas relacionados as Ciéncias. A experiéncia na aplicacdo do projeto
mostrou que, mesmo com a diversidade de idades, sua viabilidade é possivel, ndo
somente em turno inverso, mas também no turno regular.

A partir dos dados e da experiéncia na Oficina Ciéncias na Tela I, com
resultados sobre o perfil dos estudantes e as aprendizagens desenvolvidas,
descritas na sequéncia deste estudo, foi desenvolvido, em 2013, o projeto Ciéncias
na Tela Il com duas turmas regulares de 82 série do Ensino Fundamental, na

disciplina de Ciéncias, mantendo os objetivos do projeto-piloto.

4.2 Projeto Ciéncias na Tela ll : intervencao em turno regular

De acordo com o plano de conteldos programaticos pré-estabelecidos pela
SMED (Secretaria Municipal de Educacado e Desporto) para 82 série (anexo 01), o0s
conceitos trabalhados sao distribuidos em dois grandes blocos: Fisica e Quimica,
deixando indicada uma possivel fragmentacdo da disciplina de Ciéncias em duas
outras disciplinas. Na escola onde a pesquisa foi realizada, tal disciplina é
trabalhada por duas professoras (ambas com formac¢&o em Biologia), cada uma com
dois periodos de aula semanais, na tentativa de abordar os conceitos (Quimica e
Fisica) por temas norteadores, apresentando, sobre 0 mesmo assunto, pontos de
vista de Fisica, Quimica e Biologia, concomitantemente. Dessa forma, busca-se
trabalhar uma abordagem com viés interdisciplinar, na qual os alunos podem
transitar pela Fisica, pela Quimica e pela Biologia, tornando menos fragmentado o

ensino de Ciéncias.
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Para Mosé (2013, p.52), “a fragmentagédo do pensamento e do saber é o
modo mais eficiente de controle social, quer dizer, da submisséo de pessoas a um
modelo excludente de sociedade”. Nessa situacdo, parece que o poder e saber
(relacdo poder-saber) ficam centralizados, como nas industrias que utilizam linha de
montagem, onde cada trabalhador fica responsavel por sua operagdo, perdendo a
nocdo do todo. Na tentativa de buscar nogdes do todo, abordamos* os conceitos,
procurando constituir visdes de Ciéncias de modo mais geral.

Um exemplo de abordagem por temas gerais, ao invés de conteudos
especificos, foi o trabalho sobre o tema Energia, desenvolvido no 1° trimestre de
2013. O tema possibilitou abordar os conceitos de energia quimica dos alimentos;
gasto calérico diario; IMC (indice de Massa Corporal); fontes e tipos de energia
(renovaveis e nao renovaveis); e transformacdo de um tipo de energia em outro e
relagdo entre matéria e energia.

Embora tentando minimizar a fragmentacéo existente na 82 série no que se
refere aos conteddos programaticos, vé-se que a disciplinarizacdo em Quimica e
Fisica persiste e torna 0s assuntos repetitivos e compartimentados, mas essa
questao daria outro estudo, ndo sendo este o objeto desse trabalho. Trago essa
situacdo apenas para localizar as turmas de 8* séries que participaram da pesquisa,
em qual ambiente escolar elas estao inseridas, bem como destacar que o trabalho
desenvolvido nas 8% séries tinha também esta intengdo: possibilitar uma visdo dos
conhecimentos de modo mais abrangente, uma vez que, ao analisar e produzir
videos, os alunos transitavam por saberes de diferentes ordens que ndo estavam
circunscritos as areas de Quimica ou de Biologia ou de Fisica, e que acabaram
constituindo discursos sobre as Ciéncias. E estes, ndo estdo atrelados somente ao
discurso pedagdgico, por envolver a escola e seus sujeitos, mas estdo também
vinculados ao discurso cientifico, ao discurso tecnologico e ao discurso midiatico,
entre outros. Para Foucault (2012b, p.55), ndo se pode “tratar os discursos como
signos (elementos significantes que remetem a conteldos ou a representacao), mas
como praticas que formam sistematicamente os objetos de que falam”. As praticas
constituem novas formas de aprender, de subjetividade e de interagir com os objetos
de estudo, sendo afirmado por Sibilia (2012, p.51) que ha “novas” formas de

constituicdo do sujeito, pois “fica claro que os dispositivos eletrénicos com que

“Refiro-me a mim e a outra professora de Ciéncias com quem divido a disciplina na 82 série.
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convivemos e usamos para realizar as mais diversas tarefas, com crescente
familiaridade e proveito, desempenham um papel vital nessa metamorfose”.

Mas, retomando a aplicagcdo do projeto Ciéncias na Tela Il, este foi
desenvolvido em duas turmas de 82 série com estudantes de 13 a 17 anos, sendo
criados dois grupos no Facebook: 18A/2013 e 18B/2013, pois os alunos participam
dessa rede social e esse espago poderia ser mais um “lugar”’ para socializagdo do
trabalho que estava sendo desenvolvido, bem como poderia atuar como um fator
desinibidor (Figura 01) — como foi a Oficina de desinibicdo para os alunos do projeto-
piloto —, pois, nas redes sociais, 0s alunos costumam compartilhar fotos e videos,
permitindo-se ser (re)conhecido pelo outro. Suler (2004 apud Pereira, 2013) aponta
como fator positivo das redes sociais o fato de a comunicagdo ser assincrona e de
haver a auséncia fisica do interlocutor, pois deixa-se um recado ou posta-se uma

foto que poderé ser vista mais tarde e respondida.

Figura 01: As redes sociais auxiliam na desinibicso*

No que diz respeito aos grupos do Facebook, todos os participantes podiam
fazer novas postagens, iniciando uma nova discussao ou tirando alguma davida. A
aluna R26, durante as férias de inverno, postou curiosidades referentes a disciplina

de Ciéncias (Figuras 02), lancando questdes e depois trazendo respostas (Figura

45Disponivel em https://sites.google.com/site/gruposredessociais4/perspetivas/desinibicao-online.
Acesso 17/01/2014
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03), envolvendo explicagcdes com a participagédo dos colegas, que comentavam seus
questionamentos na tentativa de contextualizar alguns conceitos de Ciéncias. Outros
alunos também fizeram postagens espontaneas*®, como o aluno R7, que postou um

video*’ sobre a sua ndo motivacéo para retornar as aulas apds as férias.

-

R26
| Bom gente, muitos acharam que o vidro € sdlido " ERRADO"

Como vocés sabem o vidro € um material inorganico que possui a silica
como elemento basico. O procedimento de preparo dos vidros consiste
em aquecer um liquido até altas temperaturas e depois resfriar este
liquido até a temperatura ultrapassar o ponto de congelamento,
tornando-o rigido antes que a solidificacao tenha inicio. Esse fendmeno
ocorre por resfriamento brusco a temperaturas muito abaixo do ponto de
congelamento. Quando um liquido chega a esse ponto, sua viscosidade
torna-se muito alta, adquire maior dureza, rigidez e forma constante, ou
seja, ele se torna semelhante aos sdlidos.

O correto € considerar o vidro como sendo um liquido com viscosidade
muito elevada, mesmo que isso parega estranho aos nossos conceitos
sobre a individualidade deste material. (& Obrigada a todos que

responderam !!

Curtir (desfazer) * Comentar * Sequir publicacdo * 22 de julho as 19:58 préximo a
Pelotas

4  Visualizado por 22

outras 2 pessoas curtiram isso.

R36 Boa (:
22 de julho as 20:44 * Curtir

R23 Merece!!!
22 de julho as 21:07 * Curtir

3 R34 Ta @
22 de julho as 21:32 via celular * Curtir * &3 1

Figura 02: Postagem 1 da aluna R26.
Fonte: arquivo pessoal da autora.

*S30 postagens realizadas pelos alunos, sem que houvessem sido solicitadas ou estivessem
relacionadas com as atividades da disciplina de Ciéncias.
*"Disponivel em https://www.facebook.com/photo.php?v=1375291469364103. Acesso: 02/04/2013.
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R26
| 0ii gente, queria fazer uma pergunta, por favor sejam educados e

respondam !!
E uma pergunta meio estranha, eu sei, mas oque vocés acham :

0 vidro € sdlido, ou liquido ? Respondam o que vocés acham, e porque !!
Obrigada

(Isso ndo vale para a prof ) &

Curtir (desfazer) * Comentar * Sequir (desfazer) publicacdo * 20 de julho as 02:37
g Vocé curtiu isso. & Visualizado por 22
R26 N3o vale pesquisar na internet == Ta R34

?
20 de julho s 02:41 - Curtir * &3 1

R34 liquedo
20 de julho as 02:41 - Curtir &5 1

R34 ou
20 de julho as 02:41 - Curtir * ¢4 1

R34 solido
20 de julho as 02:42 - Curtir * &3 1

R26 ava, & um dos dois o esperto hsiahsioahsoiahsia
20 de julho as 02:42 * Curtir * &5 1

R34 solido
20 de julho &s 02:42 * Curtir * 52

R26 Ok !
20 de julho s 02:43 * Curtir * &3 1

R35 Solido
20 de julho as 02:47 - Curtir * &3 2

R31 Solido!
20 de julho &s 03:35 * Curtir * &3 2

LDEDSDLIR

Figura 03: Postagem 2 da aluna R26

Fonte: arquivo pessoal da pesquisadora

A exemplo do que foi feito com o grupo de alunos do projeto-piloto/Mais
Educacao, a fim de conhecer o perfil dos estudantes de 82 série, foi disponibilizado,
nos grupos do Facebook, um questionario online®®, com questdes sobre habitos e
interacdo com as TIC, utilizacdo e acesso a tecnologia e a internet e também sobre
como os alunos estudavam e aprendiam (considerando o uso das TIC). As questbes

foram respondidas em casa ou no laboratério de informéatica da escola. Dos

48Disponivel em: https://docs.google.com/forms/d/10Q_X9ZZeD-
3DhPrT2_tTX5vVzADtIC5hBoUDPuU3SvFQ/viewform. Criado em 25/07/2013
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quarenta e dois sujeitos da pesquisa, 35 responderam em casa, sete responderam
na escola e dois n&o responderam. Dos respondentes que utilizaram os recursos da
escola, apenas um precisou de auxilio ao utilizar o notebook da escola, porque nao
sabia lidar com computador sem mouse.

Entre as atividades previstas para o Ciéncias na Tela Il, estavam: assistir a
videos, filmes e documentérios, produzir videos de curta duracdo (associados a
temas estudados em Ciéncias), responder questionarios impressos e online,
participar das acdes propostas no grupo do Facebook, postar imagens e textos
sobre o tema desenvolvido e também sobre o uso das TIC, entre outros.

Dentre as postagens nos grupos Facebook— 18A/2013 e 18B/2013 — havia
dicas sobre producao de diferentes tipos de videos, tutoriais sobre edicdo de videos
e foto videos, postagens espontaneas, exibicdo de fotos e de videos produzidos
pelos alunos, etc.

Com relacdo aos videos postados por mim*®, para o video Teniase e
Cisticercose, foi realizada uma atividade que consistia em solicitar aos alunos
comentar as seguintes questdes: 1) O que vocé achou do video? 2) Vocé acha que
esse video contribui com alguma informacdo para a populacdo em geral? O video
em questdo foi produzido por alunos de graduacdo do curso de Enfermagem da
UNIDERP/MS e, mesmo abordando um assunto normalmente trabalhado na 62
série, tratava sobre o tema saude, um dos assuntos selecionados pelos alunos para
suas producdes, além disso, poderia ser relacionado ao tema alimentacdo saudavel
e, com ele, os conceitos de consumo diario de calorias, gasto calérico e IMC.

Nessa atividade, os alunos fizeram comentarios e, como podiam ver 0s
comentarios dos colegas, foi esperado que houvesse discusséao/reflexdo sobre o que
foi postado. No entanto, isso ndo aconteceu, ja que cada estudante postou a sua
resposta sem “conectar” com a do colega, mesmo quando tinham o mesmo ponto de
vista. Isso indica a dificuldade dos alunos em se posicionar e discutir alguns
conhecimentos escolares, o que € bastante comum acontecer também nas

atividades presenciais em sala de aula.

A propaganda Tailandesa que fez o mundo chorar; Nimero atémico, massa, néutrons e elétrons; O
atomo (musica); O que é atomo? A vida que vocé escolheu; Como editar videos usando o Windows
Live MovieMaker; Inovacdo e Criatividade (Amizade); Gravidez na adolescéncia; Maes jovens com
Marcela Monteiro; Como colocar musica em video e foto video pelo MovieMaker; Teniase e
Cisticercose e Ligagdes quimicas covalentes e idnicas.
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Esse fato ndo ficou restrito a uma Unica situagdo, ocorreu também nas
demais acdes e postagens e talvez isso tenha relacdo também com a organizagéo
escolar no que diz respeito aos conceitos tratados na escola. Para Mosé (2013, p.
49), “a vida escolar, ainda hoje, organiza-se em séries, e 0s saberes se dividem em
diversos conteudos isolados, sem conexao uns com os outros (...)". Possivelmente,
0s estudantes estdo mostrando a situacdo que vivenciaram durante todo o EF, a
fragmentacdo do conhecimento e a aceitacdo desses fragmentos por transmissao,
sem discussao ou reflexdo sobre o que “aprendem”. Segundo Mosé (2013, p.36),
apoiada nas ideias de Nietzsche, “0 ser humano n&o apenas avalia, mas guarda
esses valores, os acumula na memoria e os reproduz” e, talvez, seja isso que 0s
estudantes estejam fazendo, reproduzindo a fragmentacdo que vivenciaram na
escola, também nas redes sociais, quando tratam conhecimentos ligados a escola,
mesmo considerando que esses operam em meio a discursos (pedagdgico,
midiatico e tecnologico, entre outros), que “convidam” os alunos a interagir nesses
espacos com possibilidades de aprendizagens. Esses discursos constituem praticas
gue produzem modos de aprender e de ensinar, mas, quando se trata de praticas
escolares, o0 modo de ser aluno parece se manter no modelo tradicional,
caracteristico da escola.

Outra atividade realizada com os estudantes de 82 série foi sobre suas
representacées com relacdo as tecnologias. Eles deveriam postar, nos grupos do
Facebook, uma imagem sem titulo ou comentario que indicasse a interacdo desses
jovens com as TIC*. Para Sibilia (2012), a insercdo da tecnologia no cotidiano dos
sujeitos formula modos diferentes de ser aluno e de ser jovem hoje, em comparacao
a outras épocas ou em comparacdo aos adultos (no caso, professores, diretores)
gue estdo na escola, o que, inevitavelmente, implica a constituicdo de outras formas
de aprender e de ensinar.

Em relagéo aos outros videos assistidos pelos estudantes, foram exibidos
em sala de aula 04 videos sobre o tema Energia Nuclear e outros 02 videos, um
sobre estrutura atbmica e outro sobre ligacbes quimicas, sendo todos eles
disponibilizados nos grupos do Facebook. Além desses, foram divulgados por mim
videos curtos do YouTube que foram postados a fim de mostrar os diferentes temas

e as possibilidades para a elaboracdo dos videos que seriam produzidos pelos

*%Analise detalhada no capitulo 5.1.2 A “Geragao digital” e a interagao com as imagens.
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alunos. Entre os videos do YouTube, um deles foi elaborado por alunos do ensino
médio de uma escola estadual de Minas Gerais, sobre gravidez na adolescéncia™*;
0s outros eram um foto video sobre amizade®®; um documentario sobre maes
gravidas®® e um video sobre superacdo de dificuldades por portadores de
necessidades especiais®. Conforme os videos iam sendo produzidos no Ciéncias na
Tela 1l (intervencdo com as 8% séries), também eram postados no Facebook e
assistidos pelos alunos.

Em meio a essas atividades, os estudantes, divididos em grupos,
elaboraram, produziram e postaram seus videos, com minha assessoria e
orientacdo presencial ou via Facebook. A seguir, no quadro 2, apresento a descricdo

dos grupos e os videos produzidos no Ciéncias na Tela Il.

Quadro 2: Videos produzidos pelos alunos

Grupo Nome do Video Componentes Turma
Gl Gripe HIN1 R3, R12, R13 e R20 18B
G2 Bateria de agua e sal R27, R28 e R34 18A
G4 Mudancas de estados fisicos da R29 e R36 18A

agua
G5 Ovo que flutua R22, R30, R41 18A
G6 A violeta que desaparece R23, R26, R31, R39 18A
e R40
G7 Gelo e sal R5, R11, R16 e R21 18B
G8 Obesidade R2, R4, R9, R10, 18B
R17,R18 e R19
G9 Lanterna com pilhas de limao R4, R7 e R8 18B
Explosdo com Carbureto
G10 A cozinha e a Quimica R32 e R33 18A
S1 Estados fisicos da agua R42 18A
S3 A quimica no exercicio fisico R14 18B

Fonte: Elaborado pela autora

Para a producao dos videos, foram discutidos em aula os temas, roteiros e
distribuicdo de papéis. Para auxiliar os estudantes foram postados trés tutoriais:
Como editar videos®®, Como colocar musica em video e foto video®®e um tutorial,

elaborado por mim, com um conjunto de imagens (apéndice 04) que mostra, através

51Disponivel em: http://www.youtube.com/watch?v=xZcOW9KPHEc. Acesso em: 04/05/2013.
52Disponivel em: http://www.youtube.com/watch?v=_0XbkmrBOWE. Acesso em: 04/05/2013.
53Disponivel em: http://www.youtube.com/watch?v=Z2SuVX2LmKFk. Acesso em: 04/05/2013.
54Disponivel em: http://www.youtube.com/watch?v=Zpu0-el5Y20. Acesso em: 04/05/2013.
55Disponivel em: http://www.youtube.com/watch?v=kcXK9ChLio8. Acesso em: 18/06/2013.
56Disponivel em: http://www.youtube.com/watch?v=pnpjicOR6vs. Acesso em 18/06/2013.
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de print screen®, os 05 passos basicos para salvar videos no MovieMaker®, sendo
grifado com uma elipse o local onde deveriam clicar para salvar os videos de modo
que pudessem ser compartilhados.

No trabalho de criacdo dos videos, os alunos elaboraram roteiros escritos ou
narrados. Hoje percebo, ao escrever esta dissertacdo, o quanto € importante o ato
da escrita, colocar o pensamento no concreto (papel) e aprimora-lo. Aprende-se a
escrever, escrevendo, e penso que deveria ter explorado mais isso, mesmo sabendo
que eles tém a urgéncia em realizar as tarefas, que mudam o foco rapidamente e
que as conexfes o0s impelem a pensar rapido e colocar o pensamento em acao,
pois, quando conectados, “podemos abrir a0 mesmo tempo muitas portas e
alimentar todas, porque nossa cognicdo € capaz de lidar com a multiplicidade”
(MOSE, 20013, p.31).

Nos roteiros produzidos pelos alunos, foram definidos os possiveis papéis
(atores, cinegrafistas, figurinista), cenério (local), tempo de filmagem, tipo de video e
forma de edicdo, entre outros fatores. As filmagens foram realizadas com
equipamentos dos alunos, como cameras digitais e celulares com camera, e com o
computador da escola para edi¢do de um video.

O fato de ndo haver necessidade de angariacao de recursos materiais foi um
ponto positivo, j& que, se dependesse dos equipamentos da escola, em fungcdo do
nidmero de videos elaborados, teriamos dificuldades®. Mas os materiais dos
estudantes foram suficientes e eles disponibilizaram seus equipamentos para a
realizagéo das atividades que envolvessem o projeto.

Ainda, no que concerne a producéo de videos, percebo o0 modo como parte
desses alunos imprimiu a legitimacdo do conhecimento cientifico, ao decidir filmar
situacdes que lembram a Ciéncia experimental, a Ciéncia dos laboratérios, comuns
em aulas praticas, mas também, em programas de televisdo infanto-juvenis ou em
canais especificos do YouTube, como o Manual do Mundo®®, mostrando como a
midia, de certa forma, naturaliza essa Ciéncia como a “Unica” forma de expressao do
conhecimento cientifico. Esse tipo de pratica, constituida por um discurso do campo

da Ciéncia que valida os videos com relatos de experimentos, reforca essa

*'Captura de tela.

%8A falta de material e local adequado pode se tornar um impeditivo para elaboracdo de “novas”
raticas.

Canal do YouTube que demonstra passo-a-passo diversos tipos de experimentos e curiosidades.

Disponivel em https://www.youtube.com/user/iberethenorio?feature=watch. Acessado em 01/11/2013.
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compreensao e esse modo de representacdo do que seria fazer Ciéncias. Para
Vedana e Souza (2000, p.1)

a forma como o conhecimento cientifico € comunicado nos livros, manuais
didaticos e nas revistas de divulgacao cientifica oferece ao leitor a
impressdo de que este é fruto de inspiracbes pessoais de poucos
iluminados, chamados de cientistas.

O discurso cientifico legitimado, por exemplo, pelas midias, configura formas
de entender o conhecimento cientifico escolar segundo um modelo que, por vezes,
mesmo diante de proposi¢ées menos tradicionais, como o trabalho com os videos,
produz praticas “consolidadas” na escola ha muito tempo, como a a¢ao de filmar um
experimento para mostrar o quanto o video representa a Ciéncia “valida” e
reconhecida. Porém, mesmo considerando essa postura mais tradicional, houve um
ganho, pois os alunos se movimentaram em direcdo a filmagem de experimentos,
talvez porque poucas atividades experimentais séo realizadas na escola, seja pela
falta de laboratérios ou sala de Ciéncias ou por outros motivos. O fato € que os
professores de Ciéncias raramente realizam esse tipo de atividade com suas turmas
de alunos.

Além de videos sobre experimentos, os alunos abordaram temas mais
amplos, como saude, fontes alternativas de energia, cuidados na pratica de
exercicios fisicos, etc., (quadro 02), envolvendo assuntos trabalhados nas aulas,
tanto na 82 série (calculo do IMC, gasto caldrico diario, energia) quanto em séries
anteriores (viroses e alimentacao) e, também, temas mais amplos.

Os videos exibidos e assistidos e os videos produzidos pelos alunos foram
resenhados e compdem o DVD Ciéncias na Tela, que ficard como acervo da escola
para sua utilizacdo por professores e alunos®.

Durante as interacdes com os grupos, foram trabalhados o respeito as
opinidbes e o saber ouvir e se fazer ouvir, visando desenvolver a autonomia, a
cooperacao e a criatividade dos alunos. Nas reunides para planejamento, 0s grupos
ajudaram uns aos outros na solucdo de problemas como, por exemplo, no auxilio ao
grupo G2 que teve de refazer o trabalho, por terem perdido as cenas de manobras
para o video que estavam produzindo sobre Skate, e que envolvia 0s conceitos de
atrito e gravidade. Com a ajuda dos outros grupos, decidiram fazer a filmagem do
experimento A Pilha de Agua e Sal, que foi reproduzido na Feira de Ciéncias da

escola e na Feira de Ciéncias Municipal, realizadas em 2013.

®Detalhes e resenhas no capitulo 4.3 Videos como material didatico
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A escola participou da Ill Feira Municipal de Ciéncias, que consistiu em trés
etapas: uma interna (na escola), outra com trabalhos de escolas do nucleo (trés
bairros), e a ultima, que reuniu 58 trabalhos selecionados da 22 etapa, agrupando
todas as escolas da cidade. Cinco trabalhos que haviam sido filmados participaram
da Feira da Escola e um dos trabalhos — A pilha de 4gua e sal — foi selecionado para
a segunda etapa e também premiado na terceira etapa. (PELOTAS, 2013). Embora
o trabalho em questéo seja o0 experimento reproduzido inUmeras vezes na Feira, foi,
inicialmente, realizado e divulgado no video produzido pelos alunos, envolvendo
pesquisa e organizacao prévia.

Igualmente importante nessa discussdo sobre a utilizacdo das TIC é a
guestdo da inclusdo/exclusdo as tecnologias, conforme pude observar nas
atividades que envolviam os videos postados nos grupos, pois 05 alunos néao
conseguiram acessar o0s videos pelo celular. Essa situacdo de ndo acesso ao video
lembra impeditivos que Veen e Vrakking (2009) chamam de exclusédo digital, nesse
caso, por dificuldade de acesso (pela incompatibilidade do sistema operacional do
celular ou por ndo possuir internet no computador de casa) e ndao por falta de
habilidade com as tecnologias. Aqui, percebe-se as relacbes de poder-saber
(FOUCAULT, 1995a) em operacéo, pois quem teve acesso aos videos teve acesso
ao saber envolvido nessa producdo, em uma relacdo de poder ndo centralizada,
mas em rede, nas conexdes uns com 0s outros e com 0 mundo.

Outro fato que pode ser associado a essa situacdo de exclusdo € o que
Mosé (2013, p.42) refere quando afirma: “a excluséo €, portanto, um gesto que se
mantém, presente no decorrer de toda histéria da humanidade e que adquire
contornos cada vez mais evidentes e explicitos”. Para esta autora, a exclusao,
associada as ideias de Foucault sobre internacdol/isolamento, fez com que a
sociedade construisse “uma forma propria de se relacionar com aquilo que aceita, se
ndo concorda: ela interna” (MOSE, 2301, p.42). E, na exclusdo digital, poderia se
dizer que quem nao tem acesso, esta “fora” dessa chamada “sociedade digital”.

Nesse sentido, parece que sempre ha algo que escapa, pois, no caso do
trabalho com as tecnologias, ndo me ocorreu pensar nos diferentes dispositivos
(aparelhos celulares, computadores, tablets) de acesso e a incompatibilidade de
softwares. Apenas considerei 0s resultados da pesquisa sobre o perfil dos alunos e,
nesse perfil, todos tinham acesso a internet, mas isso ndo significa que tivessem

acesso aos videos. Assim, de certo modo, reforcei a exclusdo, ja que os videos
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poderiam ter sido visualizados na escola. De acordo com Mosé (2013, p.43), a
exclusao surgiu junto com a sociedade e “de alguma forma, todos nés nos tornamos
excluidos, inclusive de nés mesmos”, entdo, “fugir’ dos sistemas de exclusdo nao é
uma pratica facil, e pensar a participacdo de todos os alunos, em todos os
momentos do trabalho com os videos, nem sempre foi possivel, exatamente por se
tratar de acdes que demandam recursos materiais cujas condicdes de
funcionamento ndo sao iguais para todos.

Concomitante ao processo de producéo e postagem dos videos pelos alunos
foram sendo realizadas outras atividades com videos e filmes, umas dessas foi a
exibicdo do documentario A Dieta do Palhaco®. Os alunos assistiram ao
documentario em uma acdo conjunta com professores de outras disciplinas
(Ciéncias, Matematica e Histéria®®) que tinham a intencéo de trabalhar com o filme
em suas aulas.

Sobre o documentéario, os estudantes responderam a um questionario
(apéndice 05), envolvendo questbes sobre o tema do documentario e 0s conceitos
trabalhados nas aulas de Ciéncias, bem como sobre as aprendizagens adquiridas
com o filme. Embora tenham achado o documentario muito longo (1he40min), a
maioria dos estudantes disse ter gostado do assunto abordado.

Também ao assistir ao filme Saneamento Basico, os alunos do Mais
Educacéo, no projeto-piloto, ficaram inquietos (nos ultimos 30min) porque acharam o
filme longo e com cenas lentas, E ai? Eles conseguiram terminar de filmar ou ndo?,
perguntou M4. Percebo ser dificil para esses alunos manter a concentracdo por
muito tempo em algumas atividades. Eles estdo acostumados a assistir a cenas
curtas, historias breves, mensagens instantaneas, fato que reafirma a dificuldade
gue tém em lidar com atividades que demandam mais tempo de atencéo, ja que
vivem a rapidez e o imediatismo da interagdo com os objetos. Entédo, ndo é dificil
entender que os videos de curta duragdo sejam mais apreciados pelo menor tempo
e pela agilidade em que as informacdes séo abordadas. Para Setton (2011, p.22),

com as TIC,

®'Com o titulo em inglés Super Size Me é um filme/documentéario do diretor Morgan Spurlock sobre
que decide ser a cobaia de uma experiéncia de alimentacdo apenas em restaurantes da rede
McDonald's, realizando neles trés refeicbes ao dia durante um més. Disponivel em
http://www.youtube.com/watch?v=p5VGZVawWO0c. Acesso em: 20/08/2013.

62Apesar de ter havido uma acdo conjunta, dessas areas, ndo houve participagdo de outros
professores durante o desenvolvimento desta pesquisa.
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a rapidez e simultaneidade da difusdo de informagfes transformaram as
formas de aprendizado formal e informal de todos nds, a maior circularidade
da informacao exige, pois uma nova forma de pensar sobre os processos de
formacao do homem da modernidade.

Essa cultura do imediatismo configura a “era digital” e os modos de vida, nas
coisas ditas e nas formas da constituicdo do sujeito moderno, ou seja, nas formas de
subjetividade (FOUCAULT, 1995a). Outro fator que também pode estar associado a
essa dificuldade de demandar mais tempo que 40min para uma atividade € a
organizacdo de tempos da escola, pois, a cada 45min ou 50min o sinal sonoro avisa:
acabou, muda de disciplina®. Durante a exibicdo dos filmes, junto com o sinal
sonoro, vem a mensagem: estd na hora de trocar, o que lembra muito as fabricas
em suas linhas de montagem, para mudancas de turno. Mosé (2013, p.49), ao tracar

alguns pontos em comum entre a escola e a industria afirma,

a vida escolar, ainda hoje, organiza-se em séries e 0s saberes se dividem
em diversos conteudos isolados, sem conexao uns com 0s outros, em aulas
de cinquenta minutos, que ainda se anunciam por um sinal sonoro que
lembra o apito das fabricas.

Sibilia (2012, p.84), atribui o fato de esses jovens ficarem entediados, em
situagdes como a que descrevi, por estarem acostumados ao “consumo zapping —
troca acelerada e consecutiva de canais, gracas ao controle remoto (...)", e

complementa

pode parecer sutil, mas € enorme a diferenca entre essa agitacdo
ininterrupta da atualidade e os formatos estruturados dos géneros infantis
mais tradicionais, como 0s contos, as histérias em quadrinhos, filmes e as
cantigas (SIBILIA, 2012, p.85).

Essa compreenséo vai ao encontro das ideias de Moran (2006), quando
afirma que os meios de comunicag¢do que utilizam narrativas de varias linguagens
superpostas e valorizam a forma instantanea e resumida de lidar com a informacéo
podem ser mais atraentes, pois a mensagem, sendo rapida e sintética, atende a
comum fluidez no acesso as informacdes, atendendo também a Idgica da
simultaneidade “exigida” por essa geragao.

O trabalho com as tecnologias, representadas pelos videos, computadores,
cameras, celulares, internet, mostrou-se uma possibilidade viavel de ser usada em
salas de aula regulares no tempo/espaco de um periodo (+45min), sendo um convite
para pensar novas formas de os estudantes serem produtores do que aprendem e

um convite a fazer uma leitura do cotidiano dos alunos e seus modos de vida.

3Grifo meu.
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Reforcando a ideia de Vasconcelos e Souto (2003, p.102) quando diz que “trabalhar
determinados contetdos escolares em Ciéncias é muito mais do que promover a
fixacdo de conceitos, € possibilitar ao estudante a formagdo ‘de uma bagagem
cognitiva”, e referindo o apontado por Veen e Vrakking (2009, p.25) que
“‘determinadas situacbes de sala de aula precisam de auxilio de artefatos que
serviriam de farol para chamar a atencdo do estudante e motiva-lo para que se sinta
estimulado e instigado a protagonizar a sua producdo de saberes”, foi que propus o
trabalho com os videos e acompanhei as aprendizagens dos estudantes. Segundo
Mosé (2013, p.50), os jovens “sdo raramente convidados a ler o mundo, a pensar
essa sociedade, com sua complexidade, com seus jogos e suas contradi¢gles, e
quase nunca sao convidados a ser atores nessa sociedade”.

A intervencdo com as 8% séries que acabo de apresentar foi motivadora
para todos — alunos e professora — por reconhecermos outros espacos educativos e
expandirmos nosso tempo de contato com a criagcdo dos grupos na rede social. Esse
espaco foi importante para a proposta, pois funcionou como um canal de
comunicacdo e socializacdo de recados, conteudos de Ciéncias e de outras
disciplinas, curiosidades, etc., sendo que, mesmo apés o término do projeto Ciéncias
na Tela Il, os grupos continuaram ativos com proposicdo de atividades para o 3°
trimestre envolvendo a producdo de uma parddia fazendo referéncia aos conceitos
de Ciéncias. Essa atividade ndo foi incluida na andlise dos resultados desta
pesquisa, em funcdo do tempo, mas culminara em trabalhos futuros. Trouxe essa
informacdo, pois gostaria de mostrar que a pratica com as TIC ndo se esgota com a
conclusdo do mestrado, pois a vontade dos alunos em lidar com as tecnologias
continuou, mostrando o quanto um projeto com esse Vviés, colocando o estudante
como autor de seu processo de aprendizagem, € importante e deve ser incentivado

na educacao escolar.
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4.3 Videos como materiais didaticos

Como produto deste trabalho de pesquisa e de intervencdo na escola foi
produzido um disco em DVD®, contendo os videos elaborados pelos sujeitos da
pesquisa, sendo que esses curtas estdo também disponiveis em um Canal
doYouTube, intitulado Ciéncias na Tela®®, e um “livreto” com a indicagao dos videos,
flmes e documentarios, assistidos pelos alunosem aula ou nos grupos
do Facebook. Esses materiais sdo acompanhados de uma breve resenha e de
indicacdes de possiveis abordagens em aulas de Ciéncias.

Tanto o DVD quanto o Canal do YouTube receberam o titulo deCiéncias na
Tela, fazendo referéncia aos nomes dos projetos de intervencéo realizados ao longo
da minha dissertacdo de mestrado, aos audiovisuais exibidos ou produzidos pelos
alunos e que estdo associados aos conceitos/temas tralhados em aulas de
Ciéncias. Assim, a criacdo de um canal para divulgar os videos, visa ampliar o
acesso a esses videos para além do material impresso e/ou gravado no DVD.

Assim, a criacdo de um canal para divulgar os videos, se deu ao pensar uma
forma mais dinamica de acesso a professores e alunos em que o material impresso
e/ou gravado no DVD, néo teria alcance, bem como, para atender a instantaneidade
sugerida pela “geracao digital”.

Como ja dito anteriormente, durante o trabalho de pesquisa, procurei fugir da
dicotomia de certo ou errado, por acreditar que existem visdes diferentes sobre 0s
mesmos assuntos, pontos de vistas convergentes ou divergentes, pois estamos,
também, trabalhando com arte e criatividade, sendo necesséario possibilitar aos
alunos propor, pesquisar, inventar, testar, enfim, aprender a fazer.

A utilizacdo de videos na escola mostrou-se proficua e pode ser de interesse
para outros professores. Dai a ideia de produzir um DVD, como forma de divulgar o
material didatico e as produgdes dos alunos, disponibilizando esse material para ser
utilizado por professores e alunos, de modo a ampliar visbes sobre algum conceito e
experimento ou como estimulo para realizacdo de praticas como as efetivadas. Aléem

disso, o material possui um potencial tecnolégico, uma vez que, por meio dessas

*A exemplo dos videos dos alunos, esse DVD (apéndice 06) foi elaborado com recursos préprios e
de forma amadora, sendo editado por mim e por Fernando Luna, estudante de Marketing pela
Faculdade CESUMAR — Centro Universitario de Maringd. Assim como na escola, o trabalho de
dissertacdo dependeu de diversas pessoas com habilidades e saberes proprios que completaram e
E)Sotencializaram o estudo aqui proposto.

Disponivel em: http://www.youtube.com/user/cienciasnatela. Acesso em 16/05/2014
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producdes é possivel conhecer as diferentes possibilidades de produzir videos,
sejam eles associados as Ciéncias ou a outras areas de conhecimentos.

No DVD, os videos foram organizados por temas de interesse para diversas
séries, podendo ser utilizados em diferentes niveis, dependendo do interesse dos
estudantes e/ou do professor e da disposicdo do grupo em fazer adaptacoes,
considerando que h& nesse espaco uma possibilidade de construcao coletiva de
aprendizagem (LEVY, 2009).

Videos exibidos

Inicialmente, apresento os filmes, documentarios e videos assistidos em sala
de aula ou acessados nos grupos do Facebook, tecendo algumas possibilidades de

abordagem nas aulas de Ciéncias.

a) Projeto-piloto (Mais Educacéo) — Ciéncias na Tela |

v/ Saneamento Bésico®® (112min)

O filme retrata uma comunidade que se reune para tomar providéncias
sobre a construcdo de uma fossa para o tratamento do esgoto. Como a
prefeitura diz ndo ter verba para a construgcdo da fossa, os moradores
decidem usar uma verba destinada para a cultura e produzir um video de
ficcdo com a intencdo de denunciar o problema de falta de saneamento
da cidade. O video produzido por amadores (um grupo de moradores da
cidade) conta a historia de um monstro que vive nessa cidade e é uma
ameaca aos moradores, em uma analogia com a ameaca que sentem
pela falta de saneamento.

Conceitos relacionados: politicas publicas, meio ambiente, saude,
responsabilidade ambiental, a¢fes comunitarias e automedicacao.
Técnicas e procedimentos de filmagem, organizacdo e planejamento de

trabalho em grupo.

®Trailer — disponivel: https://www.youtube.com/watch?v=dctcGMOtP2E. Acesso em 19/02/2014.
Versao completa disponivel em locadoras. Aquisicao: Petrobras (uma das patrocinadoras)
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Vamos cuidar do meio ambiente®” — Turma da Ménica (3min5s)

Video de animacdo com linguagem infantil abordando ac¢des que tém
impactos sobre o ambiente e que as pessoas realizam como, por
exemplo, o descarte do 6leo de cozinha no lixo ou outras acdes que

agridem o meio ambiente.

Projeto com as 8% séries — Ciéncias na Tela Il

A Dieta do Palhago® (100min)

Documentario que conta a histéria de um homem, ainda jovem, que se
submete a uma dieta, durante 30 dias, com lanches e produtos do Mc
Donald’s e observa que seu corpo sofre uma rapida transformacédo. O
sujeito engorda bastante e exames médicos mostram que sua saude fica
prejudicada. O filme documenta efeitos de um estilo de vida que prioriza
lanches rapidos e muito cal6ricos na saude fisica e psicolégica do
protagonista e “denuncia” o poder econémico das industrias de fast food e
0o modo como essa pratica de vida se institui na sociedade
contemporanea.

Conceitos relacionados: Consumo diario de calorias, IMC, gasto
caldrico, alimentagdo saudéavel, consumo, marketing institucional,

producao de residuos e meio ambiente, alimentacédo e metabolismo.

Tenfase e Cisticercose® (6min52s)

A midia, uma mescla de foto video e video, foi produzida por académicos
do curso de Enfermagem da UNIDERP/MS e retrata, em estilo de
comédia, a contaminacdo e desenvolvimento das doencas Teniase e
Cisticercose em situacdes cotidianas.

Conceitos relacionados: Verminoses; contaminacdo de solo;
alimentacdo saudavel; procedéncia do alimento; meio ambiente;

contaminacgao de afluentes e tratamento de efluentes.

*'Disponivel

http://www.youtube.com/watch?v=pT80h4307F8&Ilist=PLOFF5C144A934323A&index=6. Acesso em

13/02/2014.
*®Disponivel

em: http://www.youtube.com/watch?v=p5VGZVawWO0c. Acesso em 13/02/2014.

Disponibilizado pelo o YouTube, nas versfes legendada e dublada.

*Dpisponivel

em: http://www.youtube.com/watch?v=QQmYjbrCUuQ. Acesso em 13/03/2014.
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v’ LigagBes quimicas covalentes e ibnicas’® (12min21s)

O video tem como tema as ligacdes quimicas e busca contextualizar
conceitos da Quimica, como atomos e moléculas, as substancias do
cotidiano, abordando “coisas” que os jovens conhecem e que estdo
relacionadas aos conceitos de Ciéncias com trechos de filmes e
animacoes, representando os elementos presentes nas ligagdes quimicas
e as proprias ligacoes.

Conceitos relacionados: atomos; moléculas; substancias; elementos

quimicos; camada de valéncia; ligacdes ibnicas e covalentes.
A seguir, passo a apresentar as producdes dos alunos na forma de videos
de curta duracdo, sendo organizados em dois blocos: bloco tematico e bloco

experimental.

Videos produzidos

Apresento, a seguir, os videos produzidos pelos alunos e que compdem o
DVD Ciéncias na Tela. Os videos foram organizados em blocos, em fungcdo do
enfoque abordado. O bloco tematico relne as produ¢cdes que envolvem temas mais
gerais como, por exemplo, saude e meio ambiente; o bloco experimentacdo relune
os videos com filmagens de experimentos associados a contetudos especificos de

Ciéncias, esse ultimo bloco produzido pelos alunos das turmas de 82 série.

Bloco: Temaéatico

a) Projeto-piloto— Ciéncias na Tela |

v O Lixo na Escola (6min42s)
O foto video trata sobre o ambiente da escola e o0 acumulo de lixo nesse
ambiente (uma realidade que atinge muitas escolas publicas de educacgao
basica), deixado indevidamente pelos estudantes e pela comunidade
escolar.
Conceitos relacionados: geracao de residuos, lixo e descarte, doencas
relacionadas com o acumulo de lixo, insetos e roedores, meio ambiente,

saneamento basico, saude, coleta seletiva do lixo, classificagéo do lixo.

70Disponivel em: http://www.youtube.com/watch?v=s_Calmk1I9E. Acesso em 13/03/2014
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v A Higiene na Escola (6min52s)
O video estilo “camera na mé&o” fala sobre a importancia da higienizagao
das maos, especialmente apoOs ir ao banheiro e antes das refei¢oes,
chamando a atenc¢éo para os cuidados com a saude coletiva e individual.
Conceitos relacionados: higiene e prevencao de doencas, doencas
parasitarias, viroses, medidas de prevencdo a Gripe A, contigio de

doencas.

b) Projeto com as 8 séries — Ciéncias na Tela Il

v Gripe HIN1 (3min2s)
O foto video trata sobre os sintomas, as medidas de prevencdo e 0s
possiveis tratamentos para a Gripe HIN1 (Gripe A).
Conceitos relacionados: gripe e resfriados, virus, viroses sazonais,
modos de contagio, medidas de higiene como método de prevencao,

plantas medicinais, medicamentos.

v' Obesidade (2min34s)

A midia, composta por um video e um foto video, aborda os habitos
alimentares e seus efeitos para a saude, como a obesidade, indicando a
faixa etaria de maior incidéncia do sobrepeso e as formas de tratamento
para o problema.

Conteudos relacionados: disturbios alimentares, alimentagdo saudavel,
padrbes de beleza, IMC, consumo e gasto cal6rico diario, sedentarismo,
beneficios/maleficios de exercicios fisicos; doencas associadas a ma
alimentacéo (diabetes, bulimia, anorexia, pressao arterial alta, raquitismo

e desnutricdo, entre outras).

v" A quimica no exercicio fisico (3min2s)
O foto video trata sobre a reagdo do acido latico no organismo humano e
sua relagdo com a fadiga muscular.
Conceitos relacionados: Gasto caldrico diario; grupos alimentares
(carboidratos, lipidios, proteinas, sais minerais e vitaminas), limites fisicos
do corpo, tecido muscular, tecido sanguineo, circulagdo sanguinea,

propriedades do sangue, acidez sanguinea, pratica de exercicios fisicos,
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sintese ATP, células, doencas associadas a pratica de exercicios fisicos
(vigorexia) e o culto ao corpo.

Bloco: Experimentacao

v' A Bateria de Agua e Sal (3min52s)
O video estilo “cdmera na mao” mostra a produgao de energia elétrica em
uma pilha que utiliza moedas de cobre, arruelas e pedacos de tecido
embebidos na agua e sal.
Conceitos relacionados: fontes alternativas de energia, conducao de
corrente; ions, reacdes quimicas, solucdes, condutores, metais e suas

propriedades, tabela periddica.

v Pilha de lim&o (1min31s)
O video, em dois planos de filmagem, mostra como acender um led com
quatro limdes.
Conceitos relacionados: fontes alternativas de energia, condugcao de
corrente, acidez, rea¢des quimicas e producao de energia.

v/ Mudancas de estado fisico da agua (1min59s)
O foto video mostra os estados fisicos e as mudancas de estado fisico da
agua.
Conceitos relacionados: estados fisicos da matéria, pontos de fusao e

ebulicdo, diferencas entre ebulicdo, evaporacéo e calefacéo.

v Ponto de ebulicdo (3min47s)
O video mostra o aumento do ponto de ebulicio da agua quando se
adiciona sal.
Conceitos relacionados: mudancas de estado fisico da agua, ponto de

fusdo e de ebulicdo de substancias puras e misturas.
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v' Gelo com sal (1min56s)
O foto video mostra o abaixamento do ponto de fusdo da 4gua quando se
adiciona sal, resultando em uma solucéo.
Conceitos relacionados: mudancas de estados fisicos da agua e ponto

de fuséo e de ebulicdo de substancias puras e misturas.

v' Ovo que flutua (55s)
O video mostra a diferenca de densidade de uma substancia pura e de
uma solugéo.
Conceitos relacionados: massa, volume,densidade, solu¢des, flutuacéo

de corpos.

v" A quimica e a cozinha (1min59s)
O foto video registra acdes cotidianas, como fazer um bolo, associadas
aos conceitos de Quimica, relacionando a cozinha com um laboratorio.
Conceitos relacionados: misturas; rea¢des quimicas no uso de fermento

biolégico e quimico, solubilidade, massa e aumento de volume.

Em especial, dois videos poderiam ser categorizados nos dois blocos (bloco
misto), pois os videos produzidos pelos alunos das 82s séries, no projeto Ciéncias na
Tela Il, sdo videos sobre experimentos, mas que envolvem temas mais amplos, 0s

guais apresento a seguir:

v’ A violeta que desaparece (2min33s)
O video apresenta um “teatro de maos” mostrando passo a passo a
ocorréncia de uma reagdo quimica com agua, agua oxigenada, vinagre e
permanganato de potassio.
Conceitos relacionados: substancias, reagcdes quimicas; formacdo de
precipitado.
O video mostra um experimento, mas destaca o uso do permanganato de
potassio como medicamento de uso externo, o que levou 0 grupo a pesquisar as

situacdes em que € necessaria a utilizagédo de tal medicagéo.
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v' Reacéo do carbureto (6min18s)

O video registra a reacdo do carbureto de calcio com agua em uma
garrafa PET e contém a explicacdo do experimento (motivos da reacao).
Na sequéncia, ha o registro de uma entrevista sobre a utilizacdo do
carbureto por mineradores e “chapistas” de automoveis.

Conceitos relacionados: rea¢fes quimicas, gases inflamaveis, producdo
de acetileno.

No video, os alunos abordam a reacdo do carbureto, mas relacionam o
produto — o acetileno — com o0 uso em magcaricos de solda e realizam uma entrevista
com um motorista aposentado, contextualizando a utilizagdo do produto.

Os videos aqui apresentados foram produzidos a partir das visdes dos
alunos sobre as Ciéncias e essas visdes sdo permeadas por diferentes discursos.
Em alguns momentos, o discurso cientifico sobressai, em outros, € o pedagdgico,
mas em todas as producdes reconhecemos a instituicdo das praticas também em
meio aos discursos tecnoldgico e o midiatico. Nesse sentido, o trabalho com videos
se mostra uma prética possivel e abrangente, que possibilita diferentes formas de
abordagem de conceitos e de procedimentos para desenvolver aprendizagens, com
a mediagéo das tecnologias.

Diante disso, espero que os professores de Ciéncias da Educacdo Basica
possam também ver o potencial pedagogico em trabalhar com videos, filmes e
documentarios e compreendam esse material (DVD que sera disponibilizado para a
escola) como material didatico que conta uma experiéncia realizada com alunos na
educacao escolar.

Acreditando que a intervencdo realizada na escola, durante o
desenvolvimento desta dissertacdo de mestrado, possa promover diferentes
entendimentos sobre a validade do trabalho com videos na educacdo escolar,
ressalto que as interpretacdes e sugestdbes que apresento tém como base em
minhas vivéncias, mas penso que elas ndo esgotam as possibilidades de trabalhar
com videos na escola e que outros professores poderdo ter outras interpretacdes e
dar usos diferentes ao material sugerido, o que é bom para a educacao escolar em
Ciéncias, ja que viabiliza o surgimento de outros olhares e outras possibilidades de

se trabalhar com os videos na escola.
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5 MULTICONECTADOS: DISCURSOS E PRATICAS NA EDUCACAO
ESCOLAR

A vida s6 pode ser compreendida olhando para
tras, mas sO pode ser vivida olhando para
frente.

(Filme: O Curioso caso de Benjamin Button)

No decorrer da pesquisa, foram levantadas questbes, principalmente,
referentes ao perfil dos estudantes, sua relacdo com a tecnologia e, também, sobre
possiveis aprendizagens quando os estudantes assistem e/ou produzem videos
curtos. Entdo, neste capitulo, apresento as analises sobre essas questdes,
analisando também a propria proposicdo de pesquisa e as intervencdes realizadas
com os alunos na escola.

Tanto no projeto-piloto (Mais Educagao) quanto no de intervengcdo com as
8% séries, os sujeitos da pesquisa’* tém habilidades com as tecnologias e estio
imersos e envolvidos com as TIC no seu dia a dia. Pode-se dizer que esses sujeitos
da “geracao digital” (VEEN E VRAKKING, 2009), constituem-se em meio a essas
tecnologias.

De acordo com Silva (2011, p.539), as novas tecnologias “estao influenciando
0 comportamento da sociedade contemporanea e transformando o mundo em que
vivemos”, tendo influéncias, também, nas préaticas de si e nas formas de constituicdo
do sujeito (FOUCAULT, 2006), logo, tém efeitos nas formas de aprender e de
ensinar. Dessa maneira, faz-se necessario entender por onde esses jovens
“circulam”, quais discursos estdo mediando suas interacbes e como esses
estudantes podem associar atividades cotidianas que envolvem o uso de TIC com
as atividades da escola.

No decorrer da pesquisa, foi possivel perceber que o discurso midiatico
circula entre esses jovens, esta presente nas falas, nas postagens e nas respostas
dos questionarios, e marca a relacdo dos alunos com a tecnologia, com 0s outros e

consigo mesmos. O discurso da midia remete ao imediatismo e a necessidade de

"Lembrando que os alunos do projeto-piloto/Mais Educacéo foram identificados com a letra M (M1 a
M9) e os alunos das turmas regulares/8® séries, foram identificados com a letra R (R1 a R43).
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obtencdo de respostas ou ganhos instantaneos, bem como a simultaneidade das
acOes e das (hiper)conexdes em diversos e diferentes canais, espacgos e situacoes
de acordo com suas intencionalidades.

Esses discursos — midiatico e tecnolégico — estdo presentes em programas
da televisdo aberta e nos sites de redes sociais, fazendo-nos pertencer a uma
sociedade “digital” com a “obrigagdo” de nos informatizar para fazer parte desse
mundo. Sao discursos que também circulam na escola e determinam: temos de
consumir tecnologia e equipamentos’?, com efeitos na constituicdo dos sujeitos que
frequentam a escola, em suas relagbes interpessoais e com 0s objetos de estudo.
Nesse sentido, o discurso midiatico, associado aos discursos tecnolégico e
pedagogico constituem modos de ser aluno e de ser jovem na atualidade.

Em meio a essas consideracfes, passo a apresentar a analise sobre o perfil
dos alunos, as possiveis aprendizagens quando os estudantes estdo interagindo
com as tecnologias (videos, filmes e nos grupos virtuais do Facebook) bem como a

analise dos discursos envolvidos nessas relacoes e interacdes.

5.1 Os sujeitos da pesquisa: as interagoes da “geracao digital”

Conhecer os sujeitos que integram esta pesquisa — alunos participantes das
oficinas Ciéncias na Tela | e Ciéncias na Tela Il — possibilitou pensar nas seguintes
guestbes: Como esses estudantes interagem com as TIC? Como percebem a
disponibilidade de informacfes e conhecimentos proporcionada pelo facil acesso as
midias? Quem sédo os sujeitos que fazem parte da “era digital”?

Vive-se em uma época em que as relacbes entre 0s sujeitos ou entre 0s
sujeitos e 0s objetos — considerando o conhecimento como objeto — estabelecem
formas de obter informacdes, de aprender e de se constituir como sujeitos, que se
dao em relacbes mediadas pela tecnologia, de maneira rapida, simultdnea e ativa.
Sem o meu celular eu néo fico..., afirmou o aluno M3 e as alunas R2 e R17
complementaram: Quando estou na net, sempre estou online no Face, referindo-se
a necessidade de estar conectado, atualizado e com acesso a comunicagao o tempo

todo. Esses alunos, quando conectados a internet, podem, rapidamente, ter

"2Grifo meu.
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respostas para suas duvidas, ao contrario do que ocorre quando ndo se conta com
esse tipo de suporte.

A falta da internet é facilmente detectada pelos estudantes quando afirmam
N&o tem net nesse note... A gente podia entrar e ver como se coloca a musica por
‘tras’ das falas...diz a aluno M4, quando, ao editar um dos videos, surgiu uma duvida
gue ninguém soube sanar. Tenta... Se ndo der, fazemos de novo, disse 0 aluno M3,
incentivando seu colega a ndo desistir, jA que o video estava salvo. Houve um
momento em que os alunos viram que, mesmo sem internet, poderiam seguir
organizando as cenas da filmagem, pois acreditavam que, em algum momento, iriam
conseguir e ndo se importaram em refazer o trabalho, desde que ficasse bom. Por
outro lado, a fala: Se ndo da, deixa (M9), mostra a impaciéncia e desejo em nao se
deter em detalhes, pois estdo acostumados com respostas rapidas e diretas quando
lidam com esse tipo de tecnologia. O mesmo foi observado nas turmas regulares,
guando, ao tentar enviar o questionario online de casa, a aluna R18 afirmou: Bah, ja
tentei e ndo da... E agora? Nao tenho paciéncia com isso..., mais tarde, ao enviar 0
questionario da escola, comentou: Eu estava fazendo algo errado, mas o qué?
Diante da pergunta, seu colega R6 informou que ela deveria ter deixado alguma
guestao em branco impossibilitando o envio.

Vé-se que, mesmo sendo uma atividade individual, houve compartilhamento
e participacdo do grupo, com auxilios, trocas, dicas, etc., dando a atividade um
carater colaborativo. Para Damiani (2008, p.215), apoiada em ideias de Vygotsky,
“as atividades realizadas em grupo, de forma conjunta, oferecem enormes
vantagens, que nao estdo disponiveis em ambientes de aprendizagem
individualizada” e foi isso que percebi com relacdo ao trabalho com meus alunos,
porque eles trabalhavam com o auxilio dos colegas. E isso também ocorreu em
vérias situagfes nos grupos do Facebook com as 82 séries, onde algo (duvida, foto,
frases) era compartilhado e os colegas (amigos), com acesso a postagem, podiam
participar dando opinides e/ou auxilio.

As diversas formas de interagir, tanto no mundo fisico quanto no virtual,
influenciam no comportamento social dos individuos, que necessitam da relagcéao
com outras pessoas para 0 seu desenvolvimento, 0 que vem corroborar ideias de
Gadotti (2013 apud MOSE 2013) quando fala sobre a necessidade do outro para a
constituicdo do sujeito. Percebi, nas atividades com as TIC, o quanto o trabalho

coletivo e a socializacdo dos resultados das praticas podem ser educativos, como
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pode ser evidenciado na fala do aluno M3: A gente se vé no ‘face’ e a senhora me
manda o link da musica, referindo-se a escolha das musicas para o foto video, ou
quando o aluno M6 reclama dizendo: Semana que vem? E muito tempo para o
proximo encontro, ou, ainda, quando a aluna M2 solicita: Professora, entdo posta
para todo mundo, indicando que o trabalho com videos promoveu a interacdo entre
os alunos e a professora, a0 mesmo tempo em que aponta para a simultaneidade
gue o mundo virtual nos permite.

Essa experiéncia ndo foi diferente com os estudantes das 8% séries, pois,
antes mesmo do término das explicacdes em algumas atividades ou em resposta a
alguma duavida, alguém dizia: Professora, posta no grupo do face. Essa fala foi tdo
comum que pode ser associada a maioria dos alunos. Os espacos virtuais, como 0s
grupos do Facebook, criados durante a aplicacdo do projeto de intervencdo com as
8% séries, configuraram-se como uma expansdo da sala de aula, servindo também
como reservatorio de arquivos, pois qualquer video postado, qualquer resposta ali
divulgada ficou de facil acesso a todos e, em caso de duvida, bastava acessar o
grupo e procurar a postagem com a resposta, assumindo uma configuracdo de
apéndice de meméria”®.

Em relacdo a simultaneidade, em frases como “A gente se vé no face”
mostra que o ambiente virtual garante simultaneidade similar a muitas conversas
“ao vivo”, com a diferenga de que, em uma conversa presencial, as pessoas
precisam se encontrar num mesmo horario,e nas conversas online, todo tempo é
tempo de “conversar’, sendo mais agil que outras formas de comunicagédo. A
“geracgao digital” dificilmente adia conversas, pois possui a facilidade das conversas
online e/ou envio de mensagens via computador e/ou celular, confirmando que “(...)
nosso comportamento é influenciado pelo contexto social no qual crescemos” (VEEN
e VRAKKING, 2009, p.28).

Para Veen e Vrakking (2009, p.27), “os alunos de hoje demandam novas
abordagens e métodos de ensino para que consigam manter a atencdo e a
motivacdo na escola”, pois as mudangas nas relagdes sociais tém efeitos nesses
sujeitos, uma vez que mudam também as formas de aprendizagem e de relacdo

com o conhecimento, mudando também as formas de objetivacdo (FOUCAULT,

"®Artefatos gue auxiliam a memoria, que permitem lembrar-se de algo ou de algum fato (SOARES,
2010)
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1995a). A interatividade proporcionada pelos meios digitais mostra ter efeitos nos
sujeitos, tal como aponta Silva (2001, p.2),

a interatividade permite ao usuario ser ator e autor fazendo da
comunicacao nao apenas o trabalho da emissédo, mas co-criacdo da prépria
mensagem e da comunicacéo. Permite a participagdo entendida como troca
de agOes, controle sobre acontecimentos e modificagdo de conteddos. O
usudrio pode ouvir, ver, ler, gravar, voltar, ir adiante, selecionar, tratar e
enviar qualquer tipo de mensagem para qualquer lugar. Em suma, a
interatividade permite ultrapassar a condi¢cdo de espectador passivo para a
condicao de sujeito operativo.

Nesse sentido, a utilizagdo de tecnologia digital mostrou-se, de acordo com
a pesquisa, uma estratégia que chama a atencdo dos alunos, ja que a maioria
participou ativamente das atividades propostas, decidindo, como em um game, O
rumo das atividades.

Para Foucault (1995a), a objetivacédo esté relacionada com os modos como
0S sujeitos, no caso os estudantes, se relacionam com os conhecimentos. Diz ele
gue a objetivacdo € complementar a subjetivacdo — o modo como 0 sujeito se
relaciona consigo mesmo, constituindo-se, entdo, a partir das relacbes que
estabelece com o poder, com o conhecimento e com 0 mundo ao seu redor. Sao
esses sujeitos contemporaneos que estdo imersos na “era tecnolégica” e fazem
parte da primeira geracdo nascida na “era digital”. Eles vivem a logica da
simultaneidade e acessam com facilidade e rapidez as informacfes, nao
percebendo, muitas vezes, que essa ndo é a Unica maneira de ter acesso aos
objetos de conhecimento, e que pode haver outras fontes a serem exploradas e
reconhecidas. Certamente tais atitudes tém efeitos nas praticas da escola.

Assim, essa geracdo, subjetivada a partir da l6gica do instantaneo e da
simultaneidade, tem suas davidas, prazeres e notificacdes’ atendidas rapidamente,
fugindo da légica da escola, o que pode explicar a dificuldade dos estudantes em
interagirem com a dindmica da escola, onde, na maioria dos casos, parece haver
apenas uma fonte de informacé&o: o professor.

Para lidar com essa disponibilidade ampla de informagfes que a tecnologia
oferece, os sujeitos utilizam, cada vez mais, mecanismos que 0s auxiliem, por
exemplo, a recordar datas de aniversarios, numeros de telefone, etc., muitas vezes,
utilizando a tecnologia presente em computadores e celulares. No caso da escola,

diante de tanta disponibilidade de informacdes, torna-se impossivel memoriza-las, e

" Em algumas redes sociais, as notifica¢cdes séo atualiza¢des, solicitacdes que aparecem no perfil do
usuario.
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dificil seleciona-las. Para Souza (2004, p.15), € crescente o numero de informacgdes

colocando-nos na “era da informagao”, uma vez que

essa maior quantidade e disponibilidade de conhecimento resultante da
Revolucdo Digital se faz acompanhar de uma necessidade da parte das
pessoas de criar novos conceitos e habilidades a partir dos quais se possa
lidar com essa enorme massa de dados, informagfes, modelos e teorias.

Para Veen e Vrakking (2009), as habilidades com a tecnologias digitais
seriam uma caracteristica de adaptacdo dessa “geragao” para poder interagir com
as informacdes em diferentes niveis. Se fizesse uma analogia com a teoria de
Charles Darwin (2010), que afirma serem o0s seres mais adaptados com maiores
possibilidades de sobrevivéncia, hd uma espécie do que poderiamos chamar de
“selecao virtual”, na qual os mais conectados teriam maiores chances de adaptacgao
no mundo contemporaneo. Essas tecnologias, essa “virtualizagdo” dos sujeitos pode
ser entendida ao que Foucault (1995a) sugere como subjetivacéo, ou seja, como 0
individuo se constituiu como sujeito. Nesse sentido, os estudantes sdo assujeitados
também pela tecnologia. Ela ndo esta fora dos sujeitos, ela faz parte do seu
cotidiano e da sua identidade juvenil. Para Hall (1997), as formas de subjetividade
sdo caracteristicas de um tempo, um local ou uma populagéo (ou seja, um conjunto
de sujeitos) e ocorrem em meio a discursos. No caso desse estudo, os discursos
midiaticos e tecnoldgicos sao fortemente constituidos pela cultura dessa época.

Dessa forma, o uso das tecnologias digitais, como canais de obtencéo, troca
elou transmissao de informacdo e comunicacdo, podem ser uma possibilidade de
motivar os estudantes para a producdo de saberes e, também, ser um facilitador
para as aprendizagens em diferentes niveis de interesse, capacidade cognitiva e
acessibilidade as informacdes, configurando uma rede onde o discurso pedagoégico
é legitimado, ao mesmo tempo que legitima os discursos que circulam nos meios de
comunicacao.

O trabalho com as midias, a utilizacdo e a producdo de videos de curta
duracdo considera essas praticas uma oportunidade de conciliar as habilidades
multifacetadas dessa geracdo com a educacao escolar. Assim, procurou-se utilizar a
tecnologia associada aos conteudos de Ciéncias e aos interesses dos alunos, a fim
de promover a contextualizagdo desses contetdos e contribuir com o0 processo de
aprendizagem. Veen e Vrakking (2009, p.36) afirmam que, para os sujeitos da “era
P

digital”’, “a aprendizagem comeg¢a como uma brincadeira (...) exploratéria por meio de

jogos de computadores”. Penso que, de modo semelhante, os videos poderiam
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funcionar como um jogo que lhes proporcionaria lazer e entretenimento, motivo pelo
qual aceitariam com facilidade realizar as atividades propostas, com possivel
desenvolvimento de aprendizagens.

De forma anéloga aos jogos de computadores que estimulam e desafiam
seus jogadores a serem protagonistas e “tomar as rédeas” do jogo (VEEN e
VRAKKING, 2009, p.38), os videos também exigem protagonismo por parte dos
estudantes, no sentido de assumirem um papel ativo na proposicdo e
desenvolvimento das atividades. As acdes protagonizadas pelos estudantes
envolvem relagbes de poder, sendo o conhecimento uma das formas de poder
(FOUCAULT, 2011). Assim, ao produzir saber, esse saber produz poder em um
movimento no qual “saber e poder estdo implicados” (FOUCAULT, 2011, p.30).

Chamo a atencdo que ndo tomo protagonismo como acédo individual ou o
protagonismo associado a “formagéo, conhecimento, participagao, responsabilizagéo
e criatividade como mecanismos de fortalecimento da perspectiva de educar para
uma cidadania ética e responsavel e para a valorizagdo das expressodes juvenil’
(SILVA e LUZ, 2008, p.2) em uma relacdo de causa e efeito, ligada a acdo do
sujeito. Tomo o protagonismo como processo que permeia lugares de sujeitos, como
€ 0 caso dos sujeitos da “era digital” que, sendo protagonistas da producéo dos seus
saberes, tém poder sobre si e sobre o conhecimento que lhes possibilitam saberes
que estdo em rede, sem considerar o protagonismo ligado ao individualismo
(SIBILIA, 2012).

Com relacédo ao uso das TIC, esse protagonismo tem suas limitacdes, pois o
fato de os estudantes serem capazes de acessar sites, redes sociais e ter
familiaridade com a tecnologia, ndo os torna necessariamente usuarios da TIC para
aprendizagens na escola, ja que entendem que a tecnologia esta ali para servi-los e,
caso haja alguma dificuldade ao utiliza-la, o problema estaria na tecnologia e ndo na
sua falta de conhecimento no processo (VEEN e VRAKKING, 2009).

E importante ressaltar, como ja foi dito anteriormente, que, mesmo com o
panorama apresentado sobre as possibilidades de acesso e utilizagdo das TIC, nao
se pode esquecer que ha também “exclusao digital no sentido mais tradicional, em
que a pobreza impede 0 acesso ao conhecimento e a comunicagcao por meio da
tecnologia.” (VEEN e VRAKKING, 2009, p.44), e isso também ocorre nas instituicées

de ensino, pois algumas escolas n&do possuem disponibilidade de recursos
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tecnologicos, sendo este talvez um dos grandes desafios da contemporaneidade:
possibilitar acesso a tais recursos nas instituicdes publicas de ensino.

De qualguer modo, na atualidade, € provavel que as tecnologias de
informacéo e comunicacao atuem como farol (VEEN e VRAKKING, 2009) nas muitas
mudancas rapidas que estdo ocorrendo na sociedade, e que sejam agentes
motivacionais dentro das escolas, em uma época e contexto social, regidos pelas
|6gicas da simultaneidade, do instantaneo e da virtualizacdo. Nesse sentido, entendo
que conhecer melhor os sujeitos da “era digital”, seu perfil e como interagem com as

TIC possibilita-nos conhecer melhor também o contexto da escola.

5.1.1 Quem s&o esses sujeitos?

Antes de iniciar as atividades do projeto-piloto (Mais Educacao) e durante a
aplicacdo do projeto de intervencdo com as 8% séries (turmas regulares), foi
realizada uma pesquisa com os alunos sobre suas atividades preferidas, hobbies e
habitos, tentando ver como eles se relacionavam com a tecnologia — tanto para fins
de estudos, quanto nos momentos de lazer. Dentro dessa proposta, no Ciéncias na
Tela Il (intervencdo com as 8% séries), foi solicitado aos alunos que postassem, nos
grupos criados no Facebook, uma imagem que mostrasse a relacao deles com a
tecnologia. A partir da analise do perfil dos alunos, houve a proposi¢do de acdes que
estivessem de acordo com as expectativas dos estudantes, aliadas as suas
atividades rotineiras e as atividades escolares.

Para Gadotti (2013 apud MOSE, 2013), é preciso conhecer e reconhecer 0s
estudantes que frequentam a escola, pois parece que a escola “esqueceu que esse
aluno tem uma historia de vida, pais, maes, avls, uma casa, gosta de musica, de
dancar, esta na rua, gosta de subir em arvore, de abragar, de se sentir” (GADOTTI,
2013. p.137 apud MOSE 2013). E foi o que busquei com a aplicagdo dos
guestionarios: conhecer os alunos e suas vivéncias envolvendo as TIC e suas
habilidades.

Nas respostas dos alunos sobre suas atividades preferidas de lazer, os
alunos afirmaram gostar de navegar na internet, acessar redes sociais, jogar no
computador, assistir a flmes e conversar com os amigos, sendo atividades de menor
preferéncia ler e praticar esportes. Nos dados levantados, observou-se que algumas

atividades tiveram a mesma ordem de preferéncia como, por exemplo, navegar na
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internet e assistir a filmes ou videos, remetendo a uma possivel simultaneidade na
realizacdo de atividades por esses sujeitos, pois, como Veen e Wrakking (2009)
tanto ressaltam em suas escritas, 0 lazer para esses jovens/estudantes esta na
mescla de imagens e sons. Para Moran (1994, p.3), algumas pessoas tém a
“capacidade de pensar com imagens e fotos; de visualizar imagens claras quando se
pensa em algum assunto, de ter memdria visual e gostar de producgfes artisticas
onde predominam imagens”. Entdo, a partir dos resultados, vé-se que uma das
caracteristicas do perfil desses alunos é serem sujeitos com “habilidade espacial’,
estimulados pelas imagens.

Nas turmas regulares, quando foi postada no grupo do Facebook a pergunta:
Qual estilo/tipo de filme vocé gosta de assistir? Houve preferéncia por videos de
curta duracdo ao invés de longas metragens, apontando uma marca da “geragao
digital” — o encurtamento do tempo e a urgéncia em realizar as a¢gbes. Essa marca,
juntamente com a instantaneidade (sugerida nos videos curtos), €, também, uma
caracteristica das redes sociais, pois, quando ha davidas ou se deseja iniciar uma
conversa, basta “chamar’ a pessoa no bate-papo, publicar na pagina pessoal do
Facebook, enviar um e-mail ou mensagem pelo celular, entre outras possibilidades
de se comunicar com o outro.

Santaella (2013) refere a instantaneidade do ciberespagco como momentos
on e off, pois, mesmo que um individuo ndo esteja conectado a rede social
(sinalizado pelo “pontinho verde” no bate-papo do Facebook), pode receber o aviso
(sonoro) de que alguém esta solicitando a sua presenca na rede ou que deixou
algum recado, “somos todos on e off ao mesmo tempo, simbioticamente, formando
um ser maior que 0 nosso corpo/cérebro bioldgico, nos expandindo para todo tipo de
dispositivo e abrangendo outras mentes e corpos” (GABRIEL, 2012, p.51). Ainda, de
acordo com Santaella (2013, p.34), “saber o que fazemos com redes sociais nao é
tdo importante quanto saber o que as redes estdo fazendo conosco”. Essas novas
configuracbes de modos de vida no ambiente virtual também estdo nos subjetivando
e modificando as formas de nos relacionarmos com 0s outros, com a informacéo e
com o conhecimento.

O apreco pelas imagens pode ser percebido nas respostas dos alunos do
projeto-piloto (Mais Educacdo) que, em sua maioria, reconhecem, entre 0s
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programas indicados no questionario’, a funcionalidade e a utilizagéo da ferramenta
Paint’®. J& no projeto de intervencdo com as 8% séries (Ciéncias na Tela Il), entre os
programas mais conhecidos, esta o Word, provavelmente porque estdo em um nivel
de escolaridade que exige a utilizacdo de programas de edicdo de texto, indicando
que “novas” habilidades vao sendo adquiridas e/ou reforgadas, de acordo com a
intencdo dos professores e alunos. Mas, em segundo lugar, mesmo para as 8%
séries, o Paint é citado, indicando, novamente, 0 interesse desses jovens por
programas que lidam com imagens. Para Fischer (2006, p.53), as imagens nos
capturam, pois “0 mais simples olhar que depositamos sobre as imagens carrega
sempre a possibilidade de fazer algo com elas”.

Tomando as imagens postadas pelos estudantes e as respostas aos
guestionarios como discursos, vé-se o discurso midiatico bastante presente, pois as
imagens representam as necessidades, interesses e desejos das pessoas. Para
Mosé (2013), vivemos uma época onde a imagem e o modelo estdo dominando a
cena. Os alunos pesquisados tém preferéncia por atividades que envolvam imagens,
em funcdo de uma provavel “habilidade espacial” (MORAN, 1994), o que também
pode ser visto nas interacdes dos grupos do Facebook, pois as postagens que mais
receberam “curtidas®” e visualizagbes foram aquelas que continham imagens e nao
somente textos.

A pesquisa mostrou, também, que a maioria dos estudantes acessa a
internet todos os dias e, mesmo 0s que nao possuem computador e/ou internet em
casa, ficam conectados, com menor frequéncia, em lan house. Nenhum aluno disse
nao utilizar computador ou ndo acessar a internet, sendo essa uma marca da cultura
dessa época, pois admitir que ndo tem acesso a internet seria estar “fora” do
convivio com os demais. Para Hall (1997), as praticas sociais sdo instituidas na
cultura e constitutivas de identidades, tendo as formas de subjetivacdo como
caracteristicas culturais, ou seja, sdo construidas em um tempo, um local e entre
grupos de individuos que compartilham os mesmos espacos, no caso que estou
examinando, s&0 os espacos virtuais que se tornam legitimos e “reais” em meio a

discursos que valorizam a tecnologia.

"Word, Paint, Excel, Publisher, Power Point e pacote BrOffice.

®0 Paint é um recurso do Windows usado para desenhar, colorir ou editar imagens, podendo ser
utilizado como um bloco de desenho digital para criar imagens simples, projetos criativos e edi¢éo de
imagens, como as obtidas com sua camera digital (MICROSOFT CORPORATION, 2012).
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Sobre os interesses dos alunos na utilizagdo da internet, a maioria dos
estudantes disse acessar as redes sociais, verificar e-mail e assistir a videos, tendo
pouco ou nenhum interesse por jogos e pela leitura de noticias, o que pode ser
efeito do papel que as tecnologias assumem, uma vez que, para esses alunos, a
internet € sinbnimo de interagdo com 0 outro, e esse contexto de comunicacao
constitui maneiras diferentes de se relacionar com o outro e também com o
conhecimento. Para Sibilia (2012, p.50),

junto com os deslumbrantes espacos e utensilios que a contemporaneidade
nos deu a luz, proliferam outras formas de construir a propria subjetividade
e também novas maneiras e nos relacionarmos com 0s outros e de agirmos
no mundo.

Percebem-se os efeitos dos discursos tecnoldgico, midiatico e pedagdgico,
no caso da pratica com os videos, mediando as préaticas cotidianas desses sujeitos
em suas necessidades de interacdes interpessoais e de comunicagdo. Vé-se,
também, o indicativo de que os videos fazem parte das suas acOes diarias, o que
pode apontar para a relevancia da utilizacdo desses aparatos em sala de aula, pois
estar-se-ia “trazendo” para dentro da escola, suas vivéncias e estas podem auxiliar
nas suas relagdes com o conhecimento e com a aprendizagem. Para Sibilia (2012,
p.81) “muitos discursos atuais, inclusive os mais oficiais, parecem coincidir num
ponto: aos alunos do século XXI é necessario oferecer diversao” e a diversdo, de
certo modo, implica movimentos no modo de agir e de pensar. Nesse sentido, 0s
videos, sendo algo que os estudantes fazem/assistem com prazer, apontam ter
potencial educativo também da escola.

Quanto a autonomia para o uso das tecnologias, a maioria alegou nao sentir
dificuldade em utiliza-la, mas, quando encontram algum problema recorrem a ajuda
de conhecidos (pais, amigos virtuais ou reais). Se eu ndo sei baixar ou tenho davida,
peco ajuda, afirmou o aluno R33, fazendo referéncia a dificuldade com ferramentas
de busca e programas que nao esta habituado a acessar. Outros alunos disseram
resolver sozinhos os problemas, buscando informacdo na prépria internet, como
afirmou o aluno M4. Também foi perguntado aos alunos como eles aprenderam a
“‘mexer” no computador. A maioria disse ter sido com parentes, mas alguns disseram
nao precisar de ajuda, o aluno R34 respondeu Sei 1a, instinto. Corroborando as
ideias de Veen e Vrakking (2009) quando afirmam que a habilidade de lidar com a
tecnologia é uma caracteristica dessa geracdo, entendo que, para esses jovens,

parece ser algo “natural’, eles estdo acostumados a ver criangas mexerem em
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celulares e lidarem com as telas touchscreen com grande naturalidade, parecendo
ser essa uma fungéo “instintiva”. O aluno R34, exagerando um pouco, comparou
essa pratica com o ato de succdo (mamar) para os recém-nascidos mamiferos.

Essa “naturalidade” em lidar com as TIC faz com que os alunos se mostrem
autdbnomos e criativos para solucionar problemas, como no caso das duvidas com as
aplicagcbes e uso das tecnologias para “baixar” videos e musicas, criar perfis nas
redes sociais, postar fotos, editar imagens, etc. Agora, quando se refere ao uso das
TIC para fins escolares, isso muda um pouco, embora alguns afirmassem utilizar as
tecnologias para tirar dividas de conceitos escolares, tal como a aluna R3, que
disse tirar duvidas de todas as matérias que eu nao sei, a maioria afirma néao utilizar
as TIC para estudar. Ao propor atividades escolares com 0 uso desses aparatos,
visei incentivar o uso das tecnologias para fins de estudos, possibilitando aos alunos
perceberem potencialidades e possibilidades associadas as tecnologias para suas
aprendizagens. As alunas R18, R28 e R32 disseram: Depende do que € pedido pelo
professor e da disciplina, mostrando haver uma possivel fragmentacdo dos
conhecimentos escolares, pois “os conteudos ficam tdo fragmentados que levam os
alunos a acreditarem que estudam para os professores, para 0s pais, € nao para si
mesmos, para suas vidas” (MOSE, 2013, p.49).

Isso tem efeitos no uso que fazem das tecnologias para realizacdo de
tarefas escolares que, em principio, implicaria selecionar e organizar informacdes e
isso parece ser um obstaculo para alguns alunos, especialmente os do projeto Mais
Educacao, que, em sua maioria, foram os que apresentaram maior dificuldade em
selecionar as informagdes que iriam constar nos videos. J& para os estudantes de 8*
série, a utilizacdo da tecnologia parece estar sendo importante para o desempenho
das tarefas escolares, pois, como alguns afirmaram, eles tiram davidas relativas as
tarefas da escola e a problemas cotidianos em videos explicativos e sites de
pesquisa. No entanto, também para esses alunos, mesmo em menor proporcao, a
selecdo de informacdo n&do é uma tarefa facil, pois, ao que parece, eles confiam em
qualquer informacéo presente na internet sem se preocupar em verificar as fontes,
como se observa em alguns trabalhos escolares. Veen e Vrakking (2009) sugerem
que se deve estimular a “geracao digital” a usar fontes digitais na busca de
informacdes, mas é preciso estar atentos as estratégias de sele¢do e busca dessas
informacdes, de modo a servir como auxilio aos estudantes em suas tarefas

escolares e em suas aprendizagens.
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No projeto-piloto, os alunos afirmaram usar o computador e acessar a
internet para os trabalhos escolares, especialmente para pesquisar e realizar
trabalhos solicitados pelos professores. Por outro lado, quando falam sobre as
finalidades do uso das tecnologias, estudar ndo esta entre as finalidades apontadas
pelos alunos. Eis um fato interessante: os estudantes utilizam o computador para
pesquisar as tarefas solicitadas na escola e, no entanto, afirmam n&o acessar a
internet para estudar. Essas afirmacdes mostram que pode haver certo desinteresse
dos alunos em fazer uso dessa ferramenta para fins de estudos, utilizando-a apenas
para “recortar e colar’ informagdes, no momento da realizagdo das “pesquisas na
internet”. Isso talvez aconteca pelo fato de os estudantes ndo reconhecerem o0 uso
da tecnologia na realizacdo de tarefas escolares, ou porque esse tipo de atividade
pode demandar a leitura em diferentes fontes e, a partir dessas, estudar e pesquisar.
Nesse sentido, a producdo de videos pode ser vista como uma estratégia para
incentivar a pesquisa e a autonomia dos alunos no processo de busca e selecdo de
informacdes.

Para os estudantes das 82 séries, 0s recursos mais utilizados no computador
Sdo 0s sites para pesquisa e os editores de texto. Eles dizem utilizar tanto o
computador quanto a internet para a execucao de qualquer tipo de trabalho escolar,
sendo o uso das tecnologias, para fins escolares, uma rotina na vida desses alunos,
o que reforcou minha intencdo de desenvolver, com essas turmas, o projeto de
intervencao em horario de aula regular.

A tecnologia, principalmente no que diz respeito a comunicagdo, esta no
cotidiano dos alunos, em celulares ou computadores que possibilitam acesso a sites
de interacdo e comunicacdo, como as redes sociais. No caso dos alunos do projeto-
piloto (Mais Educacao), a maioria disse ter sua conta ativa em redes sociais sendo
as mais acessadas o Facebook e o Orkut’’, além do MSN’, Twitter e Shaiya (esta
ltima é um jogo de RPG’), mas relataram utilizar pouco essas redes com a
finalidade de estudo, sendo utilizadas apenas para conversar com 0S amigos e para

se divertir. Eles ndo veem esses espacos como possibilidade de interacdo com e

"0 Orkut é uma rede social, criada em 2004 e filiada ao Google.

8Consideram o extinto MSN uma rede social, embora seja uma ferramenta de bate papo.
Role-playinggame, também conhecido como RPG(jogo de interpretacdo de personagens)é um
jogo no qual os jogadores assumem personagens e criam narrativas colaborativamente. Os RPGs
sdo mais colaborativos do que os competitivos.
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para o conhecimento escolar ou como espaco para aprendizagens. Para Lévy®
(2013), fazer parte das redes sociais € fazer parte dessa cultura, mas poderiam
também ser espacos utilizados para instigar discussdes e possibilitar outras formas
de interagir com o outro e com a escola. Foi o que tentei fazer no projeto de
intervencdo com os alunos das 8% séries, ao utilizar o Facebook como mais um
espagco para o ensino e aprendizagem, indo além da divulgacdo de fotos ou de
recados.

Outro aspecto importante é que, embora os alunos estejam conectados e
interagindo por meio da tecnologia disponivel, alguns ndo dominam a nomenclatura
normalmente utilizada nesse meio como, por exemplo, reconhecer que o login
(nome do usuario) utilizado para acessar algumas redes sociais também pode ser
utilizado como correio eletrénico (e-mail). Mesmo com essas “pseudolimitagdes”,
eles utilizam esses sites e produzem saber assemelhando-se ao que Foucault
(1979) refere como os “saberes das pessoas”. S&o saberes ndo qualificados, mas
saberes particulares, que constituem um modo de vida — estar conectado. Como ja
dito anteriormente, para este autor, esses saberes sdo desenvolvidos por individuos
de uma determinada época em prol das suas necessidades, o que parece se
assemelhar com os saberes dos educandos participantes dessa pesquisa, no que se
refere aos saberes tecnolégicos. Saberes que ndo sdo rotulados, que ndo séo
nomeados, mas que 0s auxiliam a viver e a conviver na sociedade contemporanea.

Quanto aos estudantes das 8% séries, a maioria tem perfil ativo no Facebook
e alguns poucos ainda tém conta no Orkut, rede que esta caindo em desuso (Figura
04).

®Entrevista concedida a Revista Gestdo Educacional, publicada em 12/04/2013, texto escrito por
Dulce Mesquita.
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A producéo de videos de curta duracéo proposta aos alunos, a partir de suas
percepcdes e conhecimentos de Ciéncias, também colaborou para tracar o perfil dos
sujeitos desse estudo, pois essas producgOes foram realizadas com materiais que 0s
alunos utilizam cotidianamente (maquinas fotograficas digitais, celulares,
computadores, etc.) e, mesmo com recursos precarios, 0s alunos produziram 0s
videos e desenvolveram diferentes aprendizagens: procedimentais, no que se refere
a lidar e utilizar os equipamentos tecnoldgicos; conceituais, no que refere aos
conhecimentos que envolvem as Ciéncias e atitudinais no que se refere ao saber
escutar, fazer-se ouvir e trabalhar de forma colaborativa.

Esses estudantes, sujeitos conectados, com habilidades para utilizar
computadores e/ou celulares de modo a atender a suas necessidades, sdo sujeitos
que fazem parte de coletivos (grupos distintos) que se comunicam entre si e com
outros grupos, e conseguem protagonizar producdes de saberes com o uso das TIC
— escrevendo, postando, conectando, pesquisando, compartilhando ideias. Eles
produzem conhecimentos na propria utilizacdo da tecnologia, pois, ao interagirem
com as TIC, os estudantes estdo explorando diversas areas do conhecimento (I6gica
matematica, linguagens, informatica e ciéncias, entre outras) que nem sempre Sao
percebidas ou reconhecidas por pais e professores.

Nesse sentido, a pesquisa possibilitou conhecer e reconhecer os tragos que
formam a “geracao digital” de uma escola municipal de Ensino Fundamental, como
sendo individuos que também se constituem sujeitos pelo discurso de uma época —

o da “era tecnolégica” — e “consomem” tecnologia, mesmo nao tendo acesso a

81Imagem postada por Daniela Jacobsen, disponivel em: http://4.bp.blogspot.com/-
X8Y5cm9IR5rw/UV2qtWgA291/AAAAAAAADZo/B-Pn_yxmlU4/s320/orkut_afundando.jpg. Acesso em
25/11/2013.
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equipamentos sofisticados. Eles lidam bem com a producdo de imagens e sons,
como ocorreu com a producdo dos videos curtos, sendo essa uma possibilidade
interessante, ja que coloca o estudante como possivel produtor de significados
daquilo que estuda. O discurso tecnoldgico que circula entre os jovens € evidenciado
em diversos segmentos da sociedade, com maior visibilidade nas redes sociais, nas
propagandas, em murais fisicos e virtuais, mas também na escola, constituindo o
préprio jovem, seu cotidiano e suas aprendizagens.

Ao buscar identificar o perfil dos alunos que participaram do projeto-piloto e
do projeto de intervencdo com as 8% séries, pode-se inferir que a utilizacdo e a
producdo de videos (especialmente os de curta duracdo) se mostram como uma
possibilidade pedagogica para producdo de saberes, tanto pelo fator motivacional
guanto pelos relatos de que aprendem com as imagens, estaticas e em movimento.
Esses estudantes se movimentam na logica da simultaneidade, sdo impactados
pelas imagens, curtem filmes e redes sociais e compartilham ideias, conhecimentos

e saberes entre 0s amigos virtuais e ndo virtuais.

5.1.2 A “geracgao digital” e a interagao com as imagens

Ao longo da pesquisa, observou-se que as imagens estdo muito presentes na
vida dos estudantes, seja fotografando e postando fotos ou editando imagens, seja
desenhando ou produzindo videos sobre fatos/acontecimentos da sua vida pessoal.
Nessas “exposi¢des”, vé-se a linguagem da midia presente. O discurso midiatico se
manifesta em imagens e estas tém um grande apelo na sociedade contemporanea.
Para Sibilia (2008, p.115),

tanto a exibicdo da intimidade como a espetacularizacio da personalidade,
esses dois fendbmenos que hoje proliferam como as duas faces de uma
mesma moeda, denotam um certo deslocamento dos eixos em torno dos
quais as subjetividades modernas se construiram.

Em meio a essa “exposi¢ao do eu” no ato de postar e compartilhar fotos, os
jovens fazem escolhas para “mostrar’ quem sao e, ao fazerem isso, constituem-se
como sujeitos. Curiosamente observa-se que esses jovens, “acostumados” a
aparecer em frente as cameras, ficaram inibidos em aparecer nos videos curtos que
produziram (no projeto-piloto).

Entdo a situacdo pensada: Videos (cotidiano dos alunos) + Ciéncias

(conceitos escolares) = Videos Curtos de Ciéncias ndo foi como o imaginado. No
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projeto-piloto, em particular, mesmo a maioria afirmando ja ter produzido videos em
casa, filmando dancas, aniversarios, cenas engracadas, etc., disseram que nessa
situacdo em que falariam sobre Ciéncias se sentiam inibidos.

Em funcéo disso, foi realizada a Oficina de desinibicdo no ambito do projeto
Mais Educacédo, visando promover acdes para que os alunos “perdessem a
vergonha” e protagonizassem cenas nos videos contendo informagdes que depois
seriam socializadas com os colegas e com a comunidade escolar. Assim, foram
utilizadas ferramentas ja conhecidas por esses alunos como cameras digitais,
celulares e a propria producdo audiovisual para criar um ambiente favoravel em que
houvesse a promogao de atividades visando explorar os conhecimentos de Ciéncias
envolvidos e que os alunos conseguissem divulga-los.

De acordo com Veen e Vrakking (2009), os jovens da “geracao digital”
costumam desenvolver aprendizagens quando sdo desafiados, de modo similar aos
dos jogos de video game. Baseada nesse pressuposto, “desafiei” os alunos a
realizarem um desenho a partir do foto video ja elaborado por eles e explicarem
diante da camera o seu desenho e o motivo da sua escolha. A proposta da atividade
era centralizar a importancia no desenho e ndo diretamente no seu rosto ou fala,
pensando que “em vez de solicitar a técnica da introspeccao, que procura olhar para
dentro de si a fim de decifrar 0 que se é, as novas praticas incitam o gesto oposto:
impelem a se mostrar para fora” (SIBILIA, 2008, p.115), pois esses jovens costumam
realizar praticas muito similares quando estdo envolvidos nas redes sociais, como,
por exemplo, comentam fotos e posts® de “amigos” no Facebook. Assim, solicitei
aos alunos que relatassem o que entendiam sobre o assunto desenhado, ao invés
de falar o que sabiam sobre os conhecimentos de Ciéncias envolvidos.

Dos nove alunos do projeto-piloto, sete participaram da atividade de
desinibicdo, um ndo compareceu e outro estudante nao quis explicar o seu desenho
dizendo: ...N&o quero... P6 ‘olha’ a minha voz, ta toda esquisita (M3). Cielo et al
(2009) afirma que jovens nessa idade, devido a mudancas hormonais,
principalmente os meninos, mudam o tom da voz, que fica mais grave. No caso
desse aluno, era perceptivel essa alteracdo na voz, fato que contribui ainda mais
para sua inibicdo. O mesmo aluno, no ano seguinte, participou do projeto Ciéncias
na Tela Il (identificado como R6) e produziu um video estilo documentario, no qual

aparece falando, explicando e entrevistando pessoas. Talvez porque sua voz M3/R6
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estivesse mais estavel e a mudanca menos evidente, mas ouso dizer que foi
também porque ja conhecia a atividade e se sentiu mais a vontade em patrticipar.

Na realizacdo da Oficina de desinibicdo, os estudantes poderiam escolher
qualquer foto do foto video. Quatro escolheram a mesma imagem (Figura 05) como
inspiragéo para seu desenho, mas fundamentaram sua escolha com justificativas
diferentes. No entanto, de certa forma, todas contribuiram e reafirmaram o discurso
ambiental veiculado na midia em geral, principalmente nos meses de maior volume
de chuva com o seguinte slogan: “Lugar de lixo € no lixo”. De acordo com Mosé
(2013, p.27), algumas situacdes vao além das situacdes escolares, pois retrata que
€ ao mesmo tempo local e global, pois “diante dos grandes desastres ambientais,

somos invariavelmente iguais”.

N

Figura 05: Lixeiras: foto inspiradora dos desenhos

Fonte: Foto video Lixo na Escola

O bordao: “Lugar de lixo € no lixo” e suas derivacbes sdo evidenciadas
também em outros segmentos da sociedade como nas casas, nos 6rgaos publicos,
nas empresas e em ambientes fisicos e virtuais. No caso da cidade de Pelotas, foi
lancado, em 2012, o programa de Coleta Seletiva de Lixo (Figuras 06), o qual
incentiva a populacdo pelotense a separar o lixo seco do organico. Segundo
Monterosso (2012), chefe do Departamento de Residuos Soélidos, em entrevista®?
divulgada no site da Prefeitura de Pelotas, a campanha teve maior abrangéncia pela
divulgacdo na televisdo e no radio, contando também com a equipe de divulgacéo

do SANEP (Servico Autdnomo de Abastecimento de Agua de Pelotas),que percorreu

#Sjte da Prefeitura Municipal de Pelotas onde a entrevista foi
disponibilizada, http://www.pelotas.rs.gov.br/noticias/detalhe.php?controle=MjAXMiOWMiOXNA%3D%3
D&codnoticia=29820. Acesso em 11/12/2013.
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as regides onde seria implantada a coleta seletiva, de porta em porta, “explicando o
seu funcionamento, dias e horérios da coleta” (MONTEROSSO, 2012, p.1).

& -
Figura 06: Caminh&o da coleta seletiva®
Fonte: Site da Prefeitura de Pelotas

Trago essa informacdo para mostrar que o discurso ambiental ndo é
exclusivo da escola. Ele perpassa outros ambientes, influenciando as praticas
escolares e, no caso do trabalho com videos, o direcionamento do olhar dos alunos
para essa questao.

A seguir, apresento mais alguns desenhos explicados pelos alunos na

oficina de desinibicéo.
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Figura 07: M2 — Incentivar a reciclagem Figura 08: M8 — Necessidade de reforma
Fonte: Arquivo pessoal da autora Fonte: Arquivo pessoal da autora

®lmagem disponivel em
http://www.google.com.br/imgres?sa=X&biw=1366&bih=563&tbm=isch&tbnid=Qnmwdr7wfOUyuM:&im
grefurl=http://www.pelotas.rs.gov.br/noticias/detalhe.php%3Fcontrole%3DMjAXMiOwWNiOXNA%253D%
253D%26codnoticia%3D31224&docid=STRVQ5szgTEvdM&imgurl=http://www.pelotas.com.br/noticia/
imagem_noticia/337016f74df932¢181ab346¢c10b256d0.JPG&wW=500&h=332&ei=zECSUvbNJIMjgoAS;j
h4KADg&zoom=1&ved=1t:3588,r:18,s:0,i:133&iact=rc&page=2&tbnh=183&tbnw=263&start=14&ndsp
=16&tx=62&ty=96. Acesso: 14/12/2013
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Figura 09: M5 — Lixo no lixo Figura 10: M7 — N&o ao lixo no chéo
Fonte: Arquivo pessoal da autora Fonte: Arquivo pessoal da autora

As representacdes do descarte de lixo em locais identificados para
diferentes tipos de lixo, como fizeram os alunos M5 (Figura 09) e M7 (Figura 10)
ressaltam, para esses alunos, a necessidade de manter a escola limpa, conforme a
fala do aluno M5: O lixo aqui na escola ta no chdo. Ja a aluna M2 (Figura 07) ilustrou
lixeiras que, na época, a escola ndo possuia e salientou a importancia da reciclagem
para a reducdo de residuo e possibilidade de venda de material reciclavel para
reverter em melhorias na escola, provavelmente pela relacdo com a campanha do
SANEP que esta sendo vinculado pela midia local e ser um assunto muito discutido
entre os moradores da cidade.

Em outro evento envolvendo a questdo ambiental, em 2010, houve, na
escola, Gincana das Cores e uma das tarefas dos alunos era recolher garrafas
PET®* para reverter em dinheiro para a compra das medalhas para premiac&o.
Talvez tenha sido esse fato que influenciou M2 a pensar no ganho da escola com
essa acao, gerando momentos de discusséo e reflexdo sobre a agéo individual dos
alunos e o que poderiam fazer coletivamente, com relacdo aos cuidados com o
ambiente escolar.

O aluno M8, talvez um dos menos inibidos, ilustrou as lixeiras presentes na
escola e as que deveriam ser disponibilizadas e fez um apelo: (...) para néo colocar
mais lixo na arvore (a que fica dentro da quadra de esportes), porque acumula
residuos e dificulta o desenvolvimento das atividades de educacgdo fisica. Ao

apontar, em seu desenho, que a escola precisa de reforma, M8 fez referéncia a

necessidade de haver a separacgéo e coleta seletiva do lixo (Figura 08).

#polimero — Polietileno Tereftalato — com degradacéo dificil, cujo destino deve ser a coleta seletiva.
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Também aproveitaram para retratar situacfes que dificultam o
funcionamento da escola como, por exemplo, o0 entupimento do setor de
escoamento da quadra de esportes e o desperdicio de merenda que, muitas vezes,
séo deixadas atiradas no chéo.

Os alunos M2 (Figura 07), M5, M7 e M8 referem a preocupacédo social, ao
retratarem os problemas causados pelo lixo acumulado na escola, representando as
lixeiras existentes e as que gostariam que houvesse na escola, reforcando o
discurso ambiental que orienta para as ac¢fes individuais de preservacao e cuidado
com o0 meio ambiente.

ApOGs a atividade de desinibicdo, os alunos elaboraram o video de curta
duracéo (6min46s) intitulado Higiene na Escola, demonstrando preocupacédo com a
saude individual e coletiva e apontando para uma discussao do “cuidado de si”. Esse
conceito em Foucault (1985) refere-se a constituicdo do sujeito em relacdo ao
exercicio de um autopoder sobre seus atos, quanto a autopreservacéo, seja fisica ou
mental, quando o sujeito se ocupa de si mesmo, “ter cuidado consigo mesmo € o
principio do cuidado de si que fundamenta a sua necessidade, o0 seu
desenvolvimento e organiza a sua pratica”(FOUCAULT, 1985, p.49). Em relacdo a
isso, o0 discurso pedagdgico que orienta os videos produzidos aproxima-se também
do cuidado de si que Bolsoni (2012) refere, como um cuidado com o corpo fisico e
mental e que, mesmo em meio a espetacularizacdo do eu, 0s jovens procuram
cuidar de si mesmos. Para esta autora, apoiada nos pressupostos de Foucault, o
cuidado de si € “significativo e valoroso para o sujeito e para isso € preciso de um
equilibrio entre as coisas da alma e o que pertence ao corpo, pois um esta
conectado ao outro” (BOLSONI, 2012, p.10). O cuidado de si e o cuidado com o
outro € evidenciado na divulgacdo de informacdes sobre saude, quando
compartilham com os colegas suas angustias sobre seus habitos ndo saudaveis e
discutem o que podem fazer para melhora-los ou minimiza-los.

Talvez, em funcéo disso, os videos produzidos por esses alunos tratem
temas “recorrentes” — lixo e higiene — tratados em diferentes espagos da sociedade
e em diversos segmentos midiaticos, porque, mesmo com a diversidade de
abordagens, sdo assuntos que “‘incomodam” os alunos, estdo associados ao
cuidado de si e ao local onde eles (con)vivem.

No segundo video, sobre higiene, todos aceitaram ser filmados

protagonizando o video, mas sugeriram que as imagens estivessem em movimento,
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de modo a ndo mostrar nitidamente os rostos dos “atores”. De acordo com o aluno
M4, fica mais facil, porque ndo precisa ficar com o braco parado e quieto, e o/a
aluno/a M3 completou: Ai parece que quem ta filmando faz parte. Isso mostra que os
alunos conhecem modelos de producdo de imagens pelo que assistem no cinema e
na televisdo e tentaram reproduzir isso nos videos que produziram. Para Moran
(2006, p.1), “a informacao e a forma de ver o mundo predominante no Brasil provém
fundamentalmente da televisdo” e essa familiaridade com essa midia os inspirou
para a elaboracéo de suas producoes.

Nessa situacdo, reconheco, mais uma vez, uma mescla de discursos —
tecnologico, midiatico e pedagdgico — operando no trabalho com os filmes e videos
na escola, pois esses artefatos podem ensinar “a fazer”, ensinar formas de
representar “coisas”, ensinar conhecimentos escolares, enfim, essas midias, vistas
como espacos educativos, sempre ensinam “coisas”.

Esse tipo de reflexdo aponta para aprendizagens diversas, possibilitadas
pelas producbes de audiovisuais, com destaque a interacdo e aos modos como 0sS
estudantes veem a si mesmos e aos outros, remetendo ao que Foucault sugere
como tecnologias do eu, sendo possivel compreender que 0s micropoderes
perpassam os individuos naquilo que se passa em nivel individual. Sdo os poderes
que 0 sujeito exerce sobre si e sobre as suas praticas. Para Foucault (1995b, p.35),
“sdo aquelas técnicas que permitem ao individuo efetuar um certo numero de
operacbes em seu proprio corpo, em sua alma, em seus pensamentos, em suas
condutas e de tal modo que transforme a si mesmo”®°.

Em relacédo a atividade realizada nas 8% séries, na qual foi solicitado aos
alunos representar com uma imagem a sua relacdo com a tecnologia, 37 alunos (de
um total de 42) postaram imagens nos grupos de Facebook, sendo orientado que
postassem somente a imagem, evitando direcionar o olhar do espectador/leitor, ja
que imagens acompanhadas de legenda podem limitar a sua interpretacéo
(FISCHER, 2006). Para essa autora,

0 estudo de legendas de jornais e revistas também sdo exemplar nesse
sentido: orienta-se o leitor sobre o que ele deve ver na foto (mesmo que ele
ou ela possam ver muitas outras coisas); importa aqui a forca do significado
linguistico” (FISCHER, 2006, p.71).

Porém, alguns ndo atenderam a solicitagdo e incluiram titulos ou

comentarios as imagens, o que me fez olhar para essa “intervencao” linguistica de

85Tradugz?lo da autora.
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modo similar aos textos de historias em quadrinhos, charges e cartuns, vendo como
finalidade “nao tanto de fixar, mas de complementar, ampliar os sentidos, justamente
pela associacao das duas linguagens” (FISCHER, 2006, p.71).

Utilizo a compreensdo de imagem tal como Fischer (2006, p.64),
compreendendo diferentes dominios “que s6 sao separados para efeito didatico”,
pois “a materialidade visual, sua qualidade de objeto material e o dominio das
imagens, associado ao significado da imagem, sao inseparaveis” (FISCHER, 2006,
p.64). Para esta autora, as significacdes, os sentidos, dependem das imagens que 0
sujeito tem sobre si e sobre 0 mundo. Sao imagens que cada “sujeito produz e o
constituem, bem como os sistemas de significados que circulam e sao construidos
nas diferentes culturas” (FISHER, 2006, p.64). Dessa forma, entendo que as
analises feitas das imagens postadas pelos alunos estdo também pautadas em suas
subjetivas interpretacdes.

Ressalto que trago as imagens postadas pelos alunos sem colocar os titulos
e/ou comentarios, para possibilitar que o leitor, inicialmente, faca a sua
interpretacdo, mas, ao longo do texto, apresento esses “complementos” porque
considero que isso também faca parte de suas representacdes sobre as tecnologias.

Organizei as 37 imagens (uma por aluno) em quatro grupos: redes sociais,
computadores, tecnologias e ndo conectados, utlizando, como critério de
agrupamento a semelhanca, os discursos e a repeticdo entre o0os elementos
presentes nas imagens postadas como, por exemplo, as imagens que continham
somente logos de redes sociais foram reunidas no grupo redes sociais € 0 mesmo
ocorreu nos demais grupos. A titulo de ilustracdo, para cada grupo, apresento uma
imagem postada, escolhida aleatoriamente. As demais imagens estdo disponiveis no
anexo 02.

Apresento, entdo, os grupos de imagens com as analises e as percepcdes
das representacbes de tecnologia que esses jovens expressaram durante essa

atividade.
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A) Redes sociais (Figura 11)

Figura 11: Imagem de R26
Fonte: Facebook— Grupo 18A/2013

Foram postadas dez imagens com logos de redes sociais representando a
relacdo de oito estudantes com a tecnologia, evidenciando que estdo conectados a
esses canais de comunicacdo e de interacdo com 0s amigos virtuais. Essa relacéo
com as redes sociais pode ser evidenciada em diferentes momentos, nas imagens
que utilizaram para representar sua relacdo com a tecnologia, nas interacbes
(postagens de videos, recados, atividades, etc.), nos grupos do Facebook, pois a
maioria das postagens nos grupos contou com, no minimo, 15 visualizacfes,
considerando os dois grupos — 18A/2014 e 18B/2014, com cerca de 20 alunos por
grupo.

Percebo, que ao falar em jovens e tecnologia, parece ser inerente falar em
redes sociais, pois 0s estudantes utilizam esses canais com muita frequéncia, para
se manterem informados (sobre os amigos e colegas), para se comunicar. No caso
do projeto de intervengdo com as 8% séries, passaram a utilizar esse canal para a
realizacdo das atividades do projeto. Para Lévy (1999, p.11), “vivemos a abertura de
um novo espaco para a comunicacdo e cabe apenas a nés explorar as
potencialidades mais positivas” de modo a ver que esses espagos mostram um

possivel potencial pedagdgico desde que seja direcionado para isso (LEVY, 2013).
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B) Computadores (Figura 12)

Flgra 12: Imagm de R7
Fonte: Facebook — Grupo 18B/2013

Doze imagens foram classificadas neste grupo. O aluno R7 justificou dizendo:
Viu a minha imagem? Pois é... E que eu ndo consigo viver longe do meu
computador. Assim como R7, outros alunos também ressaltaram que ficar sem
computador ou sem celular € como ndo conseguir respirar (R19). Isso nos mostra a
estreita ligacao e grande importancia que alguns jovens dao a esse equipamento.

Dentre as postagens desse grupo (computadores), 04 imagens eram de
pessoas se alimentando em frente ao computador (Figura 13), o que me levou a
perguntar se isso era comum entre eles e todos confirmaram que sim, mas que nao
faziam refeicbes importantes como almoco e jantar, conforme salientou R2: Tem que
ter atencdo ao que se come por causa da sensacao de saciedade e da importancia
de ingestdo de alimentos importantes, entdo sO lanches, completou R21. Esse
assunto sobre a alimentacdo saudavel e percepcdo de saciedade tinha sido
trabalhado em aula, incluindo o célculo IMC, gasto calérico dos alimentos, consumo
de calorias diarias etc., o que talvez explique o posicionamento dos alunos sobre 0s

cuidados com a alimentacao.
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Figura 13: Imagém de R2
Fonte: Grupo 18B/2013 do Facebook

Pode-se perceber, nessa imagem, a contraposicdo entre o discurso
pedagogico e os discursos midiatico e tecnolégico. O primeiro institui a importancia
de uma alimentacdo adequada, sendo esta composta por alimentos saudaveis,
acompanhados de um ambiente tranquilo e favoravel para que os individuos possam
se sentir saciados. Ja os discursos midiaticos e tecnoldgicos capturam e envolvem
0s sujeitos de tal forma, que passa a ser normal comer em frente a televisdo ou ao
computador e esses discursos sdo produtivos, porqgue produzem materialidades que
possibilitam essas praticas como, por exemplo, apoios para pratos e copos que
ficam acoplados as poltronas, ou espacos extras nas mesas de computadores. Isso
tem efeitos nos modos como as pessoas organizam suas vidas, tornando-se natural
as praticas que contribuem para que as pessoas continuem se alimentando em
frente a telas cada vez mais coloridas, com mensagens rapidas e com imagens em

movimento.
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C) Tecnologias (Figura 14)

Figura 14: Imagem de R10
Fonte: Facebook — Grupo 18B/2013

Quatorze imagens compdem este grupo, com representacdes simultaneas
ao uso de celular, computador e/ou televisdo. O aluno R10 afirmou: Fico conectado
em tudo ao mesmo tempo, indicando a simultaneidade dessa geracédo a que Veen e
Vrakking (2009) fazem referéncia, mostrando também a facilidade com que ficam
‘logados” nos canais disponiveis, com diferentes finalidades, pois assistem a
televisdo e respondem mensagens no celular ao mesmo tempo. Para Canclini (2007,
p.218), essa simultaneidade pode advir das incertezas com o futuro. Assim, “as
culturas jovens consagram o0 presente, consagram o instante”. Os modos de vida
reforcam o estar em todos os lugares ao mesmo tempo, a que este mesmo autor
chama “presentismo” (CANCLINI, 2007, p.220). S&o didlogos simultaneos na
internet, videoclipes na televisdo e musicas em fones de ouvido que fazem parte da
rotina dos jovens, em uma cultura propria dessa época, a cultura da “geragao
digital”.

Outro fator importante que as representacdes deste grupo mostram, € o
quanto a relagdo desses jovens com a tecnologia pode ser abrangente (Figura 15),
como mostra a composicao de imagens com logos de redes sociais, impressoras e
fax, etc. O aluno R35 reforcou esse entendimento ao dizer E impossivel deixar
[postar] uma coisa [s6] para minha relagdo com a tecnologia (...) porque tudo tem
tecnologia.
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Figura 15: Imagem de R35
Fonte: Facebook— Grupo 18A/2013

D) Nao conectado (Figura 16)

Figura 16: Imagem de R3
Fonte: Facebook— Grupo 18B/2013

Embora tenha sido a postagem de apenas um estudante, trouxe essa
“categoria” para o texto, porque de alguma forma ela mostra as resisténcias ao apelo
da tecnologia. Esse aluno postou uma caveira sentada em frente ao computador e,
assim que o post® foi concluido, o aluno me chamou no bate-papo do Facebook e
justificou a postagem, dizendo: Nao gosto muito disso [tecnologias], prefiro cavalo,
campo, essas coisas (R3). A postagem mostra que alguns jovens preferem outros

tipos de atividades que n&do envolvam somente as tecnologias digitais, mas, no caso
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desse aluno, embora tenha dito ndo gostar das tecnologias, foi 0 que mais interagiu
no grupo, aproveitando o espaco virtual para postar, comentar, conversar, tirar
davidas.

Ao mesmo tempo, percebi, nessa situacdo, uma certa necessidade do aluno
de justificar que n&o teria 0s mesmos interesses dos colegas, ja que se vive em uma
época em que o apelo tecnoldgico é reforcado na escola, nas midias, nos livros, etc.
O proprio estudo aqui apresentado também legitima o discurso tecnoldgico
marcando a “era digital” e nessa era, as pessoas gostam de lidar com
computadores, celulares e afins (Figura 17). Nesse caso, 0 aluno R3 se vé
“diferente”, pois esse olhar dele sobre ele mesmo se constitui na comparagdo com
outro ou com 0s outros, para Gadotti (2013 apud MOSE, 2013, p.151), “posso dizer
guem sou, mas o outro tem que me reconhecer e eu me tenho ao reconhecer o
outro, seja ele diferente ou igual a mim”. Assim, a0 mesmo tempo em que o aluno
nega o apreco pela tecnologia, ele participa das atividades e se mantém conectado,
reforcando a constituicdo do discurso tecnologico na sua forma de ser aluno e de ser

jovem na “era digital”.

Figura 17: Imagem de R23%
Fonte: Facebook — Grupo 18A/2013

86Disponivel em http://revista.penseempregos.com.br/noticia/2014/02/hospital-de-clinicas-de-porto-
alegre-abre-processos-seletivos-com-salarios-de-ate-r-6-832-80-4409246.html. Acesso 27/09/2014.
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Na atividade com as postagens das imagens, foi possivel observar a
interagdo e o comprometimento de grande parte dos alunos, proporcionando
momentos de discussdo que extrapolam a sala de aula, ao refletir sobre o que
acontece fora da escola, com efeitos na escola e na aprendizagem dos alunos. A
formacéo de grupos na rede social foi uma atividade importante, pois possibilitou
expandir, de certa forma, nosso tempo/espaco de sala de aula, ja que, ao invés de
nos encontrarmos duas vezes por semana, nos encontrdvamos também nos
momentos em que estdvamos conectados. Essa atividade também permitiu mostrar
que para a maioria dos alunos, a tecnologia € o cotidiano, e mostrou também que ha
jovens que preferem realizar outras atividades a titulo de lazer, mas nem por isso
deixam de estar conectados.

Nas representacfes dos alunos, é possivel perceber o discurso tecnoldgico
mediando diferentes ambientes em que esses jovens circulam (mesmo para 0s que
afirmam ndo gostar de tecnologia), operando em uma rede discursiva constituida
também pelos discursos pedagogico e midiatico, em uma “teia” na qual ora um
discurso contrap&e o outro, ora o reforca instituindo modos de representacédo do que
seja lidar com a tecnologia, ser jovem, ser estudante.

Considerando que a maioria dos estudantes associou tecnologia ao
computador — em imagens de computadores e afins — vé-se a supremacia desse
aparato em diferentes espacos do social, marcando a “era tecnolégica” ao
computador. Na escola, essa associacdo ocorre com a insercdo de laboratoérios de
informatica e com as campanhas governamentais (um computador por aluno, por
exemplo), além de acdes na comunidade escolar, como as aulas de informéatica para
pessoas carentes, entre outras acbes que “naturalizam” a relagdo tecnologia-
computadores. Além disso, o computador estd associado a comunicacao, pois 0s
estudantes acessam as redes sociais, e-mails, sites de busca por meio de
computadores e, cada vez mais, também utilizam celulares. Segundo Fonseca Filho
(2007, p.13), os computadores foram vistos como capazes de minimizar trabalhos
cansativos e repetitivos em uma dada época, mas, com o desenvolvimento
tecnoldégico, essa maquina “se expandiu e preencheu rapidamente o0os espacos
modernos pelos quais circulam as pessoas”, o que pode justificar a “dependéncia”
das pessoas por esse equipamento.

Por outro lado, para esses estudantes, o computador faz parte do seu dia a

dia, como ja foram outras tecnologias em outras épocas, como o livro ou a maquina
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de escrever. De acordo com Canclini (2007) e Lévy (2013), problematizar a forma e
o tempo de utilizacdo dessa tecnologia é um papel que educadores e pais devem
fazer. O uso dos recursos tecnoldgicos, constituidos por discursos tecnologico,
midiatico e tecnoldgico, entre outros, estdo em jogo e sdo da ordem do hoje, sédo
proprios desses individuos e constituem a época em que vivem, em relacdo estreita
com a cultura e com a formacgéao de subjetividades (HALL, 1997).

Ainda, no que concerne as imagens postadas, foi possivel perceber que os
estudantes se frustram quando ficam sem acesso a internet, seja por imposi¢cado dos
pais, da escola ou pela dificuldade de conex&o. De acordo com Sibilia (2012), devido
a simultaneidade e a instantaneidade sugerida pela tecnologia, os jovens ficam
entediados quando “distantes” desse modo ativo de se relacionar com os objetos e
com a informacado. Eles se sentem motivados por posts® de amigos, videos nas
redes sociais ou por passarem de fase em algum jogo, quando “vencem” desafios,
sendo modos dessa “geragdo digital” interagir com a tecnologia e com as
aprendizagens (VEEN E VRAKKING, 2009).

Com o estudo realizado, pude entender melhor a relacdo entre os jovens e a
tecnologia que, para eles, estaria para além da conectividade e do uso de
equipamentos tecnoldgicos, jA& que a tecnologia esta neles, eles sentem-se
“produzidos” pela tecnologia, como foi possivel observar nas postagens que
utilizaram representacdes de pessoas ou bonecos, possivelmente como uma forma
de autorrepresentacao.

Ao trazer esses dados e tecer comentarios ao longo da analise, procurei
fugir de dar um teor salvacionista para o uso da tecnologia, tampouco demonizar seu
uso, apenas marcar que as TIC sao “do hoje”, os videos e as redes sociais sdo “do
hoje”, nao temos garantia que serdo do amanha, lembrando que o caderno e lapis ja
foram um dia o que o computador e tablets sdo atualmente. As TIC séo “do hoje” e,
se estdo disponiveis, por que nao utiliza-las, inclusive em praticas na educacao
escolar?

Nesse sentido, as midias e 0s recursos tecnolégicos se mostram como boas
possibilidades no desenvolvimento de propostas de intervencédo na escola, ndo so
pelo fato de estar em todos os lugares, mas, principalmente, pela capacidade de
encurtar a distancia entre a pratica rotineira dos estudantes de acessar redes

sociais, manusear computadores e celulares com facilidade, e a criacdo de
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ambientes virtuais que possibilitem situagbes para a compreensdo de conceitos e
temas estudados na escola.

5.2 Midias e educacédo escolar: uma proposta de ensino com 0 uso de

videos

Em minha dissertacdo, busquei analisar as aprendizagens produzidas pelos
alunos quando em contato com as midias, mais especificamente quando assistem
e/ou produzem videos, bem como averiguar como o0s alunos relacionam os
conceitos de Ciéncias em suas producfes. Também visei analisar as experiéncias
dos alunos no coletivo (entre colegas) como autores e organizadores de suas agoes,
procurando ver nos discursos que circulam as praticas realizadas em relacdo ao uso
das tecnologias.

Ressalto que utilizo o termo aprendizagens considerando que sao multiplos
0s conhecimentos e saberes desenvolvidos nos processos que envolvem mais de
uma fonte/espago como “gatilho” de (in)formacdo, neste caso, considerando as
tecnologias, a sala de aula, as proprias oficinas e os espacos nao formais de ensino.

As aprendizagens sao desenvolvidas, ao longo da vida, em espacos formais
(entendidos como as salas de aula em escolas) e em espacos informais, como
cinemas, teatros, associacfes de moradores e, mais recentemente, em ambientes
online. Para Giroux (1997), em diferentes espacos da sociedade, podem-se
desenvolver préaticas educativas. Entdo, € possivel produzir aprendizagens de
diferentes naturezas em diferentes lugares, tornando esses espacos tao (ou mais)
educativos quanto a escola, como podem ser 0s AVA, os sites de busca e as redes
sociais, entre outros.

Para Vieira et al (2005, p.21), apoiados em Gohm (1999), a educacéo estaria

dividida em trés formas organizacionais:

educacdo formal escolar, desenvolvida nas escolas; educagéo informal,
transmitida pelos pais, no convivio com amigos (...); e educac¢do nao formal,
gue ocorre quando existe a intencdo de determinados sujeitos em criar ou
buscar determinados objetos fora da instituicdo escolar.

Vasconcelos e Souto (2003, p.94), em relacdo ao ensino de Ciéncias,
afirmam ser preciso contar com atividades que busquem a contextualizagdo dos

conceitos de Ciéncias, ja que, na abordagem mais tradicional, “as atividades sao
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fundamentadas na memorizacdo, com raras possibilidades de contextualizacao”.
Assim como os autores, também entendo que as atividades fundamentadas na
memorizacdo ndo dado conta das demandas dos estudantes que frequentam a
escola hoje.

Com sustentacdo teodrica baseada em Foucault, Hall, Moran, Veen e
Vrakking e Giroux para o desenvolvimento da pesquisa, percebo que o uso de
recursos tecnoldgicos e das midias — os filmes e videos — e a valorizacdo de outros
espacos para a aprendizagem dos alunos, podem auxiliar o professor a ver o
estudante como sujeito ativo na sua producao de saberes, bem como ver formas de
contextualizar os conceitos de Ciéncias, utilizando, entre outras, a linguagem
midiatica. De acordo com o0s norte-americanos Linebarger e Wainwright (2009,
p.225), estudantes ativos sdo aqueles que tém a consciéncia do que estdo
aprendendo, fazem ajustes constantes que “apoiam sua compreensdo durante o
processo de sua aprendizagem”.

Para Hall (1997, p.18), a utilizagdo da midia se mostra importante, pois “a
midia encurta a velocidade com que as imagens viajam”. Assim, 0s videos,
aparentemente, apresentam esse potencial de diminuir a distancia entre o0s
conceitos de Ciéncias e o cotidiano dos alunos, podendo influenciar o modo de
pensar as relacdes entre o objeto de estudo e sua aplicabilidade, possibilitando a
interacdo entre o conteldo escolar, o que o estudante vé nas imagens e o saber
produzido a partir dessas conexdes.

Santaella (2010) complementa dizendo que as midias e as diferentes
linguagens originam perfis cognitivos que podem estar associados as aprendizagens
qgue, por sua vez, podem estar agregadas a imediatez sugerida pela conectividade
qgue as TIC proporcionam, o que pode ser observado na pesquisa realizada com 0s
estudantes.

Para Matta (2002, p.6), “meios informatizados sdo como ambientes nos
guais a mente humana encontra espago para dialogar consigo mesma, assim como
para facilitar a organizagcdo e sistematizagcdo do processo de construcdo do
conhecimento”, mostrando-se um espaco onde os estudantes podem buscar suporte

para desenvolver, também, as suas aprendizagens.



112

5.2.1 Exibicdo de videos e filmes: possibilitando aprendizagens

Ao tratar sobre as possiveis aprendizagens desenvolvidas quando os alunos
assistem a filmes, documentarios e videos de curta duracdo, considerei que essas
producbes podem nado sé ensinar/reforcar/instigar pensamentos sobre conceitos
escolares mas também ensinar sobre “coisas” da vida e sobre procedimentos para
gue os alunos produzissem outros videos.

Durante a edicdo da oficina Ciéncias na Tela | (projeto-piloto), os alunos
assistiram a videos de curta duracdo (previamente selecionados) e um foto video
produzido por estudantes da educacdo basica, disponiveis no YouTube; o longa
metragem Saneamento Bésico (sinopse no anexo 03); documentarios sobre
reciclagem do lixo e meio ambiente; e videos amadores mais acessados no
YouTube, no 2° trimestre de 2012. A partir desse trabalho inicial, como ja foi
mencionado, os alunos planejaram e produziram um foto video e um video de curta
duracéo.

No decorrer do Projeto Ciéncias na Tela Il (com as turmas regulares de 82
série), os estudantes assistiram, em aula e/ou pelos grupos do Facebook, a videos e
documentarios curtos (com menos de 20min) sobre o tema energia nuclear; videos e
documentarios sobre assuntos diversos (amizade, gravidez na adolescéncia,
doencas, etc.), sendo alguns produzidos por estudantes (da educacédo béasica e do
ensino superior); tutoriais sobre a edi¢éo de videos; o filme-documentario A Dieta do
Palhaco; além de videos postados pela turma. Em meio a essas atividades, os
alunos se organizaram em grupos menores e produziram 12 videos, sendo 06 fotos
videos e 06 videos curtos (apéndice 06).

No que concerne aos videos disponibilizados nos grupos do Facebook,
sobre o video intitulado Teniase e Cisticercose, foi solicitado aos alunos que
opinassem sobre a importancia ou ndo das informacdes disponibilizadas para eles e
para a comunidade escolar. A maioria afirmou ter gostado do video e de ter
compreendido as informagdes, como relatou a aluna R15: Achei legal, a informacéo
passada no video € que devemos lavar frutas e legumes antes de comer e néo
comer carne mal passada. Como ela, outros colegas também afirmaram ter
aprendido “coisas” com o documentario. Gadotti (2013 apud MOSE, 2013, p.151), a
partir do pensamento de Paulo Freire, afirma que “sé o conhecimento compartilhado

€ um conhecimento valido (..) o conhecimento tem que passar por essa
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socializacdo”. Nesses casos, parece-me que a socializacdo se deu em dois
momentos, com o video e com as respostas dos estudantes aos questionamentos.

A aluna R2, assim como outros estudantes, afirmou achar interessantes as
recomendacgfes apresentadas no video. Mas o video em si, eu ndo curti muito, disse
ela. Isso mostra que nem sempre o aluno precisa gostar, no caso “curtir’, o
video/filme, para entender a mensagem do audiovisual e emitir opinido sobre ele.
Logo, a motivacdo que referi no inicio desta dissertacdo, ndo esta associada
somente a producdo ser boa ou ruim tecnicamente, mas ao fato de utilizar uma
linguagem que faz parte do cotidiano dos estudantes, o que ficou evidenciado
também no trabalho com outros filmes e documentarios disponibilizados.

Ainda com relacdo aos videos assistidos pelos alunos em aula ou no
Facebook, considerando os temas e os conceitos abordados, como as video-aulas
sobre o tema estrutura atdmica®’, alguns alunos disseram que os videos auxiliaram
no entendimento dos conceitos de Ciéncias, como expressou a aluna R23: Entendi
melhor, porque falava do atomo, de prétons e néutrons e da eletrosfera, que os
elétrons ficam em movimento, no entanto, houve relatos contrarios como: Os videos
nao me ajudaram muito (aluna R26) ou Mais ou menos porque na hora da prova me
confundi (aluna R2). Essa ultima fala mostra a tradicional relacdo que os alunos
fazem com a avaliagéo, considerando o que aprenderam em razao de uma prova ou
nota. Eles entendem o aprendizado como algo imediato, ndo considerando
momentos de concentracdo em uma aula expositiva e/ou os momentos de estudo
em casa, 0 que pode contribuir para uma visdo salvacionista de uma “nova”
metodologia que venha solucionar os problemas de aprendizagem, sem maiores
esforgos por parte de professores e alunos.

As falas dos alunos mostram que alguns tipos de videos se assemelham as
aulas tradicionais (video aula) e ndo caracterizam uma metodologia diferente ou
motivadora, podendo n&o auxiliar no desenvolvimento de conceitos, procedimentos
ou atitudes, como pode ter ocorrido com o video sobre estrutura atbmica. No
entanto, outros videos como, por exemplo, o video sobre as ligacdes quimicas®,
podem auxiliar a compreensdo de alguns assuntos ja tratados nas aulas. Dessa

forma, parece que alguns audiovisuais podem dar um “sentido” aos conhecimentos

87Disponivel em http://www.youtube.com/watch?v=cuVvgkY 390U e Disponivel em
http://www.youtube.com/watch?v=xRN_e61fLIA. Acessado em 02/01/2014.
®Descrito e resenhado no capitulo 4.3 Videos como materiais didaticos.
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abordados, conforme os estudantes contextualizam o tema e passam a
compreender melhor os assuntos. Segundo Gadotti (2013, apud MOSE, 2013), s6
se aprende o que faz sentido. Assim, temas que envolvam praticas diretamente
associadas ao cotidiano do estudante podem gerar maior interesse e,
consequentemente, momentos de aprendizagens. Outro exemplo do interesse
surgido da aproximag&o entre conceitos escolares e o cotidiano dos alunos foi o
estudo do tema sobre bomba atdmica e energia nuclear, cuja abordagem nos videos
auxiliou a compreensao de conceitos de matéria e energia tratados na sala de aula.

Em ambas as intervengdes (no projeto-piloto e com as 8* séries), busquei
analisar as possiveis aprendizagens quando os alunos interagem com as imagens
(fixas e em movimento) nas producfes audiovisuais, procurando ver, também, se a
aproximacdo com o cotidiano se tornaria um facilitador para o ensino.

Com tal compreensao, foi possivel observar que o filme Saneamento Basico,
assistido pelos alunos do projeto-piloto (Mais Educacéo), gerou uma discussao no
grupo, possibilitando problematizar o modo como os estudantes entendiam o
ambiente e a natureza, colocando em discussao a questao da poluicdo do solo e das
aguas, probleméticas presentes no filme e no cotidiano das pessoas. Quando o0s
alunos das 8% séries assistiram ao documentario A Dieta do Palhaco, retomaram o
assunto sobre alimentacdo saudavel e os cuidados com o corpo, em funcdo dos
danos que uma dieta alimentar “arriscada” pode trazer a saude, tal como viram
acontecer no documentario. Para alguns estudantes, comprometer a propria saude
para a realizacdo de um documentéario ndo é aceitavel, como ressaltou a aluna R13
ao comentar o documentario: Louco esse cara, ndo pensa direito, ele poderia se
matar. Também foi discutido sobre a responsabilidade pelo que comemos,
possibilitando debater os efeitos da midia nas nossas decisfes sobre a alimentacéo
e, também, em outras ac0es triviais da vida das pessoas.

Assim, tanto os assuntos relacionados ao meio ambiente quanto a saude,
presentes, muitas vezes, em programas de televisdo aberta ou em posts® no
Facebook, entre outros canais de comunicacdo e de informacao, foram discutidos
nas aulas de Ciéncias. Esses temas, recorrentes no cotidiano dos estudantes, estéo
imersos em uma rede discursiva, que ora aproximam ora afastam diferentes
discursos (pedagdgico, o midiatico, o ambiental, o0 médico, entre outros), na qual a

midia pode ser vista como espago que “seleciona o que deve ser dito e indica a
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maneira como deve ser dito” (SILVA et al, 2012, p.2), legitimando o modo de pensar
gue pode extrapolar questdes e assuntos tradicionalmente abordados na escola.

Em relacdo ao discurso midiatico, estudos de Foucault (2012b), Silva e
colaboradores (2012) sugerem que o0s atravessamentos midiaticos instituem
verdades no campo da educacédo, o que pode ser constatado na pesquisa, quando
os alunos afirmam ser “verdadeiro” um conceito ou fendbmeno porque estava na
internet ou na televisdo, sendo importante problematizar essas “verdades” na
educacao escolar.

Nos filmes exibidos, havia um direcionamento do olhar para a constituicéo
do meio ambiente como espaco social e para a constituicdo do corpo como espaco
de protesto. No entanto, para os estudantes, com relacdo ao filme Saneamento
Béasico, o meio ambiente, inicialmente foi visto como natureza intocada, como
natureza na floresta (aluno M4), em um entendimento distante da problematica
abordada no filme, que estaria para além da “natureza intocada” e que tratava de
denunciar a falta de acdes politicas para minimizar os problemas ambientais. Mais
tarde, ao produzirem seus videos, demonstraram compreender que temas e
conceitos associados aos conhecimentos de Ciéncias foram tratados no filme
quando abordavam questdes sobre saude, poluicdo ambiental, saneamento,
medicamentos, entre outros assuntos, normalmente discutidos em sala de aula, mas
sem a contextualizacdo possibilitada pelo filme.

Assim, os videos produzidos pelos alunos do projeto-piloto, talvez inspirados
pelo filme Saneamento B&sico, trataram temas como meio ambiente e saulde,
mesmo nao apontando isso como ponto comum entre as suas producdes e 0 que
assistiram no filme, pois ndo conseguiam perceber que os videos produzidos, assim
como o filme a que assistiram, tratavam problemas particulares, no caso dos videos
— a escola/comunidade, no caso do filme — a cidade/comunidade. Conforme foram
desenvolvendo o trabalho, essa associacédo foi sendo feita.

Com relagdo a atividade com o documentéario A Dieta do Palhago, a maioria
dos estudantes fez relacdo direta entre os assuntos do filme e 0s conceitos
abordados em aulas de Ciéncias, pois 0 documentéario envolvia o0 consumo diario de
calorias, oportunizando discussdes sobre alimentagcdo saudavel e distarbios
alimentares, assuntos tratados em sala de aula. A aluna R12 disse que o
documentario abordou bons habitos alimentares e a procura por manter uma dieta

saudavel, e a aluna R23 referiu as calorias ingeridas e consequéncias para a saude.
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Mas, também, os alunos de 82 série, inicialmente, ndo entenderam a
“‘denuncia” do documentario sobre o consumo exagerado de lanches estilo fast food
e, também, sobre o significado da palavra dieta. Para esses estudantes, os lanches
sdo praticas normais e o termo dieta estd associado a restricdo de ingestdo de
calorias — muito presentes nos discursos meédico e midiadtico — e ndo a hébitos
alimentares. Alguns alunos afirmaram que o protagonista ndo realizou uma dieta, ja
que havia consumido tudo o que ndo podia (alunos R14 e R3), j& que, na visao
deles, as dietas sdo necessarias para perder peso. Isso mostra a importancia de ver
essas e outras questbes em espacos que extrapolam a sala de aula, possibilitando
retomar ou tratar os conhecimentos escolares, a partir, por exemplo, de uma
situacao-problema.

Sobre a experiéncia realizada no documentario, pelo fato de os alunos
associarem experiéncia a realizacdo de experimentos (de Ciéncias), a maioria ndo
percebeu o significado daquela experiéncia. Apenas os alunos R6, R7 e R8
comentaram que o protagonista do documentario realizou uma experiéncia, sé que
utilizando outros “materiais”, no caso, a comida e o préprio corpo. Nesse caso, €
possivel ver o quanto o discurso cientifico que, na midia, refere o carater
experiencial da Ciéncia, sendo esse tipo de experiéncia (testes e provas de
resultados) reconhecido como modo de dar credibilidade aos resultados, legitima um
modo de produzir Ciéncia.

Antes da exibicdo do documentario A Dieta do Palhaco, os alunos fizeram
uma atividade similar que culminava em anotar a quantidade de calorias ingeridas
em cada refeicdo, fazer a soma diaria e comparar com a média do gasto calorico
diario de suas atividades. Apds assistirem ao documentario, foi possivel comparar o
seu cotidiano, com relacdo a alimentacdo, com o0 do protagonista, ja que o
protagonista comentava a quantidade de calorias ingerida por refeicdo e por dia.

Nesse sentido, o0 documentario possibilitou trabalhar, além de
conhecimentos conceituais, no que se refere aos conceitos de IMC e consumo
calorico diario, também conhecimentos procedimentais, no que diz respeito aos
“‘modelos” de audiovisuais que seriam produzidos pelos estudantes e conhecimentos
atitudinais no que diz respeito aos habitos alimentares. As alunas R25, R32 e R37
relataram que parariam de se alimentar com salgadinhos e refrigerantes no “café da
manha”, sendo comum observa-las comendo esses alimentos antes da primeira aula

da manha.
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Faco, nessa atividade com o documentario A Dieta do Palhaco, conjecturas
entre o cuidado de si em relagéo ao corpo, considerado por Foucault (1985) em seu
estudo sobre a Histéria da Sexualidade. Para Foucault (1985, p.50), o cuidado de si
€ “ocupar-se consigo mesmo, €, em todo caso, um imperativo que circula entre
numerosas doutrinas diferentes; ele também tomou a forma de uma atitude, de uma
maneira de se comportar, impregnou formas de viver”. Para o autor, o corpo € uma
magquina que expressa e constitui discursos, sendo entendido por ele como espaco
de producéo de poder-saber.

No documentario, o protagonista utiliza seu corpo como maquina de protesto
contra o discurso midiatico aliado ao discurso econémico (das grandes
multinacionais) que ditam maneiras de viver, de consumir e de se comportar.
Reconhec¢o, também, um discurso pedagogico que denuncia hébitos alimentares
impostos por uma sociedade que tem pressa e urgéncia para tudo, inclusive para
comer, e tenta alertar uma parcela da populagao sobre os cuidados que devemos ter
com a alimentacdo. O discurso médico também esta presente nessa relacdo corpo-
poder-saber, anunciando riscos que uma ma alimentacdo, aliada ao sedentarismo,
pode ocasionar ao organismo, tanto na parte fisica quanto na psicoldgica. Para
Bolsoni (2012, p.11),

0 mais importante dos cuidados que se deve ter consigo préprio € um olhar
atencioso sobre o corpo e a alma, para isso € preciso manter atitudes
constantes sobre seu proprio ser, ou seja, € fundamental adotar sobre si
préprio o papel e a postura de um vigia noturno.

Nesse sentido, o documentério trata sobre o cuidado de si, ao tratar o corpo
como maquinaria que produz verdades sobre um determinado modo de vida, ditado
pelo modus operandi de uma dada época. Além disso, serve, ainda, como um alerta
que desmistifica 0 corpo como, simplesmente, uma maquina receptora de alimentos,
levando a reflexdo para além da estética, para modos de ver o que envolve os ditos
habitos de vida, em meio aos discursos pedagogico, midiatico e econémico, entre
outros.

Em diversos momentos deste estudo, foi possivel reconhecer o discurso
pedagogico em operacdo, mesmo em videos e filmes que ndo se referiam
diretamente aos conceitos escolares. Mas por serem “didaticamente” educativos,
eles ensinaram “coisas” para estudantes que estdao em contato com diversas fontes
de informagbes e fazem conexdes com suas vivéncias e suas experiéncias

anteriores.
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Para Linebarger e Wainwright (2009, p.224), o processo de aquisicao de
novas informacgGes por meio de qualquer midia € complexo e exige atencdo e
compreensao de estimulos para que possa haver “transferéncia desta compreensao
para problemas novos ou situacdes que as pessoas encontram na vida real”, tal
como pensei ser possivel ao fazer uso de midias cinematograficas e propor a
realizacdo dos videos pelos alunos. Nesse sentido, a utilizacdo de filmes/videos
como uma alternativa didatica evidencia o quanto as pedagogias culturais podem
estar associadas a educacdo escolar e podem tratar diferentes saberes com os

estudantes.

5.2.2 Producéao de videos curtos como espago para ensino e aprendizagens

Em varios segmentos da sociedade, a escola é vista como “0” lugar de
ensino, de aprendizagens e de trocas de conhecimentos. Nos documentos oficiais, 0
papel da escola é formar cidaddos criticos, ativos, éticos e com possibilidades e
habilidades para ingressar no mercado de trabalho e para tomar decisdes
informadas sobre questées que afetam a sua vida (BRASIL, 1998). Nesse sentido, a
escola teria o papel de construir conhecimentos, atitudes e valores nos estudantes
(PINTO, 2009). Mas consideremos que essa funcéo néo € exclusiva da escola, ha
outros espacos que possibilitam aprendizagens e saberes, muitos se ddo no
cotidiano e na familia, mas também os espacos virtuais tém mostrado esse
potencial. Gadotti (2013, apud MOSE, 2013, p.128) afirma: “a primeira unidade de
aprendizagem € a familia e o entorno, mas o mundo virtual, também pode colaborar
no processo de aprendizagens, como por exemplo, os sites de redes sociais que, de
certo modo, se constituem espacgos de aprendizagens”.

Fischer (2007), considerando os estudos de Foucault, afirma que, para
analisar produtos audiovisuais em articulagdo com a vida de alunos e professores, é
preciso considerar “as complexas relagcdes estabelecidas entre um certo tempo, as
verdades que nele se procura veicular e reafirmar, a materialidade da producéo
dessas verdades, as lutas em jogo e os modos de subjetivacdo a elas
correspondentes” (FISCHER, 2007. p.292), Nesse sentido, foi preciso considerar os
discursos que estdo permeando as relacdes postas nos materiais produzidos e que

colocam os estudantes como produtores desses materiais.



119

Dando seguimento a apresentacdo dos resultados e andlises feitas a partir
dessas producdes, aponto possiveis aprendizagens desenvolvidas pelos alunos ao
produzir e editar videos de curta duracao, considerando a organizacdo da pesquisa
(apresentada no capitulo 3), e reafirmando o ja dito, que essas analises sédo da
ordem do hoje®, considerando pressupostos de Hall (1997) de que tanto as anélises
quanto as producdes audiovisuais sdo caracteristicas da cultura que estamos
inseridos.

No projeto-piloto, os alunos produziram as midias: Lixo na Escola, um foto
video, com duracdo de 6min42s, e Higiene na Escola, com duracdo de 6min46s. Os
videos curtos abordam questdes que envolvem os cuidados com o ambiente escolar
e com a saude individual e coletiva. Em ambas as atividades, os estudantes
elaboraram roteiros prévios e definiram papéis, elencando as finalidades do video e
os locais para fotografar ou filmar. Justificaram a opc¢éo pelo tema lixo porque,
segundo alguns estudantes, o que mais tem na escola é lixo (alunos M3, M4, M5 e
M10) e que, como no filme Saneamento Basico, poderiam solicitar aos colegas que
cooperassem para deixar a escola mais limpa, ou porque assim como no filme, com
0 nosso video podemos arrumar a escola (aluna M4), ressaltando a ideia de
coletividade e também a influéncia do filme nas suas a¢fes. No video, os estudantes
relataram a importancia e cuidado em manter a escola limpa, e disseram ser facil
jogar o lixo no lixo (aluno M8).

De acordo com Silva et al (2012), no campo da Educacdo Ambiental, a midia
produz verdades “dizendo” o qué e o como devemos “abracgar” essas causas. Neste
caso, considerando a midia em filmes, em programas de televisdo, em propagandas
impressas ou televisivas, enfim, em diferentes veiculos nos quais circulam discursos
sobre responsabilizacdo pela manutencdo de um ambiente harménico e saudavel.
Estes permeiam varios setores e segmentos da sociedade, “somos capturados
diariamente pela midia que nos conduz perante NOsSSOS atos mais comuns,
determinando o que deve ser feito e como devemos agir perante os problemas
ambientais” (SILVA et al, 2012, p.5).

Reconheco os efeitos desse discurso nas diferentes aprendizagens dos
alunos no projeto-piloto, quando eles comecaram a “cuidar” a quantidade de

residuos produzidos na oficina e discutiram sobre a utilizagdo de canecas no lugar

#Grifo meu. E o gue se tem para hoje.
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de copos descartaveis para diminuir o lixo produzido, considerando as questdes de
saude. Penso que esta construcdo cognitiva pode estar ligada a compreensao “de
fatos e conceitos fundamentais, do desenvolvimento de habilidades para o estudo de
Ciéncias como um processo de investigacdo e a percepcdo da importancia do
conhecimento cientifico para a tomada de decisdes individuais e coletivas”
(VASCONCELOS e SOUTO, 2003, p.102).

O foto video sobre o lixo, produzido com as fotografias de diferentes
ambientes e espacgos da escola, implicou habilidades para “desenhar” um roteiro,
para montagem das imagens, inserir muasica, editar as imagens, etc. Além disso,
tiveram de tomar decisdes e discutir no grupo pontos de vista diferentes. O aluno M4
sugeriu colocar mais lixo no chdo: Vamos colocar mais lixo aqui, azar! Assim, fica
mais sujo. Nem todos concordaram e o diretor do foto video (aluno M3) manifestou-
se dizendo: “Se plantarmos” lixo, ai ndo vai ser real... Ao final, optaram por nao sujar
(mais) a escola, e fizeram o recolhimento do lixo que estava no patio, afirmando que
assim a escola ficaria mais bonita e limpa. A essa altura, os alunos ja estavam
envolvidos com a proposta do video, mostrando comprometimento com o trabalho e
com o seu resultado. Nesse trabalho foi possivel perceber aprendizagens de ordem
conceitual, referente aos problemas de saude que o lixo espalhado pode ocasionar;
procedimental, referente ao modo como deram visibilidade a um problema local, e
atitudinal, pois passaram a discutir e realizar agcdes de cuidado com o ambiente
escolar.

Para o segundo video, os alunos optaram pelo tema Higiene na Escola,
justificado pela falta de sabonetes nos banheiros da escola, uma reivindicacao
antiga que ja havia sido apresentada nos conselhos de classe participativos®, mas
ainda sem ter sido atendida. A partir do video, relataram ter ficado mais evidente a
importancia de lavar corretamente as méaos para evitar doencas para si e para 0s
outros, como relatou a aluna M1: Se alguém vai ao banheiro e lavar as méos sé com
agua, nao limpa. Ai toca na gente e gente acaba pegando as bactérias dele.
Demonstraram ter aprendido também sobre as formas de contagio de algumas
doencas, como gastroenterite e Gripe A, pela falta de higienizacdo correta das

maos.

“Momento de discuss&o coletiva na escola, no qual sédo apontadas as dificuldades e reivindicages
pelos alunos, professores e funcionarios, com a intencao de buscar melhorias na e para escola.
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Feitas as filmagens e as fotografias, passou-se para a edicdo dos videos e
os alunos decidiram que todas as fotos e filmagens seriam editadas para compor o
video. Entende-se, com isso, que houve a cooperacao de todos, porque mesmo em
meio a tantas discussdes, nao consideraram a possibilidade de deixar nenhum
colega fora do video. Julgo essa aprendizagem — o trabalho colaborativo que
resultou em atitudes de assisténcia, respeito e compreensao do outro — importante
no contexto da escola e na vida social, de modo mais amplo.

Com relacdo as aprendizagens procedimentais relacionadas ao uso do
aparato tecnoldgico, alguns alunos (M3 e M4) relataram ter facilidade, pois ja haviam
editado videos, inclusive com o programa disponivel no notebook da escola,
enquanto outros alunos (M1 e M5) disseram ter aprendido a mexer num monte de
coisas, que antes nao sabiam. Todos os alunos se envolveram na edicéo,
colaborando com a selegcdo e organizacdo das fotos em ordem, escolhendo a
musica e as frases que iriam compor o video. Os estudantes, de modo geral,
conseguiram, em pouco tempo, lidar bem com o uso dos recursos tecnolégicos para
a producéo dos videos.

No que diz respeito ao projeto Ciéncias na Tela Il, realizado com as turmas
regulares de 8% série, os alunos se dividiram em grupos e elaboraram 13 videos
curtos que foram divulgados nos grupos do Facebook, sendo considerados 12
videos® para andlise e divulgacdo na dissertacdo. Sobre esses videos, o0s
estudantes responderam a um questionario (apéndice 07) com nove perguntas
abertas que versavam sobre a producao do video, e questdes sobre o tema (motivo
da escolha e relacdo com os conceitos de Ciéncias), sobre as dificuldades e
facilidades para elaboracdo dos videos (organizacado, filmagem, etc.), sobre as
aprendizagens desenvolvidas ao longo do processo de producéo e sobre os videos
dos demais colegas divulgados no grupo.

A maioria dos estudantes relatou terem escolhido o tema o em funcéo de
suas motivacbes e interesses por suas proprias vivéncias, como relataram o0s
integrantes do grupo G1: A gente passou por isso esse ano, (fazendo referéncia a
Gripe H1N1) e do grupo G8, quando explicou ter escolhido o tema obesidade por ser

um problema comum entre 0s jovens, porque um colega da turma estaria passando

°'0 video do Grupo G3, por questdes técnicas, ndo constara no DVD.
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por essa dificuldade, e por ser a alimentacdo um dos conceitos de Ciéncias
trabalhados na 82 série.

Em outros videos, a motivacao para o tema foi a relacdo com os conteudos
gue estavam sendo trabalhados em aula na disciplina de Ciéncias. O aluno R6
justificou dizendo: Porque envolve quimica e explosdo. Outros justificaram sua
escolha pela importancia de filmar experimentos que poderiam ser apresentados na
Feira de Ciéncias da escola. Verifiquei que temas que envolvem o cotidiano dos
alunos, assim como o0s associados aos conteudos que estavam sendo trabalhados
em sala de aula foram contemplados, mostrando uma forma de lidar com os
conhecimentos que, em alguns casos, possibilitou um desenvolvimento de saber,
um saber como sabor, que vem do sujeito e ndo do objeto (VEIGA-NETO e
NOGUEIRA, 2010), enquanto outros ficaram mais préoximos do objeto, ou seja, ndo
conseguiram ver 0s conceitos em um contexto mais amplo do que conheciam pelas
aulas de Ciéncias, pelos livros didaticos, sites ou programas de TV que apresentam
a Ciéncia experimental.

Além dessas, outras justificativas dos alunos para a escolha de temas
associadas diretamente aos contetdos de Ciéncias podem ser reconhecidas no
discurso pedagdgico que considera as vivéncias e habilidades do sujeito e/ou do
grupo, permitindo que a elaboracédo de videos promova saberes que fazem sentido
para os envolvidos no ato da criacdo de suas producfes, mais do que faria sentido
para os interesses coletivos (comunidade escolar) e, mesmo quando, de alguma
forma, os trabalhos abordavam temas de importancia coletiva, o que os motivou (a
forca motora) foram seus proprios interesses. Assim, o discurso pedagogico estaria
para além da pratica pedagogica escolar, mas aproximando-se de uma pedagogia
gue coloca o aluno como sujeito ativo no processo de aprendizagem e que acontece
em diferentes situacbes e espacos. Guidotti (2012) sugere que esse movimento do
estudante de produzir seus saberes, aproxima-se da educacao de si e se refere as
praticas dos sujeitos quando estdo em contato com filmes e videos. Nesse caso,
aproxima-se da compreensdo de experiéncia no sentido de Larrosa (2002), ja
comentado anteriormente, constituindo formas de existéncia, sendo essa producéo
de saberes exclusiva do sujeito que a vivenciou: um modo de educacgao de si, que
justificaria algumas escolhas dos estudantes para as abordagens dos assuntos que,

de tal ou qual modo, teriam sentido para si.
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Tanto quanto o discurso pedagdégico, também o discurso cientifico confere
legitimidade e validagdo aos conhecimentos abordados nos videos sobre
experimentos de Quimica/Ciéncias e, tanto nas produc¢des cujo tema tinha um
enfoque mais geral quanto naquelas com enfoque mais especifico de conceitos de
Ciéncias, o discurso tecnologico se manifesta, marcando uma época: a que
comporta manifestacdes em videos produzidos em meio aos discursos pedagogico,
cientifico, midiatico e tecnoldgico.

Segundo Peixoto e Araujo (2012, p.255), “a constituicdo do discurso
pedagdgico sobre a tecnologia e a educagéao é recente”, mas ha trabalhos que o
abordam sob duas vertentes: primeira, vendo a tecnologia como recurso didatico-
pedagogico, buscando alcancar a autonomia dos alunos nos processos de
aprendizagem. A segunda vertente seria ver as TIC como recurso politico-
pedagdgico, que transcenderia o contexto escolar, considerando as relacbes de
poder sugeridas por Foucault (2011) - quem domina a linguagem
midiatica/tecnologica possuiria maior participacao e, quica, maior poder, na relagéo
entre saber-poder.

Neste estudo, procurou-se entender a relacdo entre tecnologia e educacao
para além de um recurso (pedagdgico ou metodolégico), sendo que o entendimento
das tecnologias para além de recursos implica pensar que elas constituem modos de
olhar a educacdo. Estando as TIC para além da instrumentalizacdo, elas
estabelecem com os estudantes uma relacdo de saber-poder e, consequentemente,
de inimeras possibilidades de aprendizagens. Para Santos (2002, p.49), a presenca
da TIC na escola:

[...] pode representar um movimento impar, uma vez que nos permite
pensar na reducéo das distancias, numa maior integracdo das escolas entre
si e com o mundo contemporaneo; ndo somente como consumidoras, mas
como possibilidades de produzir conhecimento e de fazer de cada espaco
escolar um lugar de producdo coletiva, no qual sejam constituidas
interacdes ndo-lineares e onde sejam fortalecidas essas redes de relagfes.

Analisando o questionario aplicado aos alunos das 8* séries e respondido
por 35 alunos, a maioria (65,7%) relacionou o0 seu video com o0s conceitos de
Ciéncias estudados no ano corrente; um grupo menor de estudantes (11,4%) nao
relacionou os videos com temas estudados em Ciéncias na sua seérie. ISso permite
compreender que, mesmo que a proposta de trabalho com videos visasse contribuir
para que os alunos tratassem 0s conceitos escolares em Ciéncias de forma menos

fragmentada e fazendo associacdo ao seu contexto, a opc¢do de trabalhar os



124

conceitos por meio de temas nao garante que todos os alunos olhem os conceitos
de forma menos fragmentada e proxima ao seu cotidiano.

Sobre a escolha dos assuntos para os videos, promovi discussdo e até
definicdo, juntamente com os alunos, sobre temas ou conteddos de maior interesse
e que pudessem incorporar alguns conceitos/contetdos, a fim de torn4-los mais
“atraentes” para os alunos e para a comunidade escolar. Por outro lado, o fato de os
alunos terem pesquisado o “conteudo” que iriam abordar no video como, por
exemplo, misturas, fez com que estudassem 0s conceitos, ao invés de contar com
uma abordagem centrada na professora ou no livro didatico.

Ao constatar que os jovens que frequentam a escola operam na logica da
simultaneidade, vé-se que nao precisam de uma linearidade para a compreensao
dos fendmenos, pois a “geracao digital”, diferentemente de uma linha de montagem
industrial, “sincronizando seus gestos e ritmos com a frequéncia mecénica de linhas
de montagem, cronémetros e seus diversos automatismo” (SIBILIA, 2012), operam
em ritmos assincronos, seguindo os seus interesses, possuindo diversas “fontes” de
entrada e saida, em um movimento que nao “obedece” a uma linearidade tipica das
fabricas, mas se movimenta em espiral de acordo com suas intencbes e
curiosidades.

Em relagdo a autonomia dos alunos na elaboragéo dos videos, a maioria dos
alunos das 8% séries ndo precisou de ajuda, mas contaram com meu auxilio na
edicdo, definicdo de alguns temas e na postagem dos videos no grupo, sendo
considerada por eles como componente dos grupos. Apenas dois alunos R8 e R9,
ambos do grupo G4, procuraram auxilio do professor de matematica, para edicédo de
um dos videos.

Com relacdo ao grupo G4, foi o Unico que desenvolveu dois videos — um
sobre bateria de lim&o e o outro sobre reagédo provocada pelo carbureto, mostrando
que, quando estdo envolvidos e interessados, desenvolvem habilidades e se sentem
motivados para elaborar tantos videos quanto a sua criatividade, tempo e
disponibilidade permitirem, o que Veen e Vrakking (2009) sugerem como paixdo. E
para que as aprendizagens se deem por essa via, € preciso criar estratégias de
ensino que estimulem “paixdes” pelo objeto de estudo.

No que diz respeito as facilidades de produzir videos de curta duracdo, a
maioria (no projeto-piloto e no projeto com as 8% séries) disse ter sido facil a

elaboracdo dos videos, pois ja haviam feito algo similar. O aluno R36 relatou: Foi
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facil, ainda mais com o “video aula” que a senhora postou no grupo, e o aluno M4
disse: Achei tudo facil. Entre as dificuldades, por ordem de recorréncia, estao:
colocar a musica no video (edicdo), realizar a filmagem, explicar o funcionamento do
experimento, e sentir vergonha de protagonizar as cenas. Em especial, para 0s
alunos do Mais Educacdo, entre as dificuldades, estava a de nao ter internet
disponivel para as pesquisas ou para assistir aos tutoriais.

De modo geral, os estudantes relataram ter facilidade na filmagem dos
videos, mas dificuldades para edita-los, o que me remete ao jA mencionado na
andlise do perfil desses estudantes em relacdo as tecnologias, uma vez que para
esses jovens, o problema estd na tecnologia e ndo na sua falta de habilidade em
lidar com ela (VEEN e VRAKKING, 2009).

No que diz respeito ao trabalho coletivo e a confianca nos colegas, segundo
o relato dos alunos, a maioria dos grupos disse ter feito divisdo de tarefas e, mesmo
com essa divisdo de responsabilidades, todos participaram ativamente do trabalho
como, por exemplo, na pesquisa sobre os temas. Em alguns grupos, como no G8, a
divisdo foi bem clara: enquanto uma parte dos integrantes ficou responséavel pela
flmagem e pela atuagcdo, outra se responsabilizou pela edicdo. Com essa
organizagao interna dos grupos, cada um desenvolveu o seu “papel” para que o
video fosse concluido, mostrando o trabalho coletivo no qual um contava com o
trabalho do outro e a professora contava com o trabalho de todos, em prol de suas
aprendizagens. Para Veen e Vrakking (2009, p.109), um dos principios na educacao
€ a confianca,

ndo s6 a confianca que o aluno precisa para investigar de maneira segura
ou a confianga de que se necessita para aceitar informagdes como algo
acurado, mas, de modo mais significativo, a confianga que um professor
precisa ter de que seu aluno ir4 aprender.

Como professora e mediadora das acgOes realizadas, tive essa confiancga.
Confiei que enquanto filmavam, pesquisavam, postavam, assistiam a videos e
faziam comentérios, aprendizagens estavam sendo desenvolvidas. Veen e Vrakkin
(2009) falam sobre possiveis formas aprendizagens da “geracao digital” e afirmam
gue devemos pedir aos jovens que nos expliqguem o que aprenderam, e foi o que
pretendi com a aplicacdo do questionario e ao fomentar discussdes em sala de aula
ou nos grupos do Facebook. Ainda com relacdo a confianga, senti que havia

confianca entre eles, pois, se cada um desempenhasse a sua parte, a atividade
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seria contemplada e as aprendizagens estariam se constituindo em um ambiente,
presencial ou virtual, que além de coletivo era também colaborativo.

Ressalto que, embora sutil, ha diferenca entre trabalho coletivo e trabalho
colaborativo. Entendo que a coletividade ocorre quando ha um grupo de alunos onde
todos tém acesso ao material e os participantes possuem diferentes graus de
participacéo e diferentes graus de envolvimento no trabalho, enquanto, no trabalho
colaborativo, a participacdo dos estudantes tem igual intensidade e envolvimento,
sendo uma tendéncia aprenderem trabalhando juntos. Segundo Damiani (2008,
p.215), o trabalho colaborativo estabelece ‘“relagbes que nao tendem a
hierarquizacdo, mas a lideranca compartilhada, confianga muatua e
corresponsabilidade pela condugao das agbes”. Entdo, o trabalho coletivo com os
videos, de certo modo, pode ser considerado um trabalho colaborativo, pois os
conhecimentos foram compartilhados e discutidos no grupo, ampliando as
possibilidades de haver novas abordagens e outras maneiras de compreendé-lo.

Diante dessas consideracdes, percebe-se que ha escapes para uma
configuracdo como essa, pois, como ja dito, dois alunos produziram os seus videos
individualmente e, embora suas produgbes constem no DVD, entendo que nao
participaram de uma ac¢do importante nesse tipo de atividade, que é o
compartilhamento de informacgdes e a possibilidade de aprender na interacdo com o
grupo.

Com relacao aos videos produzidos pelos alunos de 82 série e postados nos
grupos do Facebook, foi feita a seguinte pergunta aos alunos: Vocé assistiu aos
videos dos outros colegas postados no grupo? Se sim, de qual vocé mais gostou e
por qué?

Na turma 18A, a maioria dos estudantes disse nao ter assistido aos videos
dos colegas, com justificativas de: falta de tempo, incompatibilidade de programas
(por so6 ter acesso pelo celular) e problemas no computador. J& na turma 18B, a
maioria dos alunos disse ter assistido aos videos dos colegas, sendo o video do
grupo G1 o que mais gostaram por tratar sobre a prevencao da Gripe A. A aluna R4
comentou: Sim, gostei muito do video do grupo que se referia a HIN1, porque é um
dos assuntos mais comentados nos ultimos anos. Essa relacdo com a Gripe A
mostra 0 quanto as vivéncias dos alunos podem definir os temas e interesses para a
pratica com videos, ja que, no inverno de 2013 houve trés casos de suspeita da

referida virose na escola. Na mesma época, telejornais falavam sobre o nimero de
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casos de HIN1 pelo pais, sendo veiculadas na televisdo propagandas que
alertavam sobre formas de contdgio e necessidade de prevencdo contra a doenca.
Entre os que ndo assistiram aos videos, a principal justificativa foi a
incompatibilidade de programas associados aos seus computadores.

Pude perceber que os videos da turma 18A abordavam em sua maioria,
temas sobre Ciéncias experimental, reproduzindo experimentos normalmente vistos
nas Feiras de Ciéncias ou em canais do YouTube, ilustrando temas que ndo eram
do cotidiano desses estudantes, fato que pode ter influenciado para ndo terem
assistido aos videos dos demais. Além disso, havia grupos bem fechados nessa
turma, o que diminuia a interacdo entre 0s grupos e, consequentemente, o interesse
pelo que os colegas faziam. J4 na turma 18B, os videos tratavam sobre “coisas” do
cotidiano, abordando temas préximos aos estudantes. Outro fator que chama
atencdo € que alguns videos dessa turma, mesmo aqueles que retratam
experimentos, eram mais criativos, indo ao encontro do que Sibilia (2012) e Gadotti
(2013 apud MOSE, 2013) referem quando afirmam ser necessario trazer alegria
para dentro da escola. Ademais, a turma 18B mostrou-se mais unida e colaborativa,
havendo boa interacdo entre os grupos, 0 que certamente contribuiu para que a
maioria tenha assistido aos videos postados pelos colegas.

A elaboragéo dos videos pelos alunos deu-se em meio a discursos sobre
cuidados com o ambiente e com a saude e sobre formas alternativas de energia,
temas bastante presentes na midia em geral, nos programas e publicidade na TV,
nos filmes, documentarios e videos assistidos e, também, na prépria escola,
caracterizando discursos proprios de uma época e constitutivos dessa cultura
(HALL, 1997).

No que concerne as aprendizagens “reconhecidas” pelos alunos, a maioria
dos estudantes disse ter tido mais de um tipo de aprendizagem, sendo as
conceituais aquelas relacionadas aos conceitos de Ciéncias tratados em sala de
aula no ano de 2013, as mais citadas, tal como a manifestou a aluna R7: Tem
elétrons em tudo ou Existem muitos obesos e € preciso comer coisas saudaveis
(R10).

Outras aprendizagens destacadas séo as ligadas aos procedimentos para a
edicao dos videos (procedimentos tecnologicos) como destacou o aluno R3: Aprendi
a editar, a dar tempo da voz nas fotos, ou o aluno M9 quando informou: Agora sei

como colocar a musica no video, mostrando a contribuicdo do trabalho para o
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desenvolvimento de habilidades que se referem “ao saber fazer’ e que implica
procedimentos que podem ser aplicadas em outras agcdes e entre outros espacos.

Também houve relatos sobre aprendizagens que nao ficaram ligadas aos
conceitos, aos procedimentos ou as atitudes, mas a unido das trés, com pontos de
aproximacdo com a aprendizagem ubiqua (SANTAELLA, 2010), na qual a producédo
de diferentes saberes ocorre simultaneamente com a pratica. Isso pode ser visto na
fala da aluna R39 quando informa: Aprendemos que 0 permanganato é bom para
curar a catapora, que mancha a pele e que deve ser de uso externo, apés diluicdo
em agua. Além disso, relatou: Eu aprendi isso porgue nos precisamos ler a bula do
remédio para que nada acontecesse conosco (aluna R39), mostrando terem tido
aprendizagens em diferentes dimensdes. Assim, enquanto o grupo desenvolvia um
experimento cujo objetivo inicial era demonstrar a interacdo das substancias, outros
conhecimentos eram produzidos como, por exemplo, o cuidado que se deve ter com
0 uso de medicamentos, mostrando que, além da aprendizagem de conceitos ou de
procedimentos, houve aprendizagens envolvendo conhecimentos atitudinais,
possibilitando desdobramentos para desenvolvimento de aprendizagens em rede.

As aprendizagens que se desenvolvem em outros ambientes ou em praticas
nas quais os alunos tenham maiores possibilidades de interacdo, com autonomia
para lidar com varias fontes de informacdo, sendo o conhecimento compartilhado
entre os alunos e ocorrendo a qualquer momento, tais como as a¢des propostas no
projeto Ciéncias na Tela | e Il, podem ser caracterizadas como “processos de
aprendizagem abertos que significam processos espontaneos, assistematicos e
mesmo cadticos, atualizados ao sabor das circunstancias e de curiosidades”
(SANTAELLA, 2010, p.19). Podem, ainda, ser vistas como parte de um processo de
aprendizagem ativa que permite ao individuo pensar e perceber, em longo ou curto
prazo, o que aprendeu, como aprendeu e em que condicbes seu aprendizado foi
desenvolvido.

Ao produzir saberes em processos ativos de ensino, é possibilitado esse tipo
de aprendizagem, permitindo ao aluno perceber o contexto em que perdem a
vergonha permitindo a filmagem (aluno R41) ou quando diminuem a quantidade de
residuos de seus lanches, desenvolvendo atitudes de respeito com o ambiente.
Chamo a atencéo para que, a0 mesmo tempo em que precisamos valorizar essa
‘mudanca” de atitude dos alunos com relagdo ao meio ambiente, precisamos

também estar atentos para que a responsabilizacdo sobre os cuidados com o
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ambiente, bem difundidos na midia com o slogan “Todos pelo Planeta” (SILVA e
colaboradores, 2012, p.6), seja problematizada na escola. A forma como a midia
aborda os temas ambientais parece ndo considerar agdes maiores, COmo a emissao
de CO? (diéxido de carbono) pelas grandes indUstrias, como se a “culpa” pela
degradagdo do meio ambiente estivesse nas acOes individuais e isoladas dos
cidadéaos.

A intencdo € que, problematizando a forma como a midia aborda as
responsabilidades para com 0 meu ambiente, e instigando o pensamento critico dos
estudantes, eles possam desenvolver acbes, fazer escolhas e compreender os
efeitos do desenvolvimento cientifico e tecnolégico no ambiente. Nesse sentido, 0
trabalho com os videos pode ser uma estratégia que auxilie os alunos a desenvolver
essas percepcgoes.

Mas ,como qualquer mudanca na pratica pedagdgica, também a utilizacdo
de videos ndo alcanca a todos os alunos, bem como ndo estd sendo apresentada
como solucdo para os inameros problemas que ha em torno da educacao, muito
menos vai garantir aprendizagens a todos. Referiu o aluno R8: Aprendizagem
mesmo nao tive nenhuma, s6 sei que da para ligar um ledcom4 limbes, e o aluno
R29 afirmou: Eu ndo aprendi nada, porque o video foi sobre coisas que eu ja sabia.
Mas, mesmo diante desses poucos casos, a estratégia se mostrou uma pratica de
intervencdo que visa melhorar as relacdes aluno-aluno, professor-alunos e dos
alunos com o seu objeto de estudo, motivando os estudantes para o envolvimento
com os conceitos de Ciéncias e com o trabalho colaborativo, no qual as
aprendizagens puderam ser compartilhadas.

Chamo a atencao para o fato de que essas consideracdes evidenciam duas
guestBes. Primeiro, que nem sempre a inovacdo na metodologia de trabalho, as
formas de abordagem diferenciadas, ou mudancas na formulacéo da turma atingem
todos os alunos. Segundo, que néo existe “receita” para que os alunos queiram
estudar e aprender, pois as aprendizagens envolvem multiplos fatores, que podem
se diferenciar de turma para turma e de aluno para aluno, passando pela cultura,
pelo cognitivo, pelas vivéncias e pelas diferentes subjetividades, entre outros.

Ao buscar reconhecer as aprendizagens, pude perceber que os estudantes
também sdo simultdneos ao aprender/reforcar conceitos de Ciéncias, pois
constituem uma identidade coletiva ao pensar medidas que alertam para higiene

pessoal e coletiva ou para os cuidados com o0 meio ambiente, mostrando o potencial
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bY

dos videos, a semelhanca do modo que Guidotti (2012), a partir de Deleuze,
entende o cinema, como maquina que instiga a produgdo de pensamentos “novos”.
No “fazer” escolar, essas midias constituem formas de “fazer” ciéncia e de “inovar”,

constituindo o discurso pedagdgico de uma época e de uma cultura.
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6 CREDITOS: CONSIDERACOES FINAIS

Se o fim de algo é inevitavel, a memoéria é uma
forma de eternidade. (Filme: Inquietos)

Buscar conhecer o perfil dos meus alunos foi um dos objetivos desta
pesquisa. Assim, passei a perceber melhor esses sujeitos e, ao longo do trabalho,
foi possivel ver que esses estudantes sdo conectados e ligados em diversos canais
ao mesmo tempo, configurando uma simultaneidade propria nas atividades que
realizam. Eles n&o séo lineares no modo como se relacionam com as tecnologias
digitais. Possuem habilidades em lidar com situacdes de desafio, manuseiam bem
com as TIC e superam dificuldades em relacdo a ela, postam videos e fotos, mesmo
em condicdes precarias (pela dificuldade de acesso ou capacidade do equipamento
disponivel), enfim, sdo sujeitos multiconectados no mundo virtual e no mundo fisico,
possuindo dificuldade em lidar com praticas que demandam um pouco mais de
tempo do que o tempo de um “click”, ja que tém urgéncias em obter respostas e em
concluir atividades.

Penso que essas “novas” configuragbes de sujeitos constituem “novas”
relacdes no contexto social e cultural em que estamos inseridos, sendo o discurso
da midia e das tecnologias digitais uma caracteristica dessa época. Os alunos,
sujeitos da pesquisa, parecem viver na urgéncia de um constante F5%, s&o jovens
que vivem em uma época que estar e divulgar — a exposi¢cao — é um traco marcante
da nossa cultura, tornando-se um modo de constituicdo desses sujeitos. Nesse
sentido, a cultura constitui as formas de subjetivacdo e também formula nossas
identidades, “nossas identidades s&o, em resumo, formadas culturalmente” (HALL,
1997, p.26).

A pesquisa possibilitou, também, conhecer os alunos como individuos que se
constituem sujeitos pelo discurso de uma época — a “era” tecnoldgica — que mesmo
nao tendo acesso a aparatos sofisticados, lidam bem com a producao de imagens e

sons, como ocorreu com a producdo dos curtas elaborados, sendo essa uma

%’F5 é uma tecla que permite atualizar a pagina do navegador de internet, também utilizada para
resolver problemas com relagéo a exibicdo da pagina (CONTI, 2007).
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possibilidade interessante de ensino, pois coloca o estudante como possivel
produtor de significados daquilo que estuda.

Foi possivel perceber, também, que sdo jovens que necessitam realizar
atividades que sugiram alegria, uma alegria que se faz urgente estar presente na
escola. Tal como Sibilia (2012) e Gadotti (2013 apud MOSE, 2013) abordam em
seus estudos. Esses estudantes gostam de ir para a escola, mas néo tanto de
estudar, realizar as rotineiras atividades, por vezes, parece ser penoso. Assim,
percebi que o trabalho com os videos trouxe certa leveza para tratar conceitos e
conhecimentos escolares nas aulas, sendo os conceitos abordados com a légica da
imagem e do movimento, possibilitando aos jovens lidar com as tecnologias que
tanto conhecem e apreciam. Especialmente a producdo de videos sugere
protagonismo, ja que, nessa situacdo, os alunos sdo detentores e porta-vozes do
conhecimento sobre o qual tratam, sendo a tecnologia um meio, um caminho ou o
proprio caminhar, na interacdo com mundo desses estudantes.

Uma das coisas que mais me chamou a atencdo ao longo dessa
“‘caminhada” foi em relacdo ao tempo que alguns estudantes conseguem “ficar”
atentos as atividades. Eles ficam impacientes com a duracdo de filmes longos,
necessitam “atender” ao sinal sonoro que revela o tempo de aula, etc., pois, mesmo
com metodologias ativas, conseguem manter-se atentos as atividades por um
periodo maximo de 45 ou 50min. Em funcao disso, a utilizacdo de videos curta de
duracdo (no maximo, 15min) mostra-se como uma alternativa que atende a
instantaneidade e a rapidez de informacdes a que esses jovens estdo acostumados,
quando em contato com a tecnologia. Assim, os videos associam o discurso
pedagogico aos discursos tecnologico e mididtico veiculados nos canais de
comunicacao e nas redes sociais.

Em relacéo aos discursos que estdo em jogo nessa constante relacdo entre
sujeito-cultura-subjetivacdo (Figural8), com esses trés elementos operando de
forma simultdnea, percebo acdes que ocorrem em ciclos ndo fechados e
complementares que exemplifico com a imagem de espirais. Reconheci, nas falas,
nas postagens, nos videos, nas praticas dos alunos, nas relacdes entre colegas e
nas relacbes com os conhecimentos escolares, a realizacdo de praticas instituidas
em discursos — pedagdgico, midiatico e tecnolégico — que ora se complementam,

ora se reforgam, ora se conectam.
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Figura 18: Imagem de espirais: o sujeito, a cultura e a subjetivacéo®.
Fonte: Criado por THarmonArt

O discurso midiatico, sugerindo o imediatismo (respostas rapidas) e ditando
as “modas” referidas por Sibilia (2012. p.47) como rétulos que “se referem a um
elenco de ‘modos de ser”, institui verdades e direciona olhares de como devemos
cuidar do meio ambiente, da nossa saude e, de modo geral, das “coisas” que
acontecem ao nosso redor. Em torno desse discurso, ha espacos para discussfes
sobre os conhecimentos escolares e a cultura escolar, muitas vezes, representados
em programas de televisao e sites da internet, podendo constituir “verdades” sobre a
educacao e a escola.

Em meio aos apelos da midia, estamos nos constituindo professores e
alunos, mas o trabalho que desenvolvi ndo visou classificar ou valorar os efeitos da
midia como sendo bons ou ruins, mas, sim, ver como o discurso midiatico, em rede
com os discursos tecnolégico e pedagdgico, opera na constituicdo dos sujeitos e nos
seus modos de vida.

Assim, tal como o discurso midiatico, também o discurso tecnolégico institui
verdades e praticas que permeiam as relacbes e as atividades cotidianas dos
alunos, sejam elas em situacdo de lazer ou de estudo. O discurso tecnologico
‘combina” com a nogédo de simultaneidade e de hiperconectividade que referi neste
trabalho, quando, por exemplo, o estudante tem diversas “janelas” abertas no seu
computador ou quando acessa as redes sociais, assiste a televisdo e responde
mensagens no celular, direcionando sua ac¢ao e intencionalidade, conforme o seu

grau de interesse. Esses sujeitos, com urgéncia em resolver tudo ao mesmo tempo,

93Disponivel:http://www.zazzle.com.br/a_espiral_tripla_celta_ou_o_redemoinho_colorido_de_poster-
228018532940397026.Acesso em: 20/03/2013.
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realizam praticas mediadas pelo discurso da tecnologia, muitas vezes, em oposi¢ao
as préaticas mediadas pelo discurso pedagogico em operacao na escola.

E na busca da aproximacdo com a escola que entendemos o discurso
pedagogico permeando relacbes com a tecnologia, pois houve um constante
movimento com relacdo ao compartilhamento de informacdes e de conhecimentos
em sala de aula ou nos grupos do Facebook, em um trabalho coletivo e colaborativo.
A colaboracdo sugerida nas redes sociais, extrapolou os ambientes virtuais, sendo
trazidas para as praticas dos estudantes em atividades presenciais, como aconteceu
com a producdao e divulgacao dos videos.

Com relacdo as aprendizagens dos alunos, pode-se verificar que as
possibilitadas pelos videos (assistidos e produzidos) foram diversas, aproximando-
se do que chama de uma aprendizagem ubiqua (Santaella (2010), pois ao mesmo
tempo em que os estudantes aprendiam/reforcavam os conceitos de Ciéncias
mediados pela tecnologia, aprendiam a editar videos, pesquisar e selecionar
informacdes e, também, a repensar algumas atitudes como, por exemplo, evitar o
desperdicio da merenda escolar. Em meio a tudo isso, reconheceram a necessidade
de pensar medidas que alertassem para a saude e a higiene, aprendendo a definir e
planejar os temas e as formas de abordagem, em um processo que os colocava
COMo sujeitos ativos de suas aprendizagens.

Ainda com relacdo as aprendizagens, houve aprendizagens conceituais,
guando pesquisaram e discutiam os temas e as informacdes com o0 grupo
(presencial e pelo Facebook) e com o grande grupo, organizando e viabilizando os
experimentos para a filmagem ou percebendo que a higiene pessoal influencia na
higiene coletiva ou, entdo, quando associaram o documentario sobre dieta com 0s
assuntos abordados em sala de aula. Além dessas, desenvolveram aprendizagens
procedimentais ao criar roteiros, ao produzir uma midia em um trabalho coletivo e
colaborativo, ao “organizar” as informagdes sobre os videos assistidos e falar sobre
isso para o0 grupo, ao identificar os tipos de videos e filmes existentes e as
possibilidades de filmagens e, também, aprendizagem atitudinais, ao repensar
atitudes alimentares, ao diminuir a quantidade de residuo (lixo), ao refletir sobre
determinadas atitudes em relacdo a comida desperdicada na escola e em casa, ao
saber ouvir, ao respeitar o trabalho dos colegas, ao socializar seu trabalho e seus

posts®, entre outras.
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Ao participar dos grupos no Facebook, alguns estudantes passaram a
reconhecer esse espaco virtual também para fins de estudos, pois mesmo com 0
término da pesquisa, os alunos continuaram utilizando o grupo e as suas paginas
pessoais para sanar davidas escolares e divulgar trabalhos de outras disciplinas. De
forma semelhante, ao responderem aos questionarios e participarem das atividades
proposta pelas intervengdes, os alunos puderam conhecer-se, (re)pensando seus
habitos, suas relacbes com a tecnologia, com a escola, com 0s colegas e consigo
mesmos.

Enfim, o uso de videos na escola mostrou-se uma estratégia que motiva 0s
estudantes a interagirem com o objeto de estudo de maneira mais efetiva e, por isso,
as possibilidades de aprendizagens ampliam-se e aliam-se a contextualizacdo, a
partir das suas percepcoes.

Ainda, creio que as aprendizagens adquiridas pelos estudantes e por mim
Nao se esgotaram com a pesquisa, pois essas vivéncias continuardo reverberando
em nés. O ensino com o uso de videos, considerando as tecnologias, a constituicao
dos sujeitos, a cultura, entre outros, fizeram com que, ao mesmo tempo, mudasse
minha pratica docente e, também, a maneira de ver os alunos e as formas de

relacdo com o conhecimento e com a sociedade.

B TIZ OO

BONUS

Ao chegar ao final deste trabalho, permito-me fazer ainda algumas
consideracdes e trazer algumas reflexdes a luz de autores que nortearam minhas
leituras e estudos nos ultimos dois anos, tais como Hall, Veen e Vrakking, Foucault e
Fischer, destacando que minhas reflexdes foram mediadas pela tecnologia,
principalmente, pelas redes sociais e videos de curta duracdo, mas também pelas
discussbes nas aulas do mestrado. Ao final desta dissertacdo, tomo este espaco
cCOmo um espagco onde se possa extravasar, um espago que trago as minhas
percepgdes para “além” da pesquisa, como um ponto de fuga (FOUCAULT, 2011),
ou melhor, como uma rota de fuga, pois foram tracadas diversas alternativas de
discusséo, de percepcbOes e de reflexbes a partir dessas leituras. Ao longo do
trabalho, no exercicio de pesquisadora, compreendi o que Larossa (2002) quis dizer

sobre o saber da experiéncia, qual o significado de que os acontecimentos “nos
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acontecam”. Pude perceber o que me afetou, o que ndo passou por mim e sim me
atravessou, e a partir dai, pude ver o mundo, a sala de aula, os espagcos que
frequento de forma diferente. Talvez ndo consiga expressar o quanto vejo de forma
diferente, pois ja ndo tenho mais essa necessidade de quantificar o que acontece,
mas, principalmente, ver os efeitos disso na minha préatica docente e na minha vida
pessoal. Estas reflexdes que trago, como consideracoes finais desta dissertacao,
tém a intencdo de indicar que a pesquisa e seus resultados tiveram efeitos nos
modos como passei a ver a escola e no constante repensar da minha prética e,
também, no modo como passei a ver as aulas de Ciéncias que desenvolvo.

Compreendi o “saber-fazer” sugerido por Fischer, pois a pesquisa mostrou
que o caminho se faz caminhando, percebi o quanto certas “coisas” nos escapam,
por mais comprometidos que estejamos com a proposta. Aprendi a trabalhar com
videos, propondo, analisando e avaliando essa pratica com os alunos, nas reunides
de orientacdo e na propria pratica.

Acredito que tudo que esta ocorrendo® comigo em funcdo das aulas do
mestrado e das leituras ndo implica apenas a escrita de uma dissertacdo ou rever e
aprimorar praticas docentes, ou em entender as aprendizagens sobre Ciéncias dos
alunos, ou, ainda, refletir sobre como séo os sujeitos que frequentam a escola, sobre
formas de avaliagcbes ou sobre o curriculo desejado, mas, principalmente, como
(re)pensar o mundo ao meu redor e a minha relacdo com ele e com 0s outros.

Creio que as principais reflexdes, os insight, foram produzidos no 6cio
produtivo, ou seja, em momentos de menor pressao da escrita ou de leituras. Sobre
iISS0, apresento a seguir algumas dessas reflexdes/pensamentos.

No turbilndo de leituras em que me envolvi, surgiu, como proposta de uma
disciplina, um breve estudo sobre Maturana e, nesse estudo uma frase me chamou
a atencgao: “sem aceitacio e respeito por si mesmo nao se pode aceitar e respeitar o
outro e sem aceitar o outro como legitimo outro na convivéncia nao ha fendbmeno
social” (MATURANA, 2002. p.31), me fazendo pensar: Opa! Mas nao é so o projeto
e as praticas, tem algo além de... mudando em mim, e, nesse processo, Me Vi
também como sujeito da “era digital” assim como denominam Ween e Wrakking
(2009) para os nascidos apos o ano de 1980. Percebi que me relaciono com a logica

da simultaneidade, do instantaneo e confesso que, por vezes, isso se torna

*Utilizo o termo gerindio porque creio que esse seja um processo continuo, as aprendizagens e 0s
processos de saber poder sédo ciclicos e continuos como o ciclo da agua.
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cansativo. Ndo costumo adiar conversas. Se tenho duvidas recorro a conversas
online para resolvé-las, considero-me em processo constante de aprendizagens e
passei a entender as pedagogias culturais como praticas que promovem outros
significados para a escola e para as formas de aprender e ensinar.

Pois bem, mesmo vivendo em uma sociedade pds-moderna, na légica da
simultaneidade, que adora a internet, as redes sociais, 0s videos, os filmes, enfim,
as “coisas” relacionadas com a tecnologia, vejo que também opero na légica da
linearidade. Sim, tenho pensamento segmentado e mesmo fazendo esfor¢co para
reunir as partes, ainda assim, divido o todo para ver se o entendo. Nesse sentido,
faco justamente o inverso do que Morin (2003) destaca no livro Cabeca bem feita, de
gue as partes sdo bem maiores do que o todo, e que ndo ha necessidade dessa
fragmentacao para o pensamento operar. Talvez, pela forma como fui ensinada nas
escolas que frequentei, ainda tenha dificuldade de pensar assim, e talvez estivesse
reproduzindo, para os meus alunos, a fragmentacdo do conhecimento e do
pensamento a que fui subjetivada até chegar a pos-graduacao, pela cultura na qual
estou inserida (HALL, 1997).

Confesso que um dos principais motivos que me levaram a trabalhar com as
tecnologias foi a minha paixdo por ela, paixdo essa, que ndo é cega nem
avassaladora, permitindo-me problematizar possibilidades e limitagbes. Assim,
experienciei em algumas manhas livres, nas férias da escola, de 2013 e 2014, o
habito de tomar o café da manhd em frente ao computador enquanto pensava no
que iria escrever ou ler para a dissertacdo e, rapidamente, verificava os e-mails e, é
claro, o Facebook. Isso me mostrou o quanto somos subjetivados e capturados
pelos habitos que se tornam “naturalizados” como, por exemplo, ocupar-se do
computador mesmo antes de tomar o café da manha, bem como o quanto podemos
ser capturados pelos discursos midiatico e tecnoldgico, fazendo com que habitos
cCOmo esses se tornem comuns entre 0s usuarios da tecnologia, independente da
idade. E fiquei me perguntando: Como esses habitos estdo naturalizando o cotidiano
das pessoas? Sera mais uma caracteristica da “geragdo digital” (VEEN E
VRAKKING 2009), uma “nova” cultura? Creio que é um pouco de tudo. Somos on e
off a todo instante, ndo separamos mais esses tempos.

E, dessa maneira, vamos naturalizando habitos e modos de vida
constituindo uma cultura da “geracao digital”, instituindo outras maneiras de ensinar

e aprender, de estar perto e de estar longe, outros lugares em que os saberes, 0
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conhecimento e a informacédo circulam. Por ultimo, penso que a questdo ndo é
avaliar se essas configuragcbes e modos de relagbes sao benéficas ou maléficas,

mas considerar que isso é 0 que se tem para hoje.
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Apéndice 01

TERMO DE CONSENTIMENTO

Pelo presente termo, autorizo a Professora Cristiane de Jesus da Cunha Luna,
mestranda do Programa de Pés-graduacdo em Ciéncias e Matemética da UFPel,
sob a orientacéo da Prof2. Dr2. Maira Ferreira, a utilizar as respostas e opiniées em
expressas em questionarios propostos e/ou entrevistas do/a meu/minha filho/filha
para a producdo e
publicacdo de textos relativos ao trabalho cientifico que culminard com sua
dissertacdo de mestrado, que tratara sobre a insercdo de tecnologia nos estudos
de Ciéncias. Esse estudo visa melhorar a relagcdo dos estudantes com os estudos a
fim de motiva-los e auxilid-los no processo de ensino e aprendizagem.

Esta autorizacdo se refere apenas ao uso do contetdo das respostas, devendo
ser preservada a identidade da/do minha/meu filha/filho .

(assinatura responsavel)

Pelotas,

Em caso de duvida, favor me procurar na escola de segunda-feira a quinta-
feira no turno da manha.
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Apéndice 02

TERMO DE CONSENTIMENTO - IMAGEM E VOZ

Pelo presente termo, autorizo a Professora Cristiane de Jesus da Cunha Luna,
professora da E. M. E. F. Nossa Senhora de Lourdes e mestranda do Programa de
Pos-graduacédo em Ciéncias e Matematica da UFPel, sob a orientacdo da Prof2. Dr2,
Maira Ferreira, veicular a imagem e som da voz de meu/minha filho/a
na internet (site do youtube
e blogs), meio televisivo a fim de divulgar a producdo/6es audiovisuall/is
desenvolvida/as por ele/ela com finalidade pedagogica e inspiradora aos demais
alunos, assim como para a producdo e publicacdo de textos relativos ao trabalho
cientifico que culminara em minha dissertacdo de mestrado, que tratar4 sobre a
insercdo de tecnologia nos estudos de Ciéncias. Sem qualquer 6nus, em favor
da Professora Cristiane Luna e da escola, para que também a mesma o0s
disponibilize para utilizacdo em futuras campanhas institucionais. Esse estudo visa
melhorar a relacdo dos estudantes com os estudos a fim de motiva-los e auxilia-los
no processo de ensino e aprendizagem.

(assinatura responsavel)

Pelotas,

Em caso de duvida, favor me procurar na escola de segunda-feira a quinta-
feira no turno da manha e quarta- feira também no turno da tarde, ou ainda
pelo endereco de e-mail cunhacristianepel@gmail.com
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Apéndice 03 — Questionario Perfil Mais Educacgéo

Ola, tudo bem?

Gostariamos de conhecer vocé melhor... Quais seus gostos? O que
vocé curte ou compartilha nos momentos de lazer? Por isso pedimos
gue vocé responda as perguntas abaixo, nos auxiliando a pensar
atividades que tenha “a ver” com vocé.

Contamos com vocé!

1. Qual seu nome, idade e série?

2. O gue vocé costuma fazer nas horas de lazer? Numere com (1) o que mais
gosta de fazer, com (2) o que gosta mais ou menos e com (3) 0 que menos
gosta.

( ) Ler
) Jogar Futebol e i e ol el

) Acessar redes sociais = -y == {

) Passear com familia e amigos

) Conversar pessoalmente com 0S amigos AT,

) Jogar no computador =

) Navegar na internet AR

) Assistir filme na TV

AN AN AN AN S S

.
|
—N |

oo L\ B = 9P¢
Yy 1\ ?
S T RV

3. Vocé tem acesso a internet? Com que frequéncia?
() Todos os dias (tenho pc em casa).

) :\ ¢ N o )

() Todos os dias (vou na lanhouse). _”,\“x) _”;vx_
() 3 vezes por semana (tenho pc em casa mas o B | Eu vou sobreviver...
meu responsavel sé autoriza esse tempo). i *’“‘@*ﬁ \ N
() 3 vezes por semana (vou alanhouse). e;ﬁ y M‘:Y
() S6 no fim de semana. Local? e B
() Outro. Qual frequéncia? ____ Local?

4. a) Como vocé aprendeu a mexer no computador e navegar na net?

b) Vocé tem alguma dificuldade em mexer no computador? Se sim, quais?

c) Quando vocé tem alguma duavida, a quem vocé recorre? Numere 1
normalmente, 2 para raramente e 3 para nunca.


http://www.google.com.br/imgres?hl=pt-BR&biw=1366&bih=556&tbm=isch&tbnid=FzOkvw90XYfgfM:&imgrefurl=http://www.rachoococo.com/2012/02/o-computador-te-deixa-preguicoso.html&docid=LCP0eqgwXfoskM&imgurl=http://2.bp.blogspot.com/-QriQFl9FqOQ/T03aHT1VzLI/AAAAAAAACPI/D3BJemsqkIs/s1600/tirinhas_memes01.jpg&w=600&h=1105&ei=6AUkUJOWEujV0QGsuoGABQ&zoom=1&iact=hc&vpx=105&vpy=132&dur=2049&hovh=305&hovw=165&tx=105&ty=158&sig=114563618613586130136&page=4&tbnh=173&tbnw=94&start=64&ndsp=18&ved=1t:429,r:6,s:64,i:294
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) Pesquiso na net.

) Amigos.

) Parentes.

) Tento sozinho.

) Nunca tenho davidas.

AN N N N N

5. O que vocé costuma fazer com o uso do computador? Caso vocé o utilize
para mais de uma das opcdes abaixo, pode marca-las.
() Acessar ainternet
() Jogar
() Estudar

6. Caso vocé tenha acesso a internet, 0 que vocé costuma fazer. Numere: 1
para mais frequente, 2 para o raramente e 3 para 0 que nunca faz na internet,
se vocé nao realiza alguma atividade deixe em branco.

() Acessar redes sociais (Orkut, Facebook,
Google +, entre outras)

() Verificar e enviar e-mail

() Assistir videos diversos

() Estudar

() Jogar

() Ler noticias

*ie eu cavindo wasica com © volume No MAXIMo

7. a) Vocé costuma utilizar o computador para
realizar os trabalhos solicitados pelos
professores?

( )Sim ( )Nao
b)Como?

8. Vocé conhece os programas listados abaixo? Margue com X 0s que vocé
conhece e explique ao lado qual a utilidade deles.

( )\éVo_rd bt Lﬁ L . =l
() paint R X o

( ) Publisher
( ) PowerPoint
( ) PacoteBrOffice

9. Vocé utiliza redes sociais? ( )Sim ( ) Nao
10.Qual? Numere: 1 sempre acesso; 2 raramente acesso; 3 tinha mas desativei
e 4 nunca acesso.


http://www.google.com.br/imgres?hl=pt-BR&sa=X&biw=1366&bih=556&tbm=isch&prmd=imvnsa&tbnid=OTPuIGQ9nEMubM:&imgrefurl=http://www.tutoriaisbr.com/tutoriais/para-que-insistir-em-softwares-piratas-dicas-de-diversos-softwares-open-source-que-pode-atender-suas-necessidades/&docid=qDvzoGCwXoFkqM&imgurl=http://www.tutoriaisbr.com/wp-content/uploads/011.jpg&w=600&h=250&ei=Xg4kUM-iNeTZ6wHet4C4Cg&zoom=1&iact=hc&vpx=198&vpy=285&dur=2994&hovh=145&hovw=348&tx=189&ty=80&sig=114563618613586130136&page=1&tbnh=62&tbnw=148&start=0&ndsp=24&ved=1t:429,r:9,s:0,i:101
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( )Facebook

( ) Orkut

( ) Youtube

( ) Google +

( ) Outra.Qual?

11.Utiliza-se redes sociais, para qual finalidade? Numere, com (1) o que mais
faz, com (2) o que faz com alguma frequéncia e com (3) o que faz raramente.
) Conversar com 0S amigos

) Postar fotos minhas

) Trocar informacdes sobre as aulas
MEV CELULAR E PESSES

) Estudar @ @ QUE TEM TUPO: MUSICAS,
) Me divertir 9 PESPERTAPOR, BLUETOOTH.
) Expressar a minha opinido \

AN N NN NN N

) Ficar sabendo o que “rola” com todo mundo
12.Vocé tem celular? () Sim () Néo MENOS CREPITO!
13.Qual o sistema de pagamento dos bénus do seu
celular?
() pré-pago (cartao) () pbés-pago (de conta)

14.Quanto vocé gasta por més (mais ou menos) em créditos
com o] celular?

15.Se vocé pudesse trocar de celular (sem preocupacdo com o valor do
aparelho), qual vocé escolheria? Como vocé utilizaria esse novo aparelho
(funcionalidade)?

16. Para que vocé utiliza o seu celular? Numerar por ordem de preferéncia.
(1 mais preferido, 2 mais ou menos e 3 menos). Pode repetir 0 numero.

() Ouvir musica

() Conversar (demorado) () Fazervideos
( ) Falar ao celular ( ) Enviar e receber SMS
(rapidamente) (torpedo).

( ) Fotografar ( ) Acessar a internet
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17.Vocé percebeu que ao longo do questionério havia ilustracdes?
( )Sim ( )Né&o

18.Faca um breve comentario sobre as figuras que ilustraram o questionario?
Elas te lembram de algo?



http://www.google.com.br/imgres?hl=pt-BR&biw=1366&bih=556&tbm=isch&tbnid=0je1MycJgWPAbM:&imgrefurl=http://www.recadofacebook.com.br/obrigado_1.html&docid=OzKzkQ0fsJ00IM&imgurl=http://www.recadofacebook.com.br/imagens/obrigado/orkut-hi5-myspace-obrigado_(20).gif&w=350&h=250&ei=2DAtUJOzB4j30gG87YGwDg&zoom=1&iact=hc&vpx=120&vpy=248&dur=429&hovh=190&hovw=266&tx=209&ty=97&sig=111679845981235453309&page=2&tbnh=164&tbnw=229&start=12&ndsp=18&ved=1t:429,r:6,s:12,i:195

Apéndice 04 — Tutorial Como salvar o video MovieMaker® em 5 passo.
Fonte: Arquivo pessoal da autora

E R ) 5 Meu Filme - Windows Live Movie Maker Ferramentas de Video
m Inicio Animagdes Efeitos Visuais Projeto Exibir Editar
- \ ' 8
TR R N H A <-
R = : . . & —_— " =
Colar Adiconar  Adicionar Video da Instantaneo E h- -
videos e fotos uma musica * Webcam 2| || fe— '
Area de Transf Adicionar Temas de Filme Automatico

¢ EIEE)

ol &

B 7L 5 5 MeuFilme- Windows Live Movie Maker Ferramentas de Video ==
Inicio Animagoes Efeitos Visuais Projeto Exibir Editar w
- \ A 13 . 40
HEEEH <A~ 5
n ) | 3 g 3 —-_— . S ‘ i .
B v f & i - || N .
Colar Adicionar  Adicionar Video da Instantaneo - E h- = | A E || SvDrive _ |Salvar | Entrar
videos e fotos uma musica ~ Webcam A~ | = b | e v filme ~
Area de Transf Adicionar Temas de Filme Automatico Edicio| Configuracao recomendada "

ﬂ\ Recomendavel para este projeto
Configuracoes comuns

030
Para monitor de alta defini¢do

A
k Para computador

Para email

m

Configuracoes de dispositivo mével

Windows Phone (grande)

Windows Phone (pequeno)
00:00,00/00:28,00 X

Zune HD (para dispositivo)

Zune HD (para monitor de 720p)

\

4 itens selecionados

@ Criar configuracdo personalizada
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g B s = e
- -
\“.
( )U |B » Bibliotecas » Videos » "‘7” Pesquisar Videos Pl ﬂ.\ ]
v
Organizar v Nova pasta s @ o st | e
M Area de Trabalho # ;

~ filme ~
# Downloads \=’

Biblioteca Videos

Inclui: 2 locais

Ared Organizarpor.  Pasta ¥ Edicio Compartilhar

& Google Drive
=4 Locais

B Area de Trabalho
4 Bibliotecas

%) Document
5 Documentos Amostras de Video

& Imagens Videos

J’ Musicas 18A
B videos
A Cristiane

(Po: Ao de Video do Windows Medi

# Ocultar pastas

{ itens selecionados NG J

: RRRCIREAE

B
d B SsalvarFilme
[ ( )U ‘ » Bibliotecas » Videos »

Organizar v Nova pasta ~ N

Salvar  Entrar
¥ filme~

B AreadeTrabaho *  giplinteca Videos

Ared 8 Downloads [ dit Slocis Organizarpor:  Pasta ¥ Edicdo Compartilhar
& Google Drive
=l Locais
e N
H B " 5 | MeuFilme - Windows Live Movie Maker Ferramentas de Video
m Inicio Animagdes Efeitos Visuais Projeto Exibir Editar
= ¢ B &
A: B o 8 _
2 . ; . (1]
Colar Adicionar  Adicionar  Video da Instantag -

videos & fotos uma misica ~ Webcam

Area de Transf

|> &mcelar A
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Meu Filme

A ]

w
i [

Salvar  Entrar
filme
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Apéndice 05
A DIETA DO PALHACO =

Agora que ja assistimos o documgngaric
Por favor, responda: aa

NOME: TURMA:

1) O que vocé achou do documentario: sobre o tema tratado, sobre a forma de
abordar o] assunto e sobre o] tipo de informacao?

2) Por que vocé acha que foi dado ao documentario o nome “A dieta do palhago”?

3) Algum dos conceitos abordados no documentéario foram trabalhados em aula? Se
sim,
quais?

4) Seu video tem algo em comum com documentario? Justifique a sua resposta:

P Loyvin' 1

5) Qual a sua opinido sobre atitude do protagonista do
documentario ao uma dieta a base de gorduras, sédio e
carboidratos entre outros?

6) Cite 3 aprendizagens proporcionadas pelo documentario?
Justifique:
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Apéndice 06 — DVD Ciéncias na Tela: Videos produzidos pelos estudantes
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Apéndice 07

Ol4 querido(a) aluno(a), video elaborado, postado,
publicado entregue... Que 6timo!!!!
Entdo gostaria que vocé me ajudasse a entender um pouco
melhor o teu video, pode ser?
Nome: Turma:

Grupo:

1) Qual o tema do video?
2) Por que vocés escolheram esse tema? (Justificativa do tema do
video):

3)O tema do video esta relacionado com o0s conceitos/conteados de Ciéncias
(Quimica e Fisica) trabalhados nesse ano? Quais? Se em outros anos, diga
quais?

4) Vocés tiveram auxilio de alguém de fora do grupo para elaborar, produzir ou
editar o video? Quem? Como?

5) Vocés tiveram alguma dificuldade para elaborar o video? Se sim, quais?

6) Quais as facilidades encontradas na producao do video?

7) Como foi elaborado o video (roteiro, definicdes do tema e papéis, edicdo, divisdo
de tarefas)?

8) Cite 3 aprendizagens (pode ser conceitos, atitudes, técnicas, etc.) que vocé teve
com o video produzido

Justifique

mais gostou? Por qué?
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ANEXOS
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Anexo 01
PREFEITURA MUNICIPAL DE PELOTAS

SECRETARIA MUNICIPAL DA EDUCAQAO E DESPORTO
PROGRAMA DE CIENCIAS — 82 série — Ensino Fundamental

1. Iniciacdo a Quimica
e Fenbmenos fisicos e quimicos
e Conceitos: matéria, corpo e substancias
e Estados fisicos da matéria
2. Quimica
2.1. Nocdes sobre o atomo
e Partes do &tomo
e Numero Atémico
¢ NuUmero de Massa
e Camadas eletrénicas
e Identificar os tipos de ions (cations e anions)
e tabela periddica
¢ Notacao de alguns fenbmenos quimicos
e Conceitos de isotopos, isotonos e isdbaros
e Conceito de molécula, substancia quimica

2.2. Nocdes sobre substancias
e Tipos de substéancias
e Diferencas entre mistura e substancia pura, mistura e combinacao
¢ Nocdes de combinacdes dos elementos quimicos

2.3. Nocodes das funcdes quimicas
e Acido, sais, bases e 6xidos
3. Fisica

3.1 NocgOes de energia

e Conceitos de energia

e Tipos de energia

e Transformacgéo de um tipo de energia em outro
e Relacdo entre matéria e energia

e Transformacdes da matéria

3.2 Nogdes de mecénica

e Movimento e repouso de um corpo
e Tipos de movimentos
e Definicdo de forga



Elementos de uma forca
Definicao de sistema de forca
Principios de sistema de forca

3.3 Nogoes de trabalho

Formas de realizar trabalho
Sistema de unidades
Definicdo de poténcia
Unidade de poténcia

3.4 NocOes de calor e temperatura

3.5 NocgoOes de ondas

Influéncia da som na audicao

3.6 Nocgdes de Optica

3.7 Eletromagnetismo: imas e eletricidade

Lentes
Doengas e defeitos da visao
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Anexo 02 — Representacfes 82 série
A) Redes sociais: Fonte Grupos do Facebook 18A/2013 e 18B/2013
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B) Computadores: Fonte Grupos do Facebook 18A/2013 e 18B/2013
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OCOMJCIMEecom
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C) Tecnologias: Fonte Grupos do Facebook 18A/2013 e 18B/2013
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