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Resumo

Este trabalho apresenta uma andlise de uma modalidade educativa na qual estudantes presenciais € nao
presenciais compartilham situagdes didaticas de ensino / aprendizagem de Representagdo Gréfica Digital, no
contexto de um curso de Especializa¢do, através do ambiente virtual de aprendizagem. Parte-se da
observacdo de tipos de atitudes que, ao estarem presentes em um processo de aprendizagem, ao mesmo
tempo e em maior nimero possivel, podem indicar que este processo esteja sendo desenvolvido sob os
pressupostos da “aprendizagem significativa”. Os dados utilizados para a andlise referem-se as interagdes,
ocorridas entre a comunidade académica envolvida, registradas em “féruns de discussdes” que acompanham
o desenvolvimento de todas as atividades praticas e obrigatdrias de disciplinas deste Curso, através de um
ambiente virtual educativo. Os resultados desta andlise, para o contexto trabalhado, validam a dinamica
estabelecida, que se mostra potencializadora dos momentos de aprendizagem para os estudantes das duas
modalidades em questao.

Palavras-chave: Educacao a distincia, atividades compartilhadas, representacdo gréfica digital.

Abstract

This paper presents an analysis of an educational modality, where face to face students and distance
learning students share didactic teaching/learning situations of Digital Graphic Representation promoted in
the context of a post-graduation course, through the Virtual Learning Environment. The analysis starts from
the observation of kinds of attitude present in a learning process, simultaneously and in large number, which
can indicate the development of a process based on “meaningful learning” presupposed. The data used to
the analysis is related to the interactions, which occurred among the academic community involved,
registered on the “discussion forums”  of each activities of the Course and available through the
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educational virtual environment. The results of this analysis, to the specific context, validate the established
dynamic which enhances the learning moments for both modalities mentioned.
Key words: Distance education, shared activities, digital graphics.



1. Introducao

Este trabalho apresenta uma andlise sobre a experiéncia em Educacdo a Distancia que estd sendo
desenvolvida no Curso de Especializagao em Grafica Digital, UFPel, baseada em uma modalidade educativa
na qual estudantes presenciais e ndo presenciais compartilham atividades e situacdes diddticas, em um
mesmo ambiente virtual de aprendizagem.

O Curso de Grifica Digital trabalha permanentemente com a producdo de imagens digitais. Esta
especificidade exige que o aluno se aproprie da tecnologia informdtica tanto para a producdo propriamente
dita como para estabelecer entre alunos e professores um intercambio de informacdes sobre esta producdo
digital. Desta forma, desde a criacdo do Curso, em 1999, o processo de ensino / aprendizagem naturalmente
foi sendo estendido ao ambiente virtual — apoiado em plataformas préprias para Educacgdo a Distincia (EaD),
via Internet — onde se estabelecem discussdes e intercdmbios de modelos digitais, que acabam por ampliar e
potencializar o espaco de sala de aula presencial. A partir de 2006 admitem-se alunos na modalidade nio
presencial que passam a compartilhar com os alunos presenciais estas situagdes diddticas promovidas no
ambito do Curso.

Considerando-se a possibilidade de acesso aos registros das interacdes ocorridas durante o desenvolvimento
das atividades, disponibilizadas pelo ambiente virtual, propde-se a realizacdo de uma andlise qualitativa
destas interagdes, buscando observar a validade da experiéncia realizada: tanto da admissdo de alunos ndo
presenciais no ambito deste Curso de Especializacdo como também da modalidade adotada, compartilhada
com alunos presenciais. Adota-se, para esta andlise um marco tedrico e metodolégico fundamentado no
conceito de “aprendizagem significativa”, apresentado por Jonassen (1996).

2. As especificidades do processo de ensino / aprendizagem de Grafica Digital

A maior parte da produg@o académica e cientifica do Curso de Especializacdo em Gréfica Digital refere-se a
geracdo de imagens digitais, exemplificadas pela figura 1, resultantes de processos de representacdo da
forma (modelagem geométrica) e da aparéncia dos objetos (modelagem visual). O exemplo apresentado
refere-se ao Projeto Modela Pelotas (FELIX et al, 2005), que objetiva adotar o patrimdnio histérico e
arquitetonico da cidade como referéncia para os exercicios de representacido Gréfica Digital e gerar a Pelotas
Virtual para apoiar estudos nas diferentes dreas do conhecimento. Na figura 1 se exemplificam os modelos
digitais gerados no &mbito do Curso de Especializagdo em Gréfica Digital / UFPel.
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Figura 1: Modelos digitais gerados no ambito do Projeto “Modela Pelotas”. Fonte: Gabriel Abad, 2005.

As especificidades do processo de ensino / aprendizagem de Grafica Digital, nesse contexto, podem ser
descritas, resumidamente, da seguinte forma:



e Apropriacdo da tecnologia informdtica como ferramenta de trabalho, como condicdo necessdria para a
producdo académica e cientifica;

e Uso intensivo de materiais didaticos do tipo “tutoriais”, disponiveis no corpo das proprias ferramentas de
trabalho (ajudas para o processo de apropriagdo das técnicas de representacdo grafica implementadas
pelos programas informaticos), estabelecendo momentos de auto-aprendizagem:;

Disponibiliza¢do de materiais didaticos em formato digital.

® Potencializacdo do uso da Internet no processo de ensino / aprendizagem, com a ampliagdo do espaco de
trabalho das disciplinas presenciais, trazendo discussdes sobre a producdo académica para o ambiente
virtual de aprendizagem pelas facilidades de intercambio e andlise desta produgao.

¢ Interesse e possibilidade de adaptacdo as necessidades dos estudantes, caracterizados como profissionais
oriundos de diversas dreas de formacdo, em relacdo as questdes de tempo, espaco e ritmo de
aprendizagem (conhecimentos prévios diferenciados).

Estas caracteristicas propiciaram para que o curso caminhasse naturalmente para se desenvolver também na
modalidade a distancia.

3. As estratégias para a experimentaciao em EaD

Através do GEGRADI, Grupo de estudos para o Ensino / aprendizagem de Gréfica Digital composto por
professores do Curso, estudantes de graduag@o e pds-graduacdo, estruturaram-se projetos com objetivos de
investigar sobre as possibilidades da tecnologia informdtica como mediadora de processos de ensino /
aprendizagem, centrando-se, mais especificamente, no ensino / aprendizagem de Gréfica Digital. Desde 1999
estes projetos vém sendo estabelecidos em parceria com outros grupos de pesquisa que buscam também
investigar as possibilidades da Educacdo a Distincia. A troca de experi€ncias entre um total de 18
institui¢des européias e latino-americanas permitiu delimitar um marco tedrico e metodolégico necessirios
para sustentar os experimentos em EaD, realizados no Curso.

O Projeto Pedagdgico do Curso, a partir de 2005, em fungdo dos resultados parciais dos projetos referidos,
ficou entdo caracterizado por incluir a modalidade de educagdo a distancia. Entretanto, neste mesmo ano
optou-se em admitir uma unica aluna nesta modalidade, em cardter experimental (Félix, 2005). O resultado
desta experiéncia, principalmente por haver configurado uma estrutura minima necesséria para a educagdo a
distancia, permitiu que em 2006 fosse, entdo, implementada a modalidade alternativa, referida neste trabalho,
na qual os alunos presenciais e os alunos nao presenciais compartilham as situagdes didaticas vividas.

Atualmente este compartilhamento é promovido no ambiente para educacdo a distincia MOODLE. Entre as
situacdes didéticas compartilhadas por ambos agentes - alunos presenciais e alunos ndo presenciais - podem-
se citar: acesso a materiais didéticos, disponibilizacdo de atividades propostas, para serem desenvolvidas
pelos alunos, discussdes e elucidacdo de questdes relacionadas aos tdpicos de aprendizagem através dos
foéruns de discussdo, disponibilizacdo prévia dos trabalhos nos féruns de discussdo para orientagdo dos
professores, e envio final dos arquivos das atividades para o local especifico do ambiente MOODLE. Deve-
se registrar que a participacdo dos alunos nos féruns de discussdo € avaliada, representando 30% da nota
total atribuida para cada atividade, e, neste caso, com o objetivo de incentivar a contribui¢do do aluno ao
processo de aprendizagem dos demais agentes envolvidos. Desta forma, o compartilhamento e as interagdes
ocorridos entre professores, tutores e alunos (indiscriminadamente, das duas modalidades) ficam registrados
nos “féruns de discussdes”, constituindo um material diddtico importante e fornecendo informacgdes sobre o
processo de ensino / aprendizagem que se estabelece.

Destaca-se que esta modalidade compartilhada ndo exigiu uma duplicagdo da estrutura do Curso, buscando-
se responder ndo somente aos critérios de falta de infra-estrutura para esta duplica¢do, mas principalmente a
possibilidade de potencializacdo dos processos de ensino / aprendizagem, vislumbrada pela adocdo deste
sistema de compartilhamento de situacOes didaticas entre alunos presenciais e a distancia.



4. Referencial Tedrico e Metodolégico para a analise das situacoes didaticas

O referencial tedrico deste trabalho parte dos estudos apresentados em Jonassen (1996), que aborda o
enfoque do construtivismo como meio de reconceitualizar a educacido a distdncia com o uso de novas
tecnologias para alterar de forma significativa o modo como esta é conduzida (Morrison et al). Para Jonassen
os principios construtivistas fornecem um conjunto de diretrizes que auxiliam professores na criacdo de
meios ambientes colaboracionistas direcionados ao ensino, que apdiem experiéncias auténticas, atraentes e
reflexivas. Refere que, pelos pressupostos do construtivismo, o conhecimento é uma constru¢do humana de
significados, que procura fazer sentido do seu mundo, e explicar idéias e fendmenos novos, a partir do
conhecimento ja existente, e deve ser compartilhado, mediante a negociacdo. Para ele o significado que
cada um constréi € pessoal, mas nio necessariamente individual entdo, esse significado pode ser ajustado
socialmente entre grupos de pessoas. Observa que:
“... assim como o mundo fisico é compartilhado por todos nés, é, também, a percepcdo que
temos dele... Existem, portanto, miltiplas perspectivas ou pontos de vista sobre o mundo.
Desde que duas pessoas nunca poderdo ter a mesma série de experiéncias e percepgoes
partilhadas com outros, cada um construird suas proprias experiéncias que, por sua vez,
afetam as percepgcoes das experiéncias que, por sua vez, afetam as percepgdes das
experiéncias partilhadas com outros” (Jonassen, 1996).

Enfatiza, dessa maneira, que o aprendizado, a partir de uma perspectiva construtivista, € didlogo — intera¢des
consigo mesmo ou com outros. Com base nessa perspectiva, Jonassen descreve as caracteristicas da
aprendizagem significativa, definida por ele como o processo de ensino / aprendizagem que se estabelece a
partir da perspectiva construtivista.

Em AAMC (2005) identificam-se parametros para avaliar processos de ensino / aprendizagem mediados por
tecnologia. Estes pardmetros sdo trazidos da abordagem realizada por Jonassen, que se refere as
caracteristicas de um processo de “aprendizagem significativa”, que permite aos alunos aprender a
reconhecer e resolver problemas, compreender e construir modelos mentais de novos fendmenos e, ainda,
definir e regular seu préprio processo de aprendizagem. Jonassen identifica tipos de atitudes, relacionadas a
seguir, que ao estarem presentes ao mesmo tempo € em maior nimero possivel em um processo de
aprendizagem, podem indicar que este processo esteja sendo desenvolvido sob os pressupostos da
aprendizagem significativa. Sdo elas:

e Ativa: a aprendizagem resulta de experiéncias genuinas. O comprometimento em atividades
relevantes fornece a solidez para a aprendizagem. O aluno controla, de forma ativa, o seu proprio
processo de aprendizagem;

¢ Construtiva: o aluno constréi seus proprios modelos mentais e crencas com relacio ao objeto em
estudo e pela reflexio sobre a acio. Constroi seu préprio significado para a experiéncia.

e Reflexiva: a experiéncia sozinha nao é suficiente para a aprendizagem. Os alunos devem refletir
sobre suas proprias experiéncias e analisa-las. Quando articulam o que aprenderam e refletem
sobre os processos e as decisoes que foram adotadas pelo processo, eles entendem mais e tém mais
capacidade de transferir aquele conhecimento que construiram. O aluno deve, assim, refletir,
também, sobre as experiéncias do grupo.

¢ Intencional: a acido do aluno é decorrente de sua intencio de aprendizagem. Atitude decorrente do
fato de que todo comportamento humano tem um objetivo, que pode ser simples ou complexo,
considerando-se assim que a aprendizagem esta relacionada com a intencionalidade do sujeito por
tras da acao executada.

e Complexa: o aluno busca compreender a complexidade dos problemas. E uma atitude contraria a
nocao da simplificacio dos problemas, para um conhecimento que nao seja ''fragmentado'’,
considerando-se que os problemas reais sio complexos, mal-estruturados e geralmente envolvem
diversas areas do conhecimento.

¢ Contextualizada: Esta atitude esta relacionada ao fato de que a aprendizagem ¢ um processo que
acontece dentro de um contexto e, desta forma, aprender sobre algo é aprender sobre isso dentro
de um contexto. As acoes de aprendizagem que estdo situadas em alguma atividade do mundo real



significativo nio sdo apenas entendidas como também siao mais consistentemente transferidas para
novas situacoes.

¢ Colaborativa / Cooperativa / Coloquial: o aluno dialoga, troca experiéncias, participa de trabalho
em grupo através da colaboracio / cooperacio, da argumentacao, do consenso e da discussao.

Segundo Jonassen essas caracteristicas de aprendizagem e do uso da tecnologia sdo inter-relacionadas,
interativas e interdependentes. As tecnologias devem ser selecionadas e usadas nos contextos de
aprendizagem a distancia de forma que comprometam a maioria destes critérios, pois essas caracteristicas,
conforme pode ser observado na figura 2, sdo sinergéticas, e sua combinagdo resulta em aprendizagens ainda
maiores do que as caracteristicas individuais usadas isoladamente.
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Figura 2 — Aprendizagem significativa. Fonte: Jonassen, 1986, p. 73.

Referenciando-se pelos estudos de Jonassen, adota-se uma metodologia para andlise da qualidade das
situacdes didaticas promovidas em um ambiente virtual de aprendizagem (MOODLE), no ambito do Curso
de Especializacdo em Grafica Digital, partindo, entdo, da consideracdo da presenga ou nio destas atitudes
como parametros de avaliagao.

Para isso analisam-se os registros das interagdes realizadas no ambito dos féruns de discussdes, estabelecidos
no referido ambiente virtual.

Os féruns delimitam o espaco de discussdo relativo a cada uma das atividades propostas nas disciplinas.
Desta forma, o registro destas discussdes representa um material relevante capaz de fornecer elementos para
a compreensao dos processos de aprendizagem dos alunos.

O experimento fica assim definido pela caracterizacdo dos tipos de atitudes que ocorrem nas interagdes
registradas nos féruns de discussdes, estabelecidos no desenvolvimento de cada atividade proposta no ambito
das disciplinas de Modelagem Geométrica I (MGI) e Modelagem Visual I (MVI). Delimita-se também a
andlise das discussdes desenvolvidas durante o primeiro semestre letivo de 2006, onde participaram 16
alunos, sendo 10 da modalidade presencial e 6 da modalidade ndo presencial.

5. A Analise

Para esse estudo consideram-se as situacdes vivenciadas nas disciplinas de MGI e de M V], desenvolvidas no
ambito do Curso, durante o primeiro semestre de 2006. As figuras de 3 a 6 apresentam recortes dos registros
dos féruns disponibilizados pela plataforma MOODLE, exemplificando o processo de identificagdo dos
elementos textuais que foram considerados indicadores da presenca de uma determinada atitude.

Na figura 3 observa-se um recorte que contém trés das cento e uma (101) interagdes estabelecidas no férum
relativo a atividade da Unidade II, da disciplina de Modelagem Visual I, identificando tipos de atitudes
caracteristicas da aprendizagem significativa.
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!'_,‘ Re: Atividades da Unidade II
por - sado, 26 agosto 2006, 20:53

O, Vinicius. Vi o teu trabalho e observei que fdlas que colocasse somente poliedros envolventes por causa da visualizagdo. Pois eu ate agora ndo consegui fazer as imagens, nem no 3D
Ll s bl 2 bbr uma visualizacdo, nem do objeto, nem do casardo, que & um poliedro. No 3D studio ndo consegui acionar a visualizacdo da cdmera. E no
AutoCad fiz tudo como estd no tutorial do Rafael, mas a visualizagdo ndo & boa, ou flc‘tudn branco, ou fica tudo preta.
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Re: Atividades da Unidade 11

por - dominge, 27 agosto 2006, 08:25

eras.... devo estar fazendo algo errado... hehehe &
Mostrar principal | Interromper | Apagar | Responder

Estou tendo um pouco de dificuldades com a Wsualizagdo das cd

Re: Atividades da Unidade 11
por - domingo, 27 agosto 2006, 11:05

Cristiane, estou tendo o mesmo problema. Estou tentando com animacdo fOlha s6 a imagem ai embaixo, j§ cologuei ? , inseri ela em um caminho reto, consigo até coloca-la no inicio e
no fi_nal do caminho, com us_butﬁas comandos de yideu, mas ndo consigo §aptar a imagem da cdmera, Ja tentei o r scene mas ndo deu certo, Acho que vamos ter que fazer uma
"aulinha" basica de 3D studio amanh3 ou terga-feira. Infelizmente ndo varl 0 prazo.
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Figura 3: Férum estabelecido no MOODLE, relativo a atividade da Unidade 11, da disciplina de Modelagem Visual L.

Na figura 3 observa-se a identificacdo de elementos que indicam a presenca de pelo menos trés tipos de
atitudes:

» Reflexiva — Observa-se, no contetido da mensagem assinalada na primeira interagdo do férum de
discussdo, que o aluno refletiu sobre a soluc@o apresentada por outro aluno para o desenvolvimento da
atividade proposta, e sobre a sua propria maneira de resolvé-la. Essa atitude proporciona um maior
entendimento e amplia a capacidade de utilizar e transferir o conhecimento em questio, para também ser
aplicado em outras situagdes.

» Intencional — Na segunda interacdo do férum de discussdo a aluna intencionalmente fez uma
intervengdo para obter ajuda frente as dificuldades que encontrou para a realizacdo da atividade. Isso
representa uma atitude ativa para atingir um objetivo cognitivo, fazendo com que pense e aprende mais
sobre o problema abordado e seu modo de resolugao.

» Construtiva — Na mensagem da terceira interacdo deste forum de discussdo o aluno demonstra de
que maneira estd resolvendo o problema proposto, e procura sanar as dividas que ainda possa ter para
desenvolver integralmente a atividade. Essa atitude proporciona que o aluno construa o significado da
experiéncia que esta tendo durante a situagcdo didatica vivenciada.

O conjunto das interagdes demonstra a postura colaborativa que tem levado a construcdo coletiva do
conhecimento, neste caso, para a compreensdo do processo de controle de sistema de visualizacdo de
modelos virtuais tridimensionais.

Na figura 4 tem-se um recorte que contém cinco das oitenta e seis (86) interagcdes estabelecidas no férum
relativo a atividade da Unidade IV, da disciplina de Modelagem Geométrica I, identificando tipos de
atitudes caracteristicas da aprendizagem significativa.
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Re: Unidade IV: envio e discussdo da atividade: transformacdes geométricas
or - sndo, 29 julho 2006, 13:17

N3o estou conseguindo fazer a modelagem por pontos de controle. Onde fica isso no 3D Studio Max 5? Alguém sabe?
Mostrar principal | Interromper | Apagar | d

Re: Unidade IV: envio e discussdo da atividade: transformacdes geométricas
por. - s0do, 29 julho 2006, 14:15

.Y

Eiodel.agam pnr pnnms de controle, l:s:elaz Néo estarias falando da mndelaqen pn: vértices? Pe for, tu tens que converter a primitva/objeto em um formato editével. Pra isso é

@b tipo de objeto editével que desejares (geralmente mesh e poly sdo os mais usados
Depois de feito isso, o objeto ganha novas propriedades ali naquela barra & direita. Tem uns icones vermelhos, que representam o tipo de nndelege@ tu estas usando. 0 de
vértices & representado por uns trés pontinhos soltos no espago. e

l@@ﬂ'ﬂ@ | Interromper | Apagar | Responder

nesse caso).

Espero que eu tenha entendido a tua duvida =P

Re: Unidade IV: envio e discussdo da atividade: transformactes geométricas

por L ¥ - s0do, 29 julho 2006, 14:54

Sim, mas ndo era isso que eu estava perguntando. Eu queria saber como modelar da forma que aparece no dltimo slide do arguivo .ppt que falei, com suavizag3o das formas.

Obrigada mesmo assim.

Mostrar principal | Interromper | Apagar | Responder

Re: Unidade IV: envio e discussdo da atividade: transformacdes geométricas

por. - s0do, 29 julho 2006, 19:10

Agora estou com dificuldade para fazer a extrus3o com mudanca de secdo. Escolho o caminho, mas, quando vou escolher as formas, ele faz a extrusdo completa, ndo passa pelos outros
perfis, se escolho outro perfil, ele faz a extrusdo de novo e ignora a anterior. Também ndo consigo determinar o comprimento de cada extrusdo.

I Alguém sabe como posso resolver isso? I
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Figura 4: Férum estabelecido no MOODLE, relativo a atividade da Unidade IV, da disciplina de Modelagem
Geométrica I.

As interagdes exemplificadas pela figura 4 enfatizam o processo colaborativo que se estabelece nos féruns de
discussoes, levando o grupo a compreensdo da complexidade que pode ser atribuida a atividade em
discussdo.

Os elementos identificados neste recorte indicam, pelo menos, a presenca dos seguintes tipos de atitudes:

» Complexa — observa-se no contetido da mensagem assinalada na segunda interagdo do férum de
discuss@o que a aluna ndo se restringe a fazer a atividade aplicando diretamente as exemplificacdes
apresentadas no material de apoio da disciplina, relativo aos conhecimentos envolvidos na resolucido do
problema proposto. Ela busca tornar mais complexo o seu desenvolvimento, a partir da adogdo de
técnicas alternativas para a resolucdo de um problema de modelagem que exigisse a aplicacdo de técnicas
de geracgdo e controle da forma geométrica.

» Coloquial — colaborativa — nota-se, no conteiido da mensagem assinalada na terceira interacdo do
férum de discussdo, que o aluno, diante dos questionamentos de outra aluna, apresenta solugdes para as
suas ddvidas, referentes aos processos de geracdo e controle da forma geométrica, fazendo o papel do
tutor ou do formador perante o grupo. Essa atitude caracteriza o processo da aprendizagem e da solucéo
de problemas como atividades naturalmente sociais. Os alunos buscam opinides e respostas, € passam a
tornar parte das comunidades de construcido do conhecimento, aprendendo que existem solu¢des multiplas
para a maioria dos problemas que venham a estar envolvidos.

Na figura 5 tem-se um recorte que contém outras cinco das oitenta e seis (86) interacdes estabelecidas no
férum relativo a atividade da Unidade IV, da disciplina de Modelagem Geométrica I, identificando tipos de
atitudes caracteristicas da aprendizagem significativa.
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E ai pessoal, vai ai minha atividade...ainda esta incompleta e pelo que percebi a Estela ta dominando o 3d hein..muito legal o5 objetos gerados, A fiquei com divida, tenho que gerar objetos
figurativos?? No meu caso procurei apenas utilizar as transformacdes.

Abracao!
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Re: Umdade 1V: envio e discussdo da atividade: transformacées geométricas

por - segunda, 31 julho 2006, 00:08

Obrigada Fabio. sinda estou dando os primeiros passos no 3D Studio, mas sempre tive muita vontade de apren , desde os tempos de faculdade.

N30 sei se os objetos deveriam representar alguma}isa, apenas fiz assim por minha vontade, n§| cheguei a perguntar, Acho que fica mais facil representar algo que se consegue visualizar,
como o tubo de pasta de dente, hehe, eu estava co £ &

Mostrar principal | Interromper | Apagar | Responder

Re: Unidade I¥: envio e discussdo da atividade: transformacdes geométricas

por 17 = segunda, 31 julho 2006, 00:15

[ ativa 2 Elisa.pps

aqui ta o meu,
Mostrar principal | Interromper | Apagar | Responder

Re: Unidade IV: envio e discussdo da atividade: transformacies geométricas
por < cmmrindn 1 dlha AORE A140D

-
ei na duvida se era para usar modelos reais ou apenas primitivas de programa, mas gostei da idéia, ficou muito bom! Acho que
consequir, & clara! hehehe

Elisa e Estelajdepois que; vio trabalhn de vnnes tambern fig
vou tentar adk

Mostrar principal | Interromper | Apagar | Responder

Re: Unidade 1¥: envio e discussdo da atividade: transformacdes geométricas
por - segunda, 31 julho 2006, 16:06

oimn

i4 Iniciar =) T pires_motivagio e ap... % . B3 Microsoft PowerPoint ...

Figura 5: Férum estabelecido no MOODLE, relativo a atividade da Unidade IV, da disciplina de Modelagem
Geométrica 1.

Os elementos identificados neste recorte apresentado pela figura 5, retirado do mesmo férum de discussdo
referido na figura 4, indicam a presenca dos seguintes tipos de atitudes:

» Ativa — No contetido da mensagem assinalada na segunda intera¢ao do férum de discussdao pode-se
perceber o aluno como agente auténomo de sua aprendizagem, ao relatar que fez a atividade proposta de
acordo com o seu entendimento e a sua vontade, tomando atitudes prdprias para realizd-la. A
aprendizagem ¢é resultante de experiéncias genuinas, como a vivenciada nessa situacdo didatica, na qual a
aluna controla o seu préprio processo de aprendizagem.

» Contextual — Na mensagem assinalada na quarta interacdo do féorum de discussdo vé-se que o
aprendizado da aluna fica embasado em um contexto de desenvolvimento da atividade, anteriormente
apresentado por outras duas alunas. As acdes de aprendizagem situadas em alguma atividade do mundo
real significativo, ou simuladas em algum caso ou problema baseado no meio ambiente de aprendizagem,
ndo sdo apenas entendidas como também sdo mais consistentemente transferidas para novas situacdes.
Nota-se que a aluna passa a refletir sobre um novo contexto de desenvolvimento da atividade, a partir da
andlise das atividades disponibilizadas por outros alunos, possivel a partir do acesso (compartilhamento)
que o ambiente proporciona.

Na figura 6 tem-se um recorte que contém trés das trinta e uma (31) interacdes estabelecidas no férum
relativo a atividade da Unidade IV, da disciplina de Modelagem Visual I, identificando tipos de atitudes
caracteristicas da aprendizagem significativa.



A http:#/200.132.97.49 - MVI: Atividade_unidadel¥_fontes de luz - Microsoft Internet Explorer
Arquvo Edtar Exbir Favortos Femamentss Ajuda ®- &

Re: Atividade_unidadel¥_fontes de luz
. [GD] A« B. A. S - segunda, 25 setembro 2006, 17:07

Oi Beth, achei tudo muito organizado e detalhado, demonstrando que houve um bom investimento de trabalho... Fiquei com uma dtvida: quando analisas os parametros para aplicacdo de
mapa de sombras, a cor e a densidade est3o vinculadas? Podes colocar densidade 0,5 com a cor cinza medio? E... acho que seria interessante capturar umas telas para demonstrar o
posicionamento das luzes (talvez tenhas feito, mas por problemas de dimens3o dos arquivos deves ter tirado...)

Obs: este comentdrio foi feito pela anélise dos dois arquivos (parte 1 e 2). Ainda vo wﬂ que foi enviado por email.... pode ser que esteja com as imagens ilustrativas dos
posicionamentos das luzes... é

60\}6 Mostrar principal | Interromper | Apagar | Responder
-

Re: Atividade_unidadelV_fontes de luz
.- [GD] Elisab d 11| - sequnda, 25 seternbro 2006, 22126

Oi Adriane!

Com relagdo a sombras, no painel Modify / Shadow Parameters (figura abaixo) se pode configurar a cor @ a densidade separadamente (se € que esta a tua duvida), ou seja, posso atribuir
qualquer cor e qualquer densidade para as sombras,

Quanto 3o posicionamento das luzes, quando olhares as pagina web poderas acessar 0s Iir@m as imagens das plantas e vistas que contém estas posicies, nestas imagens que cologuei
aqui no férum ndo & possivel visualiza-las.

Mostrar principal | Interromper | Apagar | Responder

Re: Atividade_unidadel¥_fontes de luz
por i<ei[ S ([ (= = domingo, 15 outubro 2006, 23:08

@ ativ_3_estela.pps
Estou reenviando o trabalho com a parte que faltava, que era a radiosidade, que eu ndo tinha conseguido fazer.
Mostrar principal | Interromper | Apagar | Responder

) pires_motivagio e ap. . 7} http:/j200.132.97.49... | [E] Microsoft PowerPoink ... e 83 LR 1o il o BB 22:49

Figura 6: Férum estabelecido no MOODLE, relativo a atividade da Unidade IV, da disciplina de Modelagem Visual 1.

A figura 6 exemplifica a presenga de interagdes que caracterizam a atitude do tipo coloquial, de discussao,
argumentaciao e consenso. Estabelece-se uma discussdo a partir dos questionamentos da professora da
disciplina, relativos a andlise e alteracdo de parimetros presentes em determinada técnica, que a aluna
utilizou durante o desenvolvimento da atividade proposta: a aluna argumenta descrevendo os procedimentos
adotados, de andlise e de variacdo desses parametros, aplicados para a resolucido da atividade. Na tltima
mensagem deste recorte outra aluna demonstra seu consenso com o que estava sendo pedido pela professora,
anexando parte da atividade que nao havia conseguido desenvolver até entdo.

Ainda, demonstrado pelas figuras 2 e 6, deve-se destacar que o ambiente de aprendizagem MOODLE
proporciona, em sua ferramenta féorum de discussdo, que os alunos anexem imagens que ilustrem as
hipéteses de geragdo de seus modelos, tanto da modelagem geométrica como da modelagem visual, e
ddvidas com relag@o ao objeto em estudo, configurando-se uma situaco significante para o desenvolvimento
da aprendizagem a distincia em Grafica Digital. Essa caracteristica do ambiente virtual de aprendizagem
torna-se relevante pelo motivo de que a maior parte dos processos graficos e tecnoldgicos s podem ser
entendidos e questionados através da visualiza¢do das imagens que os representam.

Isso faz com que o professor tenha um entendimento mais integral do pensamento do aluno e possa
efetivamente esclarecer os seus questionamentos, colaborando de forma explicita e participativa para o
processo de aprendizagem.

6. Resultados e Discussao

As atitudes listadas por Jonassen estdo permeando as situa¢des de ensino / aprendizagem promovidas no
ambito do Curso de Especializagdo em Grafica Digital.

Estas atitudes, que sugerem o estabelecimento de situacdes didéticas sob os pressupostos da aprendizagem
significativa, foram detectadas nas intervencdes realizadas tanto pelos alunos que realizam o curso na
modalidade presencial como pelos alunos da modalidade nio presencial.
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Analisando-se os tipos de intervencdes realizadas por alunos de uma ou outra modalidade, relativo ao
conteido propriamente dito, tem sido possivel perceber diferencas: os alunos presenciais destacam, nas
discussdes, algumas questdes que estavam implicitas nas situagdes presenciais (como por exemplo, a énfase
em um determinado conceito para uma atividade especifica que tenha sido demonstrado por olhares ou tom
de voz de um professor). Ja os alunos a distincia trazem questdes enriquecidas pela leitura mais detalhada do
material de apoio, parecendo ser que os alunos presenciais acomodam-se mais com o apoio do discurso
didético apresentado em sala de aula.

Esse estimulo a troca de experi€ncias propiciou o crescimento do grupo como um todo, fornecendo
subsidios, principalmente, para a avaliacdo do processo, j4 que permite aos professores e facilitadores
identificar as diferentes percep¢des dos alunos, de ambas as modalidades, auxiliando na revisdo dos
materiais didaticos, da postura em sala de aula e das intervengdes nos féruns de discussdo. Tudo isto
configura um indicativo para prosseguir-se com 0s experimentos.

7. Conclusao

A adocdo do referencial de Jonassen mostrou-se apropriada para o tipo de andlise realizada, por indicar
parametros que objetivam a fase de avaliacdo dos resultados da implementa¢do desta modalidade alternativa,
de ensino / aprendizagem, que promove atividades e momentos diditicos compartilhados entre alunos
presenciais e ndo presenciais.

Este compartilhamento demonstra-se pertinente ao contexto especifico da Gréafica Digital, potencializado
pelo ambiente virtual de aprendizagem Moodle, que possibilita a insercdo de imagens e, conseqiientemente,
amplia as discussdes relativas aos conhecimentos abordados, elucidando as questdes mais especificas da
aprendizagem.

Observa-se que essa caracteristica faz com que as atitudes identificadas por Jonassen, sejam mais freqiientes
e intensas, ocorrendo diversas delas, a0 mesmo tempo, nas interagdes e discussdes promovidas. Estabelece-
se, dessa forma, efetivamente um processo colaborativo e cooperativo.

Os resultados deste estudo t€ém promovido uma reflexio sistematizada sobre as situacdes didaticas ocorridas
no ambito do Curso de Especializacio em Gréfica Digital, valorizando atitudes construtivas para o
desenvolvimento de processos de aprendizagem sob os pressupostos da aprendizagem significativa e, com
isto, estimulando a ocorréncia de cada uma delas.
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