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Introducéo

Este trabalho tende a contribuir para o campo de pesquisa em Educacédo
Matematica, que contextualiza a Geometria envolvendo a cultura pomerana, com
base nos detalhes das casas tipicas da regido de Sao Lourenco do Sul. Para isso,
utiliza como referencial teérico a Etnomatematica’, a Etnomodelagem e os recursos
tecnoldgicos.

A cultura pomerana evidencia caracteristicas peculiares e importantes para o
estudo proposto por possuir uma riqueza nos tracos, presentes na arquitetura das
construcdes, cujos detalhes contemplam diversas formas geométricas que neste
trabalho se constituem como agentes de promocao do ensino da Geometria. Os
detalhes das arquiteturas, devidamente registrados, configuram-se em Etnomodelos
Emicos da cultura, um conhecimento que passa de geracio por geracéo, em que se
tem uma visdo sobre o conhecimento local. J& na escola, esse conhecimento passa
a ser observado de maneira externa, Etnomodelo Etico, que se estabelece quando
os tracos das arquiteturas sdo projetados no software GeoGebra, que € um recurso
utilizado por intermédio do computador.

Nesse sentido, a escolha do programa Etnomatematica € uma opc¢éao teorica
importante para o trabalho com um processo de ensino e aprendizagem
culturalmente contextualizado, valorizando as belezas das residéncias por mediacéo
dos Etnomodelos que veem a acrescentar de maneira dialégica o processo émico e
ético, permeando a utilizacdo da tecnologia frente ao uso do computador.

A qualidade do ensino da Matemética é um assunto sempre em questao, pois
€ uma ciéncia muito criticada por parte da sociedade, podendo ser compreendida
como dificil e por vezes até complicada. Mas em contrapartida, essencial, por ser
conhecida como a disciplina que sustenta o conhecimento cientifico. Entretanto,
pouco se tem visto de agcbes concretas para que se sustente esta ideia de base do
conhecimento cientifico, para chegar até os alunos e consequentemente

entusiasma-los.

1 A Etnomatematica justifica-se no contexto desta pesquisa, pois, segundo D’Ambrosio (2013), as
raizes, tica (ticas) significam habilidades e técnicas, matema tem seu significado em entender,
conviver, explicar e etno € o contexto natural e socioecondmico da realidade.



E muito dificil motivar com fatos e situagcbes do mundo atual uma ciéncia
gue foi criada e desenvolvida em outros tempos em virtude dos problemas
de entdo, de uma realidade, de percepcdes, necessidades e urgéncias que
nos sdo estranhas. Do ponto de vista de motivacdo contextualizada, a
matematica que se ensina hoje nas escolas é morta. Poderia ser tratada
como um fato histérico. (D’AMBROSIO, 1996, p.31)

Por conseguinte torna-se uma disciplina de pouca apreciacdo, pois 0sS
conteudos quase ndo se modificam e consequentemente ndo se tem o interesse dos
alunos, sendo que eles mesmos repetem que a matematica nunca muda, nem inova.

Ja na tentativa de reverter este cenario, da disciplina tida como complexa,
porém com conhecimentos cumulativos, poucos Professores da Educacdo Bésica
estdo engajados em novas praticas pedagoégicas de maneira eficaz. Que envolvam a
midia e as Tecnologias Digitais para impressionar os alunos e tentar vincular o

conteudo de maneira mais atraente.

Ainda ha uma enorme resisténcia de educadores, em particular os de
matematica, a tecnologia. O caso mais danoso é a resisténcia ao uso da
calculadora. Os computadores e a internet sdo, igualmente, ignorados nos
curriculos de matematica [...] também novos conteddos, importantes e
atuais, que nunca poderiam ser abordados sem a informética.
(D’AMBROSIO, 2013, p. 55).

Em contrapartida, a tecnologia digital vem se aperfeicoando com o passar dos
anos. Segundo Borba, Silva e Gadanidis (2014), o desenvolvimento tecnoldgico em
educacdo matematica se resume em quatro fases. A primeira, em 1985 surge 0s
computadores e calculadoras, tendo como terminologia Tecnologias Informaticas
(TI. A segunda no inicio dos anos 1990 com a populariza¢cdo dos computadores e
calculadoras digitais, a terminologia continua Tl (software educacional e tecnologia
educativa). A terceira em 1999 com a criacdo de laptops e internet, passando a ser
chamado de Tecnologias da Informacdo e Comunicacao (TIC). A quarta e ultima, em
meados de 2004, com a popularizacdo dos tablets, internet rapida, o conhecimento
do software GeoGebra e compartilhamento online de informacdes, a terminologia

passa a ser Tecnologias Digitais (TD).

[...] uma nova fase surge quando inovacdes tecnoldgicas possibilitam a
constituicdo de cenarios qualitativamente diferenciados de investigacéo
matematica; quando o uso pedagdgico de um novo recurso tecnoldgico traz
originalidade ao pensar-com-tecnologias. Esses desenvolvimentos estdo
intrinsecamente envolvidos em outros aspectos, como a elaboracdo de
novos tipos de problemas, o uso de terminologias, 0 surgimento ou
aprimoramento de perspectivas tedricas, novas possibilidades ou
reorganizacdo de dindmicas em sala de aula, dentre outros. (BORBA,
SILVA e GADANIDIS, 2014, p. 37)



Inovar a aula de Matemética com o computador, que é uma ferramenta
presente na vida da maioria dos alunos (seja em casa ou ha escola) permite
trabalhar de uma forma diferenciada. Sendo que o computador oferece uma série de
aplicativos, além de poder trabalhar com varios tipos de softwares, como, por
exemplo, o GeoGebra que é um recurso tecnolégico auxiliar no processo de
aprendizagem do aluno e o seu uso sO vem a beneficiar as aulas de matematica,
mais precisamente na parte da geometria, na construcao de formas e identificacéao
das mesmas, além de outras funcées em relacdo a Algebra. E uma das tecnologias
na atual fase de grande destaque.

Neste contexto algo importante a ser mencionado € ndo deixar que uma nova
tecnologia seja utilizada da mesma forma e estacionada nas mesmas praticas que
eram trabalhadas por outras midias. Faz-se necessario explorar 0S recursos
tecnoldgicos de forma a potencializar uma perspectiva educacional.

Em conformidade com os PCN, mais precisamente com 0s Parametros
Curriculares Nacionais para o Ensino Médio (BRASIL, 1998), o impacto da
tecnologia na vida de cada individuo exige competéncias que vao além de
simplesmente manusear as maquinas, mas saber lidar com os saberes que elas

proporcionam. O documento enfatiza ainda:

Esse impacto da tecnologia, cujo instrumento mais relevante € hoje o
computador, exigird do ensino de Matematica um redirecionamento sob
uma perspectiva curricular que favorecga o desenvolvimento de habilidades e
procedimentos com 0s quais o individuo possa se reconhecer e se orientar
nesse mundo do conhecimento em constante movimento. (BRASIL, 1998. p.
41).

Assim sendo, ha a possibilidade de se criar uma nova forma de fomentar no
aluno a construcao de seu proprio conhecimento. Sem enfatizar somente as préaticas
tradicionais e sim com uma proposta diferenciada. Tendo a utilizacdo de softwares
como aliada na sala de aula e fora dela, fazendo com que a matematica nao fique
apenas estanque na escola.

Com a utilizacdo da tecnologia a favor do conhecimento, que pode ser
explorado fora da sala de aula, provoca nos alunos um instinto investigativo.
Consequentemente vem a favorecer o aprender da matematica de outra forma,
como um novo método. “Embora também seja reconhecido que a tecnologia sozinha
nao é suficiente” (BORBA, SILVA e GADANIDIS, 2014, p. 11).
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A realidade é indissociavel da Educacdo Matematica, onde a procura em
associar a Matematica a realidade local se faz necessario. Sabe-se bem, nem
sempre se consegue buscar um contexto, mas é preciso procurar. Do contrario, a
disciplina fica em uma imersao de conceitos que muitas vezes acabam nao sendo
significativos para os alunos.

E notavel que a tecnologia vem sofrendo grandes avancos no mundo todo,
em todos os niveis educacionais, do regular ao superior. Para melhorar o acesso as
informacdes, os recursos tecnoldgicos de informatica sdo importantes, por destacar
a criatividade, o desenvolvimento de competéncias e habilidades. Tornando o sujeito
dono de sua aprendizagem. Porém o uso correto exige responsabilidade de ambas

as partes, professores e alunos.

A forma acelerada com que inovagdes tecnoldgicas vém tomando corpo é,
atualmente, uma caracteristica marcante da nossa sociedade. De maneira
cada vez mais rapida [...] Além disso, surgem novos tipos ou versfées mais
atualizadas de linguagens de programacdo, sistemas operacionais,
softwares, aplicativos para internet, redes sociais e equipamentos
eletrbnicos multifuncionais portateis, como notebooks, tablets, telefones
celulares, cameras digitais, dentre outros. (BORBA, SILVA e GADANIDIS,
2014, p. 17)

Com a utilizagdo do computador, e o dominio de softwares mateméticos entre
outros, os curriculos das escolas vem sendo readaptados, incorporando a midia,
fazendo com que os professores reformulem sua cultura profissional, buscando
qualificacdo quanto a sua formacéo inicial e formacéo continuada. Proporcionando
aos seus alunos o prazer de aprender de uma maneira diferenciada e assim

proporcionar a eles o conhecimento.

Tentamos ver a tecnologia como uma marca do nosso tempo, que constroi
e é construida pelo ser humano. A nogéo de seres-humanos-com-midias
tenta enfatizar que vivemos sempre em conjunto de humanos e que somos
fruto de um momento histérico, que tem as tecnologias historicamente
definidas como coparticipes dessa busca pela educacdo. As tecnologias
digitais sdo parte do processo de educacdo do ser humano, e também
partes constituintes da incompletude e da superacdo dessa incompletude
ontolégica do ser humano. (BORBA, SILVA e GADANIDIS, 2014, p. 133).

Sao diferentes requisicbes e ndo € um caminho muito facil, necessita de
dedicacdo e, sobretudo, cabe ao professor atender a demanda de gerenciar e
facilitar o processo de aprendizagem. Interagindo novos conhecimentos através de
saberes acumulados ao longo do tempo, fazendo conexdo com o presente (elo entre

passado e futuro).
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Compreender as transformacdes que essas tecnologias trazem para a
propria nogdo do que é ser humano é um desfio que temos de enfrentar de
forma coletiva e dindmica, ja que somos modificados por elas e os artefatos
digitais estdo em constante modificacdo. (BORBA, SILVA e GADANIDIS,
2014, p. 133).

A escolha dos recursos tecnolégicos digitais deve ser parte vinculada a uma
metodologia educacional que objetive o desenvolvimento de assuntos direcionados.
No entanto, para o uso desse recurso, 0s professores devem de se adaptar a
atualidade e desenvolver o dominio das tecnologias digitais para que os alunos
tenham uma aprendizagem de qualidade. Segundo D’Ambrésio (2013, p. 32), “ao se
deparar com situacbes novas, reunimos experiéncias de situacfes anteriores,
adaptando-as as novas circunstancias e, assim, incorporando a memoria novos
fazeres e saberes.”

Diante do que foi exposto, este produto resultante do Mestrado Profissional
tem por objetivo apresentar uma sequéncia didatica com a finalidade de trabalhar a
geometria plana no oitavo e nono ano do Ensino Fundamental e primeiro ano do
Ensino Médio com o auxilio do software GeoGebra proporcionando o aluno
conjecturar para construir o conhecimento. Isso tudo tendo como veiculo de
promocado do conhecimento a cultura pomerana mediante as arquiteturas da regiao
do municipio de Séo Lourenco do Sul.

As contribuicbes de Seibel (2016, p. 11) se referem no sentido de que “o
Brasil pode ser considerado o detentor do maior cabedal de conhecimentos sobre a
Histéria Pomerana”. Ainda de acordo com Seibel (2016), muitos migrantes
pomeranos langaram suas raizes em Varios continentes, sendo que a maioria se
fixou na América do Norte pela facilidade da viagem. Outros, em menor quantidade

foram em destino ao Brasil, Chile, Africa do Sul, Australia e América Central.
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Sequéncia Didética

Porque nao buscar, ou pelo menos tentar fazer com que o aluno tome gosto
pela Matematica expondo o conteudo de outra forma? Com mais inovacdo e com
ajuda deles proprios na construcdo de conceitos, onde eles podem questionar e
participar do processo do ensino?

Esta sequéncia didatica versa sobre um estudo de geometria plana baseado
nas formas presentes das arquiteturas pomeranas para uma correta identificacéo
das formas e da nomenclatura, bem como os célculos de area e perimetro das
mesmas.

O objetivo desta sequéncia é promover o resgate da cultura pomerana por
meio da valorizacdo dos tracos presentes na arquitetura das construcdes, cujos
detalhes contemplam as formas geométricas, que servem como agentes de
promocdo do ensino da geometria. Tendo a utilizagcdo dos recursos da tecnologia
digital promovida pelo computador por meio do software GeoGebra.

Como forma de vincular a tecnologia no ensino da matematica, para
demonstrar os conceitos basicos da geometria, 0 GeoGebra é um excelente recurso

gue auxilia a construcédo do conhecimento.

O GeoGebra foi criado por Markus Hohenwarter em 2001 e, ao longo dos
anos, foi consolidando seu status enquanto uma tecnologia inovadora na
educacdo matemética. Desde seu lancamento, cada vez mais, professores
e/lou pesquisadores tém demosntrado interesses didatico-pedagdgicos e
académicos diversificados com relagdo ao GeoGebra no ensino e na
aprendizagem de Matematica. (BORBA, SILVA e GADANIDIS, 2014, p.46)

Ainda de acordo com Borba, Silva e Gadanidis (2014), o GeoGebra é um
software gratuito de matematica dinamica desenvolvido para a matematica nos
varios niveis de ensino (do basico ao universitario). Relune recursos de geometria,
algebra, tabelas, graficos, probabilidade, estatistica e céalculos simbolicos em um
anico ambiente. Algumas caracteristicas: Interface amigavel, disponivel em varios

idiomas, software gratuito, entre outras.

O download do software GeoGebra pode ser

feito em: https://www.geogebra.org/download

O tutorial pode ser encontrado no site:

https://wiki.geogebra.org/pt/Manual



https://www.geogebra.org/download
https://wiki.geogebra.org/pt/Manual
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Abaixo, na figura 1, estd representada a interface do software quando

€ GeoGebra = | B (S|
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Figura 1 - Interface do GeoGebra
FONTE: Autor.

ﬁutorial em video (parte 1 e 2) de passos

basicos esta disponivel nos seguintes enderecos

https://www.youtube.com/watch?v=x-fJy6vRNXE

https://www.youtube.com/watch?v=UEdU1 ntpM4

Claro que as tecnologias por si s6, ou usada apenas por atrativos
momentaneos ndo garantem a educacdo. Mas se faz necessario estar presente na
sala de aula ou mesmo na escola, que € onde o individuo estd mais propenso a
novas descobertas e apto a mais conhecimento, e o aluno ndo pode ser esquecido
no que diz respeito a tecnologia e informacéo, sendo que os professores almejam o
sucesso do aluno.

Este produto visa trabalhar a geometria valorizando a arquitetura pomerana,
pois sdo tracos de uma colonizacao presente no municipio de Sao Lourenco do Sul.
Sendo também um momento onde os alunos podem conhecer mais sobre suas
origens e tentar preservar a historia de seus antepassados bem como a deles.

Com esta abordagem a matemética deixa de ser uma disciplina com

conhecimentos prontos, onde o professor apenas transmite ao aluno, e passa a ser


https://www.youtube.com/watch?v=x-fJy6vRNXE
https://www.youtube.com/watch?v=UEdU1_ntpM4
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algo construtivo, em que o aluno é parte integrante na construgdo de conceitos
matematicos. Sendo assim, os alunos deixam de ter uma posi¢céo passiva diante da
sua aprendizagem matematica, e passa a ser o centro do processo educacional na
construcdo do seu proprio conhecimento.

Esta sequéncia possui atividades criadas exclusivamente para compor a
sequéncia sobre noc¢des de geometria e geometria plana. Assim, espera-se do aluno
mais que apenas manusear na interface do GeoGebra e sim identificar e reconhecer
as formas e conceitos da geometria incorporados na arquitetura pomerana.

Como inicio das atividades, avaliacdo diagnéstica, para ver se 0s alunos
apresentam algum conhecimento sobre o assunto abordado.

A primeira atividade segue como um questionamento sobre conhecimentos

basicos de geometria: um questionario.

Responda com suas palavras as seguintes perguntas de forma clara, direta e
objetiva.

1 - O que é Geometria?

2 — O que vocé entende por uma figura geométrica?

3 — Diferencie Geometria plana de geometria espacial:

4 — Diferencie ponto, reta e plano:

5 — Dé exemplos de figuras geométricas e onde podemos encontra-las?

6 — Qual(is) figura(s) geométrica(s) possui(em) quatro angulos retos?

7 — Vocé considera que existe figuras geométricas em sua casa? Onde?

8 — Diferencie Retangulo de Quadrado:

9 — Diferencie circulo de circunferéncia:

s

O Geogebra é um software integrado de
formas e gréaficos. E, uma ferramenta para
a realizacdo de tarefas e situacbes
problema, proporcionando a oportunidade
de promover o autodesenvolvimento nas
varias areas do conhecimento,
transformando a aprendizagem num
processo dinamico.
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Com a abordagem do software GeoGebra, é possivel trabalhar os conceitos
de ponto, retas (concorrentes, paralelas, perpendiculares, etc), segmentos de retas e
plano. Essas informacfes auxiliam na introducdo a geometria plana que
posteriormente servird para a projecdo das arquiteturas pomeranas. E muito
importante que o professor questione sobre os conceitos no momento em que 0S
alunos estéo interagindo no software. Para tanto pode questionar; “Por que quando
€ marcado o ponto ele ja aprece com letra maiuscula?” “Quantas retas passam por
um ponto?” “Por dois pontos quantas retas passam?” “O que difere retas paralelas

de retas perpendiculares?”

vérias retas

4 F H

Uma reta por dois

retas paralelas

retas
-1]  perpendiculares,
os proprios eixos

Figura 2: Conceitos de ponto reta e plano
FONTE: Autor.

7

Uma excelente oportunidade com o GeoGebra € abordar a ordem dos
guadrantes e de refletir o do por que € no sentido anti-horario da rotacdo? Muitas
vezes é simplesmente exposto para os alunos sem uma fundamentacao. O que aqui
se explica como sendo o sentido positivo dos angulos gerados a partir da origem de
angulos, ou seja, os quadrantes ndo numerados conforme vdo aparecendo na

geracgao positiva de angulos.

2° Quadrante . 1° Quadrante

2

3° Quadrante 4° Quadrante

-3

Figura 3: Ordem dos Quadrantes
FONTE: Autor
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fVisite o site http://ogeogebra.com.br/site e
descubra como construir jogos no GeoGebra.

Se preferir, acesse o link para dowload do tutotrial.

http://ogeogebra.com.br/arquivos/16 jogos.pdf

Apoés as consideracfes sobre alguns conceitos de geometria, € chegado o
momento de propor para a turma a atividade de projetar as formas geométricas no

software.

Para o correto conhecimento das formas e suas
areas, o site abaixo apresenta as principais
figuras geométricas para o célculo de éarea.
http://tecciencia.ufba.br/area-e-perimetro-das-
figuras- geometricas-planas.

Depois de apresentado a definicdo das formas geométricas e as formulas de

areas e perimetros, pode-se realizar uma abordagem dessas formas em diversas
situacdes do cotidiano, pois muitas vezes sao expostas estas formas no quadro e
nao sao contextualizadas no ambiente sociocultural dos alunos, configurando um
mero conteddo abordado expositivamente. Uma tarefa para realizar com os alunos é
a construcao dessas formas geométricas no GeoGebra para posterior relacdo com o

cotidiano.

a K L 1 o

| | Quadrado .
7] Paralelogramo Trapézio __ Losango :

Retangulo

5]

Figura 4: Figuras planas projetadas no GeoGebra
FONTE: Autor


http://ogeogebra.com.br/site
http://ogeogebra.com.br/arquivos/16_jogos.pdf
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O objetivo da construcdo das figuras geométricas planas no software é
possibilitar que o aluno seja capaz de representar essas formas com autonomia,
apenas com o auxilio do professor.

Portanto, para este tipo de trabalho € necessario que a escola disponha de
um laboratério de informatica ou netbooks que possam serem levados para a sala
de aula. Lembrando que para a utilizacdo do Geogebra ndo é necessario conexao
com a internet, apenas que o software encontre-se instalado no computador.

A proxima tarefa consiste em fotografar a arquitetura pomerana. As figuras 5,
6, 7 e 8 representam o0 contexto cultural pomerano através de detalhes

caracteristicos proprios.

Figura 5: Arquitetura pomerana
FONTE: Autor

Fura rqietr omeana
FONTE: Autor

Figura 7: Arquitetura pomerana
FONTE: Autor
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Figura 8: Arqunetu ra pomfa[n?
FONTE: Autor

Nesta coleta de fotografias, um detalhe importante a ser mencionado é a
possibilidade de discussdo com os familiares sobre os detalhes das arquiteturas,
arcos sobre as portas e janelas, portas que se dividem ao meio com abertura de 90°
graus, janelas no estilo guilhotina, bandeira de vidros, varandas e simetria entre
portas e janelas. Essas informac¢des podem e deverdo ser discutidas em sala de

aula.

...nota-se que as portas de madeira com duas folhas articuladas,
normalmente a 90°, com bandeira de vidros ou, ainda, com janela integrada
a porta sao recorrentes. As janelas originais das casas ou sdo do tipo
guilhotina ou de duas folhas(...) E evidente a simetria destas fachadas.
Algumas vezes, a simetria perfeita, onde a partir de um eixo central temos
duas metades idénticas em ambos os lados (BOSENBECKER, 2012, p.
128).

Simetria da fgchada

~,

Frisos

Porta em duas folhas

Bandeira de vidro

Janela tipo Guilhc;tina

Figura 9: Detalhes da arquitetura pomerana
FONTE: Autor

Como o objetivo de trabalhar as arquiteturas no software, a proxima etapa
sera de projetar as arquiteturas, para tanto os detalhes deverao ser respeitados. Na

figura 10, a figura 6 sendo projetada no GeoGebra.
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SRS SR N
IEigura 10: Arquitetu sendo projetada no GeoGebra
FONTE: Autor

Essa atividade pode servir como amostra de dificuldades que os alunos tém
no processo de aprendizagem, isso se deve em fungdo de 0os mesmos nao terem
familiaridade com as tecnologias digitais. Cabe ao professor respeitar o tempo e a
agilidade de cada um, sempre incentivando e questionando, para que o alunos
possam refletir sobre a sua construcdo do conhecimento, de modo que possam

conjecturar, fazer testes e chegar a uma concluséao.

O conceito de investigacdo matemética, [...] ajuda a trazer para a sala de
aula o espirito da atividade matematica genuinal...] O aluno é chamado a
agir como um matematico, ndo s6 na formulagéo de questdes e conjecturas
e na realizacdo de provas e refutacdes, mas também na apresentacédo de
resultados e na discussdo e argumentagcdo com 0S seus colegas e o
professor. (PONTE, BROCADO, OLIVEIRA, 2015, p. 23).

Segundo Ponte, Brocado e Oliveira (2015), uma investigacdo matematica
decorre em trés fases: (I) o professor realiza a introducdo da tarefa, por escrito ou
oralmente; (ll) realizacdo das investigacbes, de diversas formas, em duplas,
individualmente ou em grupos por parte dos alunos, com base na situacdo que lhes
foi apresentada; (lll) exposicdo das conjecturas adotadas e dos resultados
encontrados.

A partir das figuras 5, 6, 7 e 8, pode-se estabelecer os calculos de éareas e
perimetros, caso seja necessario, o teorema de Pitadgoras podera ser abordado. As
figuras 11, 12, 13 e 14 representam as projecOes das figuras acima citadas. Em
cada figura, algumas formas em destaque que podem ser trabalhadas com os

alunos.
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Figura 14: Projecao da figura 8
Fonte: Autor

Em todas as projecbes tem-se a possibilidade de reforcar os conceitos de
ponto, retas, plano, simetria e as variadas formas geométricas que proporcionam o
trabalho de célculo de area e perimetro.

Para a finalizacdo das atividades, pode ser proposto um questionario final
para pontuar a validade da atividade.

Responda com suas palavras as seguintes perguntas de forma clara, direta e
objetiva.

1 - O que é o Software GeoGebra?

2 — Vocé entendeu a fungdes dos icones (na barra de menus) do Software?

3 — Gostou das atividades propostas (projecéo das casas)?

4 — Encontrou dificuldades de manuseio e construcdo da arquitetura das casas?

5 — Dé exemplos de figuras geométricas encontradas na projecao?

6 — Acredita que de alguma forma passou a observar com mais rigor as casas de
sua regiao?

7 — Foi possivel conhecer um pouco mais da cultura pomerana através da analise
das casas?

8 — A tecnologia, cultura e matematica na sua visdo contribuem para a construgédo
do conhecimento?

9 — Deixe um relato das atividades
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As tecnologias, assim como a cultura, podem ser consideradas importantes
para os alunos construirem seu conhecimento, mas é indispensavel em atividades
gue eles venham a realizar, a orientacdo de um professor, pois 0 mesmo tem um
propésito para cada atividade, fazendo assim com que o aluno construa o
conhecimento de maneira correta, avangando sem etapas fragmentadas.

Claro que as tecnologias por si sO, ou usada apenas por atrativos
momentaneos ndo garantem a educacdo. Mas se faz necessario estar presente na
sala de aula ou mesmo na escola, que é onde o individuo esta mais propenso a
novas descobertas e apto a mais conhecimento, e o aluno néo pode ser esquecido
no que diz respeito a tecnologia e informacao, sendo que os professores almejam o
sucesso do aluno.

E uma atividade que envolve conhecimentos matematicos e cultura local.
Necessita de tempo, organizagao e participacao, por ser uma forma contextualizada
de trabalhar a matematica, para promover o conhecimento e trabalhar de forma
coletiva. Para D’Ambrosio e Rosa (2016, p. 29), “A Etnomatematica € muito
importante para enfatizar a dignidade cultural e para salientar o respeito por um
modo de pensamento distinto [...], mas que é suprimido pela intervencao colonialista.
A Etnomatematica significa a restauracao da dignidade cultural.”

Com esta abordagem a matemética deixa de ser uma disciplina com
conhecimentos prontos, onde o professor apenas transmite ao aluno, e passa a ser
algo construtivo, em que o aluno é parte integrante na construcdo de conceitos
matematicos. Sendo assim, os alunos deixam de ter uma posi¢céo passiva diante da
sua aprendizagem matematica, e passa a ser o centro do processo educacional na

construcdo do seu proprio conhecimento.
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Consideracgfes Finais

E fato que as tecnologias estdo cada vez mais presentes na vida dos alunos e
essa situacdo promove o repensar do professor em relacdo as formas de ministrar
aulas, de modo a alavancar o aluno a construir 0 seu préprio conhecimento. Neste
sentido, analisando uma sala de aula contemporanea, é praticamente inviavel o
ensino sem as diversas tecnologias, as quais levam a diferentes possibilidades e
descobertas, como € o caso do software GeoGebra, uma ferramenta indispensavel
nas aulas de Geometria.

Cada vez mais a sociedade exige a formacéo global do cidadéo, e a escola
nao pode ficar de fora desse processo. Mas ha a resisténcia por parte de alguns
professores, pois preferem continuar sempre na mesma maneira expositiva de
contelidos, ou seja, nas aulas tradicionais apenas com quadro e cadernos. Porém
guando desafiados, seja pelas tecnologias, pela direcdo da escola ou mesmo pelos
préprios alunos, vao em busca de mais conhecimento, € onde acabam se
redescobrindo e mudam significativamente o sua maneira de ministrar suas aulas e
assim acabam se fazendo presentes na construg¢do do conhecimento frente as
tecnologias digitas.

Nesta sequéncia didatica, a intencéo é trabalhar a geometria contextualizada
no ambiente sociocultural do aluno, rompendo com a aula tradicional, ndo que esta
esteja errada, pois se sabe bem gque nem sempre se consegue trabalhar de forma
contextualizada ou concreta.

Segundo (D’AMBROSIO, 2013 p.83), “a educacdo € uma estratégia de
estimulo ao desenvolvimento individual e coletivo geradas por grupos culturais, com
a finalidade de se manterem como tal e de avancarem na satisfacdo dessas
necessidades de sobrevivéncia e de transcendéncia.” Isto seria uma aprendizagem
por exceléncia onde o aprender criticamente frente a novas situacdes ndo se da
somente por técnicas ou memorizacao.

Faz-se necessario no processo do ensino e na aprendizagem questionar a
formacdo cultural dos alunos bem como o contexto cultural onde vivem e a
valorizacdo do mesmo. Assim a Etnomatematica coopera para a Educacao

Matematica, sem impor uma Matematica abstrata, mas relacionando as praticas
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culturais no ambiente escolar. Nao ha somente um conhecimento correto, ele é
adquirido em grupos culturais distintos sendo desenvolvido de formas diferentes.

Nas aulas de matematica o computador é uma fonte de agilidade do
processo, a qual favorece a exploracdo visual dos conceitos matematicos,
consequentemente acaba construindo o conhecimento de certo contetdo. Além de
deixar os alunos mais motivados frente a novas descobertas.

Destaca-se a importancia dessa atividade envolvendo a problematica
contextualizada, pois sédo formas de estudar e formalizar fenbmenos do dia a dia,
propondo situagdes problemas caracterizando a exploracéo e investigagao de novos
conceitos, sendo que assim 0s conceitos tém um significado maior para os alunos
além de desenvolver a criatividade deles.

Esta pesquisa trata de uma determinada cultura, ndo servindo de
generalizagdo para as demais. Contudo o enfoque pode ser o mesmo para outra,
porém os resultados podem ser controversos e para tanto se faz necesséario um
estudo detalhado da cultura que pretende-se estudar, e, a partir deste ponto elaborar
0s objetivos.

Considerar o que o aluno em determinadas situacfes pensa e pergunta, e,
através da explicacdo do educador, chega a uma conclusao, é parte importante do
processo no qual o mesmo constr6i 0 seu conhecimento sobre determinados
conceitos sendo que passara a utilizar os que melhor revelam sua visdo sobre o

mundo fora da escola.

Considerando que a responsabilidade final pela propria aprendizagem
pertence a cada aluno, a tarefa do professor é encoraja-los a verbalizarem
suas ideias, ajuda-los a tornarem-se conscientes de seu préprio processo
de aprendizagem e a relacionarem suas experiéncias prévias as situacdes
sob estudo. Uma construcdo critica do conhecimento esta intimamente
associada com questionamentos: seja para entender o pensamento do
aluno, seja para promover uma aprendizagem conceitual (JOFILI, 1996,
p.198).

Esta sequéncia objetiva promover um maior interesse dos alunos pela
matematica praticada pelos grupos culturais distintos (pomeranos) com a
matematica académica. As atividades deste cunho contribuem para a formacgéo
matematica de cada um, provocando situacdes de aprendizagem. Pois rompe com o
paradigma de que a matematica é apenas abstrata e teodrica, sem aplicacao

cotidiana.
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Considera-se uma proposta de intervencdo na Educacdo Matematica como
ferramenta de formacao do aluno como cidaddao. Ao mesmo tempo, a ele oportuniza-
se ser pertencente a comunidade na qual esta inserido, sem ferir sua cultura local.

Com as diversas culturas que o Brasil possui hoje, a pomerana € uma
pequena parcela do todo, sendo importante a sua preservacado, tanto de habitos e
valores para que este grupo sociocultural ndo perca suas caracteristicas. Sobretudo
valorizando a educacédo como transformacdo social com um propdsito, a paz para a

humanidade, sendo esta a proposta da Etnomatematica, que repensa a educacao.
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