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Resumo

DECIAN, Marluce Raquel. O jogo como conteudo da Educacéao Fisica no
Ensino Superior: andlise a partir dos curriculos das Universidades
Federais do Rio Grande do Sul. 2014. 121f. Dissertacao (Mestrado) -
Programa de Pés—Graduacao em Educacgéo Fisica, Escola Superior de
Educacao Fisica, Universidade Federal de Pelotas, Pelotas, 2014.

Esta dissertacdo, vinculada a linha de pesquisa Memoria, Cultura e Sociedade
do Programa de Pds-Graduacdo em Educacao Fisica da Universidade Federal
de Pelotas teve por objetivo compreender o jogo como contetdo da Educacéo
Fisica no Ensino Superior, a partir da analise dos curriculos das Universidades
Federais do Rio Grande do Sul, bem como compreender a atuacdo dos
docentes responsaveis pelas disciplinas que contemplam tal contetdo. Por
conseguinte, foi realizada andlise documental dos Projetos Pedagdgicos de
Curso (PPC), da matriz curricular e dos programas de disciplinas dos cursos de
Educacdo Fisica-Licenciatura, além disso, realizamos entrevistas
semiestruturada com os docentes responsaveis pelas disciplinas em que o
conteudo “jogo” é proposto. Adotamos como caminho interpretativo a analise
de contetdo segundo Bardin (1977). Os achados da pesquisa evidenciam que
o conteudo “jogo” é contemplado nos curriculos, geralmente, por uma disciplina
obrigatéria, entre os quatro primeiros semestres, com carga horaria entre 30 e
60 horas. N&o obstante, é notdrio o distanciamento entre o que propdéem o PPC
e o0 que efetivamente se materializa nos curriculos, a sobreposicdo de
determinadas areas de conhecimento e o direcionamento do contetdo jogo ao
universo infantil. Além disso, observamos que o0 comprometimento dos
professores com as suas disciplinas, a participacdo na gestdo do PPC do
curso, o conhecimento sobre as abordagens teorico-metodoldgicas e a
construcdo de uma base teodrica sélida em torno dos conteudos disciplinares,
sdo 0s meios para que o conteudo “jogo” seja apropriado pela Educagéo
Fisica.

Palavras-chave: curriculo; educacéo fisica; jogo.



Abstract

DECIAN, Marluce Raquel. The game as content in Physical Education in
Higher Education: an analysis based on the curriculums of the Federal
Universities of Rio Grande do Sul. 2014. 121f. Dissertacédo (Mestrado) -
Programa de Pos—Graduacédo em Educacao Fisica, Escola Superior de
Educacéo Fisica, Universidade Federal de Pelotas, Pelotas, 2014.

This dissertation, linked to the line of research “Memory, Culture, and Society”
in the Post-Graduate Program of Physical Education at the Federal University of
Pelotas, had the objective to understand the game as content in Physical
Education in Higher Education based on the analysis of the curriculums of the
Federal Universities of Rio Grande do Sul, as well as to understand the
behavior of the professors that are responsible for the courses that include this
content. Consequently, the Educational Projects (PPC in Portuguese), the
curriculums and the course outlines of the Physical Education program were
analyzed. Furthermore, we conducted semi-structured interviews with the
professors responsible for the courses in which the “game” content is proposed.
We adopted the analysis of content according to Bardin (1977) as an
interpretive method. The findings of the investigation show that the “game”
content is contemplated in the curriculums, generally, in a required course in the
first four semesters with a workload of 30 to 60 hours. However, the difference
between what is proposed in the PPC (Educational Projects) and what actually
occurs in the curriculums is notorious, certain areas of knowledge are given
priority and game content is considered part of the world of children.
Furthermore, we observed that the commitment of the professors to their
courses, the participation in the management of the Educational Projects (PPC),
knowledge of the theoretical-methodological approaches, and the construction
of a solid theoretical base in the course contents, are the means for the “game”
content to be appropriated by the Physical Education program.

Keywords: curriculum; physical education; game.
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Apresentacao

Esta dissertacdo de mestrado atende ao regimento do Programa de Pés-
Graduacdo em Educacdo Fisica da Escola Superior de Educacédo Fisica da
Universidade Federal de Pelotas. Seu volume, como um todo, € composto de

trés partes principais:

PROJETO DE PESQUISA: “O jogo como conteudo da Educacao
Fisica no Ensino Superior: analise a partir dos curriculos das
Universidades Federais do Rio Grande do Sul” qualificado no dia
05/07/2013. A versdo apresentada neste volume, ja incorpora as
modificacdes sugeridas pela banca examinadora e orientadora.

RELATORIO DE CAMPO: descri¢do da pesquisa realizada, contendo os

caminhos percorridos para a obtencao dos dados para o estudo.

ARTIGO
O jogo como conteudo da Educacado Fisica no Ensino Superior:
analise a partir de curriculos de Universidades Federais
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1. Introducéao

No atual cenario educacional, em que se exalta a formacao de profissionais
para o mercado de trabalho baseada na necessidade de mao de obra
preparada para enfrentar a competicdo mercadoldgica, a formacéo inicial se
apresenta como uma das formas de concretizagdo dessas aspiragoes.

A Educacdo Superior brasileira, a partir da disseminacdo de preceitos
neoliberais, tém caminhado na direcdo de acBes descomprometidas com um
projeto de desenvolvimento social, antes vinculadas aos interesses do capital
internacional. Tais preceitos sdo os determinantes de mudancgas significativas
nas universidades, acometendo novas fun¢des ao Ensino Superior atreladas,
em especial, ao desenvolvimento econdémico e tecnoldgico. Esse processo
desencadeia nas instituicdes universitarias a preocupacdo em adequar suas
ac6es no ambito do ensino e da pesquisa as exigéncias do mercado. Logo,
essa adequacao é caracterizada por Chaui (2003) como uma transicdo em que
as universidades passam da condicdo de instituicAo para a condicdo de
organizacao.

Desse modo, acenamos para a necessidade de refletir e produzir
conhecimento acerca da formacédo inicial e o que ela tem privilegiado no
contexto dos curriculos dos cursos de Educacdo Fisica das universidades
federais do Rio Grande do Sul, tendo em vista que essas instituicdes tém como
uma de suas responsabilidades refletirem os significados sociais e os modelos
cientificos que envolvem as questdes decorrentes da realidade social.

O Parecer 009/2001 que estabelece Diretrizes Curriculares para a
Formacédo de Professores da Educacdo Basica, em nivel superior, Curso de
Licenciatura de Graduacéao Plena, e o Parecer 021/2001 que dispde sobre a
duracéo e carga horaria dos cursos de Formacédo de Professores, parecem ser
tentativas razodveis para aproximar a Formacdo de Professores da pratica
pedagogica escolar a fim de atender a diversidade sociocultural dos
estudantes. Contudo, Scheibe e Bazzo (2001) ressaltam que essas medidas
ajustam as questbes educacionais ao projeto de globalizacdo neoliberal,
porque nelas o ensino esta desarticulado da analise e a pesquisa desarticulada
da realidade. Dessa forma, € importante que a sociedade organizada mantenha

atitude cuidadosa, para que o Estado ndo perca a capacidade de intervencao
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em Projetos de Ensino corporativos e desprovidos de relevancia social, cuja
principal intencéo € aligeirar a formacéo docente, mantendo as mesmas cotas
de investimentos publicos a fim de satisfazer os insistentes apelos do mercado
capitalista. Além disso, para essas autoras, a separacdo entre licenciatura e
bacharelado pode resultar na ruptura do ensino com a pesquisa, sem contar
que, considerando-se a perspectiva da Educacao Social, a base da identidade
de todo educador é a docéncia.

Devido as marcantes diferencas existentes entre os diversos cursos e areas
do conhecimento no Ensino Superior, cada qual com seus objetivos
especificos, suas concepcdes de curriculo, discursos pedagogicos, campos de
interesse e de acado, generalizar uma perspectiva sobre os “curriculos da
Educacao Superior” é praticamente impossivel (MOREIRA, 2005). “Logo, os
caminhos da construcdo de um curriculo sdo dependentes dos paradigmas
disciplinares e das subculturas préprias de cada area disciplinar, isto é, de suas
politicas e de sua histéria” (FARIAS, 2008, p.116).

Comumente os curriculos dos cursos de formacéo inicial expdem a relacéo
Estado/Sociedade presente na politica como forma de intervencdo na
realidade, as quais sdo condicionadas por interesses e expectativas de
diferentes grupos sociais, sendo seu processo de deliberacdo caracterizado por
transacoes, pressdes, confrontos acirrados e relacdes de poder.

Nesse sentido, a configuracdo disciplinar dos curriculos (praticas
pedagdgicas, didaticas, disciplinas cientificas especificas), ainda que mantenha
marcas de discurso anteriores, estdo constantemente vulneraveis aos
processos de mudancas curriculares, que ocorrem por meio de “hibridismos”
produzidos nos processos de disputa pelos sentidos das inovacdes curriculares
no ambito das diferentes licenciaturas (ROSA, 2007).

A formagéo inicial agrega um amplo leque de campos do conhecimento e
cada disciplina é caracterizada por uma cultura prépria. Assim, a insercédo do
conteudo jogo nos curriculos dos cursos de Educacéo Fisica esta diretamente
associado as questbes particulares ligadas a definicdo dos objetivos
educacionais e profissionais do campo cientifico especifico.

Com base em levantamento bibliografico realizado em periddicos
importantes da area da Educacdo Fisica (Movimento, RBCE e Pensar a

Pratica), foi possivel observar que, apesar de existirem pesquisas que tratam
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da formacdo inicial, estas sé@o incipientes na area da Educacéo Fisica quando
relacionadas ao conteudo jogo. Por conseguinte, compreender as propostas
curriculares dos cursos de formacao inicial e os conteudos contemplados torna-
se um grande desafio.

Além disso, esta pesquisa justifica-se pelo fato de o jogo ser compreendido
enquanto uma producdo historica e social da humanidade, portanto um
conhecimento que demanda ser democratizado. Afinal, Lavega Burgués et al
(2011, p. 2) entendem que ‘“refletir o jogo nos remete, sim, a pensa-lo como
resultado de uma manifestagcdo do ser humano no seu processo de tornar-se
humano, ou seja, quando o sujeito expressou o ato de brincar”.

Partirmos do principio que o jogo configura-se como uma possibilidade de
emancipacdo com amplo potencial de formacdo humana. Trata-se de uma
manifestacdo da cultura corporal que possibilita a construcdo e recriacao,
embora, sob o ponto de vista capitalista seja considerado improdutivo, onde
valores dominantes voltam-se a producdo e consumo, sendo valorizada a
capacidade de produzir e consumir do homem. O jogo, se trabalhado de
maneira problematizada e relacionando-o ao contexto social e econdmico,
favorece um conjunto de aprendizagem e construcédo de novos conhecimentos.

A partir do exposto, estabelecemos como problema da pesquisa: como o
conteudo jogo é tratado na formacdo inicial em Educacédo Fisica-Licenciatura
nas Universidades Federais do Rio Grande do Sul? E dele decorre outras
perguntas: Qual o lugar que o contelido jogo ocupa na matriz curricular e nos
programas das disciplinas? Quando contemplado, quais as concepg¢bes do
conteudo jogo e quais as referéncias que o embasam?

O primeiro capitulo, intitulado “Universidade e Formagéo Inicial” tem a
intencdo de contextualizar, ainda que breve, o processo histérico tracado pela
universidade para entender a trajetoria curricular que se delineia desde sua
origem até os dias atuais. Tendo como subtitulos “Universidade:
Contextualizagdo e Fungdo Social” e “O Curriculo na Formacao Inicial”.

O segundo capitulo, denominado “Formacéo Inicial em Educagéo Fisica-
Licenciatura e o contetdo jogo” trata de questdes relacionadas aos conteudos
da Educacao Fisica, em especifico ao jogo e as possibilidades de vislumbrar a
universidade como um espaco para a difusdo desse contetdo. Além disso, &

abordada a necessidade das universidades refletirem sobre sua
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responsabilidade no que tange a democratizagéo cultural através do acesso de
espacos de producédo e popularizagdo do conhecimento do referido contetdo —
0 jogo.

No terceiro capitulo, apresentamos o caminho metodolégico percorrido na
investigacdo, o tipo de pesquisa e de analise adotada. Destacamos mais
detalhadamente o corpus de andlise, o processo de coleta de dados e o
processo de organizacdo e categorizacdo que orientam o estudo. No mesmo
capitulo, esclarecemos sobre o universo da pesquisa e 0s critérios de selecéo,
por conseguinte, contempla descricdo detalhada dos procedimentos realizados

para a coleta, organizacao e analise dos dados.



2. OBJETIVOS

2.1 Objetivo Geral

Compreender como o conteddo jogo é tratado na formacdo inicial em
Educacao Fisica-Licenciatura nas Universidades Federais do Rio Grande do
Sul.

2.2 Objetivos Especificos

e Compreender o jogo como conteudo da Educacgdo Fisica no Ensino
Superior, a partir da analise dos curriculos das Universidades Federais
do Rio Grande do Sul.

e Compreender a atuacdo dos docentes responsaveis pelas disciplinas
que contempla o conteudo “jogo” na formacao inicial de professores de

Educacao Fisica nas Universidades Federais do RS.

e Compreender o lugar que o conteudo jogo ocupa na matriz curricular e

nos programas das disciplinas.

e Identificar e analisar as concepc¢des do conteudo jogo e quais as

referéncias que o embasam.



3. Universidade e Formacgao Inicial

Partindo do pressuposto de que a universidade € uma instituicdo que
tem dentre as suas fungbes socializar o conhecimento historicamente
produzido e refletir sobre os significados sociais que emergem de questbes
decorrentes da realidade, buscamos compreender como 0 jogo € tratado na
formacdo inicial em Educacédo Fisica-Licenciatura das Universidades Federais
do RS.

3.1Universidade: Contextualizacéo e Funcédo Social

A universidade, tal como conhecemos hoje, tem sua trajetéria marcada
por confrontos e, especialmente, unides com as classes dominantes e o poder.
Acompanhando as diversas transformacdes sociais ocorridas desde a sua
criacdo, sua identidade foi planejada conforme demandas da prépria
sociedade.

ApoOs passar pelo amparo da igreja no periodo de sua criagdo no século
XIl, de receber os impactos do periodo Renascentista calcado no humanismo
literario e artistico do século XV, de institucionalizar a ciéncia a partir das
descobertas cientificas do século XVII, de receber as influéncias iluministas do
século XVIIl, de consolidar um modelo universal laicizado, atualmente, a
universidade encontra-se vulneravel a um emaranhado de preceitos
neoliberais.

Os recentes contornos assumidos pela Educacédo Superior brasileira, a
partir da disseminacgao dos principios mercadolégicos, tém tomado o rumo para
acbes descomprometidas com um projeto de desenvolvimento social e
ajustadas aos interesses do capital internacional. Tais preceitos vém gerando
mudancas expressivas nas universidades, acometendo novas func¢des ao
Ensino Superior vinculadas, em especial, ao desenvolvimento econémico e
tecnologico. Esse processo conduz as instituicdes universitarias a adequar

suas ac¢des no ambito do ensino e da pesquisa as exigéncias do mercado.
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A conjuntura social impele a universidade cada vez mais a afastar-se de
seu carater publico, gratuito e de qualidade, comprometida com a superacao
das injusticas sociais. No jogo de forcas, a busca € caminhar na direcdo da
construcdo de um projeto de universidade socialmente referenciada, engajada
em fortalecer seus vinculos com a comunidade, onde possam ser
restabelecidos os principios que sustentam a indissociabilidade entre ensino,
pesquisa e extensdo, para assegurar um vinculo estreito com a realidade
social.

Chaui (2003) elucida que enquanto instituicdo, a universidade se coloca
inserida na divisdo social e politica e busca definir uma universalidade que lhe
permita responder as contradicdes impostas por tal divisdo. Na condicdo de
organizacdo, remete a uma ideia contraria, enunciando a pretensdo de gerir
seu espaco e tempo particulares, aceitando como dado bruto sua insergcdo em
um dos pélos da divisado social, e seu alvo ndo é responder as contradicdes e
sim vencer a competicdo com seus supostos iguais. A autora ainda esclarece
que “a passagem da universidade de instituicdo a organizagao correspondeu
as varias reformas do Ensino Superior destinadas a adequar a universidade ao
mercado” (CHAUI, 2003, p.70).

Ao agregar predominantemente em suas funcbes as demandas
mercadoldgicas, a universidade, restringe sua autonomia aos moldes
empresariais de gerenciamento de custos e rendimentos. Nos aspectos
referentes a producdo de conhecimento, Sguissardi (2009) aponta para as
distor¢cdes que a vinculacdo universidade (nos moldes empresa) efetua no real
papel da universidade publica, nos campos cientificos e da inovacdo. Ressalta
que o carater utilitario que o espacgo universitario assume ao unificar demandas
empresariais a baixo investimento financeiro por parte do Estado, desdobrando
em precarizagao da infraestrutura e em defasagem salarial, “podem contribuir
para a subordinagcdo da agenda cientifica universitaria as demandas do mundo
empresarial, com sérias consequéncias para a autonomia e liberdade
académica” (SGUISSARDI, 2009, p. 305).

O panorama em que as universidades encontram-se nos dias de hoje,
pde em perigo a concepcdo de espaco de producdo, apropriagdo critica e
disseminagdo do conhecimento e bens culturais historicamente construidos.

Este cenario vem operando transformacdes substanciais nas universidades,
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procedendo a atribuicdo de novas fungcdes ao Ensino Superior vinculadas, em
especial, ao desenvolvimento econémico e tecnoldgico. Esse processo
desencadeia nas instituicbes universitarias a preocupacdo em adequar suas
acOes no ambito do ensino e da investigacdo as demandas do mercado.

A universidade ao incorporar as suas funcbes demandas mercadoldgica
restringe sua autonomia aos moldes empresariais. Para otimizar tal acao, a
autonomia passa a ser traduzida em flexibilidade para alcancar recursos na
iniciativa privada; em liberdade para terceirizar servicos reduzindo a
estabilidade do funcionalismo publico e a realizagdo de concursos publicos; em
adaptacao dos curriculos as necessidades econ6micas; e em segmentacao do
ensino e da pesquisa.

Ao analisar esses desdobramentos advindos dos ditames do mercado,
Chaui (2003) adverte que esses também tem atribuido o entendimento de
qualidade como de produtividade. Santos (2008), ao discorrer sobre a relacéo
universidade e produtividade chama atencdo para o fato de que, além de ter
que enfrentar as pressdes econdmicas, a universidade perde o posto de
principal produtora de investigagdo basica, que outrora era concebido como um
trunfo agregador de beneficios, e passa a ser vista como um problema, ou seja,
como dispéndio de recursos publicos.

Recentes atribuicbes conferidas as universidades fazem parte da
chamada sociedade do conhecimento, tendo em vista que, 0s principios dessa
sociedade trazem em si estampadas as modernas e evolutivas préaticas e
modelos de acdo dos paises mais evoluidos. Chaui (2003), ao ilustrar as
mencdes dessa tendéncia no ambito académico, aponta que tais atribuicdes
tém representado conflito, da autonomia em heteronomia, relegando a
atividade universitaria um carater irrelevante. No que tange essa concepcao, a
universidade lanca conhecimentos direcionados ao aumento de informagéo ao
capital financeiro, subsumindo-se as necessidades e a légica do mercado, por
sua vez ficando de lado o seu “desenvolvimento autdnomo enquanto instituicao
social comprometida com a vida de suas sociedades e articulada a poderes e
direitos democraticos” (CHAUI, 2003 p. 9).

Em suma, o contexto atual, conduzido fundamentalmente pelas relacoes
capitalistas que sustentam sua logica nas diferencas de classe, evidencia

enormes desigualdades sociais no dominio econdémico, politico, ideoldgico e
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cultural, os quais ecoam diretamente na universidade, na pesquisa, na
extensdo e no ensino, e neste, especificamente na formagao inicial, nos
curriculos, nos conteudos privilegiados, nas metodologias adotadas, entre
outros.

Chaves e Sanchez Gamboa (2008) sinalizam elementos para fazer
frente & universidade neoliberal e trabalhar na direcdo de uma universidade

contra hegemaonica, ou seja:

[...] grupos de pesquisa dedicados a sistematizarem informacdes e
gerarem massa critica sobre a problemética da sociedade onde
atuam, na medida em que suas investigagcbes tomam como base as
questdes mais prementes a comunidade, interrogam criticamente o
atual estado de coisas, refletem e polemizam sobre os variados
aspectos da vida e da dinamica histérica dessa sociedade. O eixo
aglutinador dos grupos ou nucleos de pesquisa sdo 0s problemas
comuns que exige a leitura interdisciplinar e agcdo competente dos
pesquisadores (CHAVEZ; SANCHEZ GAMBOA, 2008, p. 153).

As consideracdes até entdo apresentadas nos permitem refletir sobre a
necessidade de superar as percepcdes inapropriadas da funcdo da
universidade na sociedade neoliberal. Nessa direcdo, urge a necessidade de
construir um projeto de universidade socialmente referenciada, assegurando
um vinculo estreito entre teoria e pratica social ha busca pela interpretacdo da
realidade, pela redefinicdo do papel das instituicdes publicas e promocao da

emancipacao humana.

3.20 Curriculo na Formacéao Inicial

Partimos do pressuposto que formacao inicial e curriculo formam um par
dialético. Ao considerarmos que o conhecimento ndo é um produto social
acabado, a organizacédo curricular e a selecdo dos conteudos, implicam direta
ou indiretamente na formagao inicial.

Os caminhos da construgdo de um curriculo dependem dos paradigmas
disciplinares e das subculturas préprias de cada area disciplinar, isto €, de suas
politicas e de sua histéria (FARIAS, 2008). Por conseguinte, o Estado necessita

criar condicdes para que as diferentes herancas culturais tenham seu espaco
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garantido no curriculo dos cursos de formagéo inicial, com o intuito de acabar
com 0s preconceitos contra as minorias.

Kuenzer (1992) faz a critica a concepcdo que alicerca a organizacao
curricular das universidades brasileiras, observando que os curriculos sao
aplicados como um pacote de conhecimento preexistente, com conteddos
desarticulados e os estagios adicionados, desvinculados das praticas que o0s
produzem. E reconhecida a concepcdo positivista e tecnicista que estio
presentes nessas propostas de formacao.

Ao nos referirmos ao termo curriculo, remetemo-nos, normalmente, a
listagem de conteudos distribuidos disciplinarmente no conjunto de uma grade
curricular, cujo intuito € o de orientar o professor no que ele deve ensinar.
Contudo, sabemos que os elementos que implicam o ensinar e o aprender nédo
estdo somente ligados aos conteudos curriculares, mas também no que eles
representam na organizagdo das disciplinas, no discurso e nas relagdes de
poder.

Nesse sentido, o curriculo pode ser entendido como algo que oportuniza
o aprendizado de determinados conteddos de determinadas formas em
detrimento de outros contetdos. Sob esse olhar, os principios que norteiam a
organizacao curricular sempre priorizam o ensino de alguma coisa em funcao

de outra. Apple (1994) entende que o curriculo:

[...] nunca é apenas um conjunto neutro de conhecimentos, que de
algum modo aparece nos textos e nas salas de aula de uma nacéo.
Ele é sempre parte de uma tradi¢cdo seletiva, resultado da selegéo de
alguém, da visdo de algum grupo acerca do que seja conhecimento
legitimo (APPLE, 1994, p.59).

Vale salientar, sobre a importancia de entender que o curriculo ndo € um
mero instrumento da educacdo, Moreira (1997, p. 9) o entende como “um
artefato social e cultural”’, cuja histéria vincula-se as formas de organizacdo da
sociedade e da educacgéo, com imbricagdes com o poder, com o controle e com
a eficiéncia social, ndo sendo “um elemento inocente e neutro de transmisséo
desinteressado do conhecimento social”.

N&do h& absoluto consenso sobre o que é curriculo, declara Moreira
(1997,p. 11-12), sobretudo porque €é um conceito relacionado a uma
complexidade de problemas e a uma construcdo cultural, historica e

socialmente determinada. No entanto, a estruturacdo do curriculo ndo pode ser
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feita desvinculada do contexto social, histérico e cultural. Toda e qualquer
adequacdo que se sugira ao curriculo deve estar ligada as necessidades
sociais.

Diante das heterogeneidades culturais, sociais e econdmicas, Sao

necessérias reflexdes sobre o curriculo que se defende, para enfrentar os
desafios cotidianos. Para além de limitar-se a organizacdo de conhecimentos
compartimentados e de disciplinas fechadas sem qualquer tipo de interacdo, o
curriculo precisa contribuir para uma formacdo que construa o homem
enquanto homem e cidadao. Moreira (1995) expde que os cursos de Formacéao
precisam estar atentos para a constru¢cdo de um curriculo que permita a
aceitacdo e compreensao de outras formas de culturas que ndo as dominantes,
gue impecam a dicotomizacdo entre cultura e o saber teorico e préatico. Ou
seja, os cursos de formagao deveriam agir no sentido de preparar o professor
para lidar o maior nimero possivel de adversidades, sendo necessério ter
como ponto de partida, a construcdo social e cultural. E que para se construir
um competente professor técnica e politicamente € necessario formar um
professor que “integre, em sua atuacgdo, conhecimentos, habilidades, crengas,
valores, emogdes e comprometimentos” (MOREIRA, 1995, p. 46).
Medeiros e Cabral (2006, p.2) afirmam que a sociedade exige necessariamente
uma educacdo voltada para a transformacdo social e apontam para a
importancia de haver, ainda dentro do processo de Formacao Inicial, uma
constante reflexdo sobre “a natureza, os objetivos e as légicas que presidem a
sua concepcdo de educador e sujeito que transforma e ao mesmo tempo é
transformado pelas préprias contingéncias da profisséo”.

Moreira (1995) traz em uma de suas investigacbes a exposicao de um
professor que questiona a formacéo dos licenciados, especialmente porque a
universidade ndo os ensinaria a lidar com a cultura popular. Partindo desse
pressuposto o0 autor destaca pontos que podem justificar esse despreparo na
docéncia e que, devem ser consideradas questbes para se reavaliar 0s
processos de formacdo. O primeiro ponto seria a concepc¢do de curriculo, o
qual muitas vezes é aprovisionado de um conjunto de possibilidades que, no
entanto, ndo correspondem aos interesses de grande parcela da sociedade: “O
gue é valido de ser ensinado e aprendido em nossas escolas e universidades é

uma resposta as necessidades e interesses historicamente situados, que nem
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sempre favorece a totalidade” (MOREIRA, 1995, p. 38). O segundo ponto seria
a “necessidade de considerar a cultura de origem e a experiéncia de vida do
aluno como pontos de partida de uma pratica pedagodgica voltada para os
interesses dos setores populares”

No entendimento de Veiga (2010) a docéncia requer autonomia e
consciéncia critica para analisar o que acontece com o ensino e 0 modo como
a conjuntura social mais abrangente se relaciona com a funcdo social do
trabalho do professor, com as finalidades educativas pretendidas e sua
concretizacdo. Veiga (2010) ainda pontua a docéncia como uma atividade
tedrico-prética, que pressupde incontestavelmente o vinculo indissociavel da
unidade entre teoria e pratica, entre finalidade e acédo, entre o saber e o fazer,
entre concepcao e execugdo, ou seja, entre o que o professor pensa e o que
ele faz, acentuada presenca de consciéncia critica, atividade criativa,
momentos interligados de analise e critica e momentos de superacdo e de
proposta de acdo, desenvolvimento do significado ideoldgico que permeia a
docéncia e acao reciproca entre professor aluno e o contexto social em que

esta situada a instituicdo de Educacéo Superior.



4. Formacgdo Inicial em Educacdo Fisica-Licenciatura e o conteudo

jogo

Apesar de entendermos que a formacado inicial € reflexo da légica da
sociedade capitalista, trazemos a discussdo questdes relacionadas aos
conteudos da Educacéo Fisica, em especifico ao jogo e as possibilidades de
vislumbrar a universidade como um espaco para a difusdo desse conteudo.
Além das relagfes historicas existentes entre a formacéao inicial e os contetudos
da Educacéo Fisica, abordamos a necessidade das universidades refletirem
sobre sua responsabilidade no que tange a democratizagcéo cultural através do
acesso de espacos de producado e popularizacdo do conhecimento do referido
contelido — o jogo.

O entendimento da dinamica social € de fundamental importancia para a
analise do contexto que se pretende investigar. Nessa perspectiva, 0 modo
como se configura o jogo no curriculo do Ensino Superior em Educacao Fisica-
Licenciatura requer, sobretudo, uma apreciacdo de como esse vem se
delineando, que dimensbes interferem em sua dindmica e que
comprometimentos assumem no atual contexto social.

Para elucidar aspectos referentes ao conteddo jogo, trazemos a
discusséo particularidades relacionados as suas implicacdes no reordenamento
da Educacao Superior, em especial, das Universidades Federais do RS e suas
possiveis inferéncias na formacdao inicial em Educacao Fisica.

Partimos do pressuposto de que ndo ha consenso sobre o conceito de
jogo. No entanto, destacamos, a partir de autores classicos, nocoes
importantes que contribuem para enunciar elementos importantes para as
reflexdes a que nos propomos.

Um elemento central, colocado por Huizinga (1980), € a necessidade de
pensar 0 jogo na perspectiva da cultura, como construcéo cultural, para além
das analises biologicas. Elkonin (1998, p. 19), por meio da perspectiva do
materialismo historico dialético, amplia o espectro conceitual a medida em que
situa 0 jogo social e historicamente. Para o autor, 0 jogo € "uma atividade em
que se reconstroem, sem fins utilitarios diretos, as rela¢cdes sociais (...) a

esséncia interna do jogo consiste em reconstituir precisamente as relacdes
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entre as pessoas”, permitindo aos sujeitos que praticam se reconhecerem e
serem reconhecidos.

No dizer de Callois (1990), os jogos se apresentam nos diferentes
contextos histéricos e culturais das diferentes regides do mundo em numero
variado e de multiplos tipos: jogos de sociedade, de destreza, de azar, jogos ao
ar livre, de paciéncia, de construcdo etc. E, apesar da diversidade, apresentam
certa constancia no que evocam em termos de ideias, pensamentos,
sentimentos e acdes. Para este autor, 0 jogo aparece associado a criacdo de
um espaco de liberdade, descontragao e diversao.

Diferente das demais disciplinas, na Educacgéo Fisica, o jogo, para além
de uma alternativa pedagogica, deve ser compreendido como um contetdo
integrante da cultura, considerado como manifestacéo corporal. Isso se efetiva
quando Libaneo (1986), afirma que os contetudos séo realidades exteriores ao
aluno e que devem ser assimilados e ndo simplesmente reinventados, eles nao
sdo fechados e inacessiveis a realidade social, pois ndo basta que os
conteudos sejam apenas ensinados ainda que bem ensinados, € preciso que
se liguem de forma indissociavel a suas significagcdes humana e social.

Em virtude da sua relevancia, o jogo, precisa ser entendido, apreendido,
refletido e reconstruido enquanto conhecimento que constitui o acervo cultural
da humanidade, possibilitando sua constatacdo, sistematizacdo, ampliacdo e
aprofundamento (SOARES et al, 1992).

Nessa direcdo, Nogueira (2007, p.125) lembra que tematizar os jogos
sem os inserir no contexto da producédo de significados pode reduzir a cultura a
um procedimento didatico-pedagdgico, "concretizando uma concepcdo em que
educacédo escolar limita-se somente a escolha de procedimentos técnicos". Por
outro lado, destaca o autor, "a centralidade no conceito de cultura nos remete a
questbes que tratam das praticas corporais como envoltas em temas como
poder, identidade, relagbes sociais e com a producdo conflituosa de
significados". O que inclui pensar o0 jogo no contexto de préaticas afixadas numa
conjuntura de desigualdade social, de relacbes de poder (e, também, de
solidariedade).

Nogueira (2007, p.131) aponta ainda como desafio assumir 0s jogos
como um conteudo a ser trabalhado na Educac¢do Fisica por meio da

concepcao de cultura pensada enquanto estratégia, ou seja, "um local de
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negociagdo em que aspectos politicos e pedagdgicos se envolvem na maneira
como construimos modos especificos de viver em sociedade" . Portanto, tratar
0 jogo como uma producdo cultural envolve ir além da compreensdo dos
determinantes biolégicos, do aperfeicoamento da técnica esportiva, do
desenvolvimento intelectual e da aptidao fisica, de recurso pedagdgico
facilitador da aprendizagem, de mera alternativa para dias de chuva. Em suma,
tratar 0 jogo como uma producéao cultural demanda "compreendé-lo como uma
manifestacdo contraditéria constituida na complexidade que envolve a vida
social e marcada tanto por situagdes de injustica e desigualdade, como por
possibilidades e utopias" (NOGUEIRA, 2007, p.131).



5. Procedimentos Metodoldgicos

Partimos do pressuposto que pesquisar vai além de estabelecer
teoricamente ideias, hipdteses e procedimentos metodologicos previamente
estabelecido. Nas palavras de Maldonado (2002, p.03), pesquisar € muito mais
que acompanhar um “percurso burocratico e classificatorio, que reduz a
problematica tedrica a uma mera adequacdo de conceitos e a interesses
pragmaticos de curto prazo”. (MALDONADO, 2002, p. 03).

Marin (2006, p. 66), elucida que pesquisar tem a implicacdo de provocar
o olhar do pesquisador sobre a realidade, fazendo com que seja alicercada a
relacdo entre a desconstrucdo-construcdo-reconstru¢cao do conhecimento e os
saberes historicamente acumulados, numa “interacdo agressiva, afetiva e
poética com o seu problema investigado”.

Podemos afirmar ainda, que pesquisar passa pela trajetéria de
observacdo, experimentacdo, vivéncia e sistematizacdo do problema/objeto,
acompanhado pela inquietacéo, inspiragdo, compreensao e apreensdo. Marin
(2006, p. 66) a luz de Wraitt Mills, assinala que o pesquisar confunde-se com o
oficio de um artesao, pois tanto no processo de construcdo do artefato quanto
do saber perpetua “um estado confuso, com hesitagcfes, renlncias, decisdes
para chegar ao acabado”.

Dia obra de arte, acompanhada pelas aspiragcdfes do pesquisador em
relacdo aos materiais e ao fazer. Marin (2006, p.70) realca que esse modo de
fazer pesquisa ndo cabe em modelos, pois “instiga a alma e se constréi no
processo, no percurso, a cada caminhada, passo a passo”.

Tendo em vista que a proposta da pesquisa € compreender como 0
conteudo jogo é tratado na formacéao inicial em Educacéo Fisica-Licenciatura
das Universidades Federais do RS, lancaremos méao de pesquisa documental
gue, na perspectiva de May (2004), facilita a compreensdo do contexto do
conteudo “jogo” necessaria na formacgdo inicial em Educacdo Fisica -
Licenciatura. Os documentos sdo entendidos como fontes que podem
expressar uma realidade, ndo neutra, tornando possivel tracar um paralelo
entre a descri¢cdo e a efetivacado dos fenOmenos aos quais eles correspondem,

localizando-os em um contexto social e politico.
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Héa de se considerar que 0os documentos se constituem como fonte rica e
estavel de dados, configurando, ao longo do tempo, importancia historica. Para
Cellard (2010), os documentos permitem acrescentar a dimensdo do tempo a
compreensao do social. Nesse sentido, a analise documental favorece a
observacdo do processo de maturacdo dos individuos, grupos, conceitos,
conhecimentos, comportamentos, mentalidades, préaticas, entre outros.

A partir do exposto, delimitamos como objetos para analise os Projetos
Pedagogicos dos Cursos (PPC) de Educacéao Fisica - Licenciatura, as matrizes
curriculares e os programas das disciplinas. O Projeto Pedagogico do Curso
(PPC) de graduacao expressa 0s principais parametros para a a¢ao educativa,
fundamentando, juntamente com o Projeto Pedagdgico Institucional (PPI), a
gestdo académica, pedagodgica e administrativa de cada curso. A matriz
curricular € o documento que apresenta as disciplinas a serem desenvolvidas
no decorrer do curso, enquanto os programas das disciplinas informam os
temas tratados e a proposta metodologica a ser utilizada.

Os documentos serédo coletados nos sites das cinco Universidades
Publicas Federais do RS que possuem o curso de Educacao Fisica, habilitacao
em licenciatura, sao elas: Universidade Federal de Pelotas (UFPel),
Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS), Universidade Federal de
Santa Maria (UFSM), Universidade Federal do Rio Grande (FURG) e
Universidade Federal do Pampa (UNIPAMPA) — Campus Uruguaiana. Caso,
nao seja possivel a localizacdo dos documentos por esse caminho, entraremos
em contato com a coordenagao dos cursos para acessar os documentos nao
disponiveis e posteriormente com os professores responsaveis pela disciplina.

Para além da andlise documental, serdo realizadas entrevistas
semiestruturadas com os professores do curso de Educacédo Fisica das
Instituicbes de Ensino Superior investigadas, responsaveis pelas disciplinas
que contemplam em seus programas o conteudo “jogo”. Conforme Trivifios
(1987), a vantagem da entrevista semiestruturada se da a medida que oferece
liberdade e espontaneidade necessarias tanto para o entrevistado quanto para
0 investigador.

Para compreender com mais profundidade o conteddo dos documentos
e o0s dados oriundos das entrevistas, utilizaremos como procedimento, a

analise de conteudo que, segundo Bardin (1977, p. 36), € um conjunto de
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técnicas de apreciagdo de comunicagcado “visando obter, por procedimentos
sistematicos e objetivos de descri¢cdo do conteido das mensagens, indicadores
que permitam a inferéncia de conhecimentos relativos as condicbes de
producao/recepcao destas mensagens”. Conforme sugere a autora, implica
etapas béasicas: a pré-analise, em que o pesquisador realiza uma organizacao
da analise, exploracdo do material, composta pela codificacdo em que sdo
feitos os recortes (escolha das unidades a serem estudadas), pelas
agregacoOes (escolha das categorias de analise) e enumeracdes (escolha das
regras de contagem); a categoriza¢ao, consiste na classificagcdo de elementos
constitutivos de um conjunto por diferenciagdo e reagrupamento, segundo o
género (analogia), com critérios previamente definidos; e, as inferéncias, que
sdo as deducbGes que o pesquisador faz a partir do tratamento dos dados

coletados.
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RELATORIO DE CAMPO
(Dissertacao de Marluce Raquel Decian)



1. Introducéao

Este relatdrio tem o objetivo revelar os caminhos trilhados no decorrer da
investigacdo. Tendo em vista que a proposta da pesquisa é compreender como
0 conteudo jogo é tratado na formacdo inicial em Educacao Fisica-Licenciatura
das Universidades Federais do RS, lancamos méao de pesquisa documental
que, na perspectiva de May (2004), facilita a compreensdao do contexto do
conteudo “jogo” necessaria na formag&o inicial em Educagdo Fisica -
Licenciatura. Ao passo que, os documentos sdo entendidos como fontes que
podem expressar uma realidade, ndo neutra, tornando possivel tracar um
paralelo entre a descricAo e a efetivacdo dos fendmenos aos quais eles
correspondem, localizando-os em um contexto social e politico.

Ha de se considerar que os documentos se constituem como fonte rica e
estavel de dados, configurando, ao longo do tempo, importancia histérica. Para
Cellard (2010), os documentos permitem acrescentar a dimensdo do tempo a
compreensdo do social. Nesse sentido, a analise documental favorece a
observacdo do processo de maturacdo dos individuos, grupos, conceitos,
conhecimentos, comportamentos, mentalidades, praticas, entre outros.

A partir do exposto, delimitamos como objetos para analise os Projetos
Pedagdgicos dos Cursos (PPC) de Educacao Fisica - Licenciatura, as matrizes
curriculares e os programas das disciplinas. O Projeto Pedago6gico do Curso
(PPC) de graduacao expressa 0s principais parametros para a a¢ao educativa,
fundamentando, juntamente com o Projeto Pedagdgico Institucional (PPI), a
gestdo académica, pedagodgica e administrativa de cada curso. A matriz
curricular € o documento que apresenta as disciplinas a serem desenvolvidas
no decorrer do curso, enquanto os programas das disciplinas informam os
temas tratados e a proposta metodoldgica a ser utilizada.

Para alcancarmos objetivo desse trabalho o qual trata do contexto do
Rio Grande do Sul, os documentos foram coletados nos sites das cinco
Universidades Publicas Federais desse estado, que possuem o0 curso de
Educacédo Fisica, habilitagdo em licenciatura, sdo elas: Universidade Federal
de Pelotas (UFPel), Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS),
Universidade Federal de Santa Maria (UFSM), Universidade Federal do Rio
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Grande (FURG) e Universidade Federal do Pampa (UNIPAMPA) — Campus
Uruguaiana. Também foi necessario entrar em contato diretamente com a
coordenacdo dos cursos para acessar documentos nao disponiveis e
posteriormente com o0s professores responsaveis pelas disciplinas. A coleta
dos dados ocorreu no periodo de julho a agosto de 2013.

Para além da analise documental, realizamos entrevistas
semiestruturadas com os professores do curso de Educacédo Fisica das
Instituicbes de Ensino Superior investigadas, responsaveis pelas disciplinas
que contemplam em seus programas o conteudo “jogo”. Conforme Trivifios
(1987), a vantagem da entrevista semiestruturada se da a medida que oferece
liberdade e espontaneidade necessarias tanto para o entrevistado quanto para
o investigador.

As entrevistas foram realizadas seguindo um roteiro que como,
esclarece Trivifios (1987), € resultado ndo somente da base teérica, mas
também de outras informacdes que se obtém ao longo da investigacdo sobre o
fendbmeno social. O roteiro foi estruturado de acordo com os seguintes blocos:
Contextos referentes a formacgéo e a atuacao profissional; Projeto Pedagdgico
do curso; Atuacdo do professor em relacdo as disciplinas que ministra;
Programa da(s) disciplina(s) que contempla o conteudo “jogo”; Espacos,
materiais e o trabalho pedagogico em torno da(s) disciplina(s) que envolve(m) o
conteudo “jogo”.

No intuito de preservar a identidade dos sujeitos participantes da
pesquisa, utilizamos nomenclaturas ficticias, tanto para os docentes, como
para as Instituicbes de Ensino Superior.

Para compreender com mais profundidade o conteddo dos documentos
e os dados oriundos das entrevistas, utilizamos como procedimento, a analise
de conteudo que, segundo Bardin (1977, p. 36), € um conjunto de técnicas de
apreciacdo de comunicacao “visando obter, por procedimentos sistematicos e
objetivos de descricdo do conteudo das mensagens, indicadores que permitam
a inferéncia de conhecimentos relativos as condi¢cdes de producéo/recepcao
destas mensagens”. Conforme sugere a autora, implica etapas basicas: a pré-
andlise, em que o pesquisador realiza uma organizacdo da andlise, exploracéo
do material, composta pela codificacdo em que sao feitos os recortes (escolha

das unidades a serem estudadas), pelas agregacfes (escolha das categorias
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de andlise) e enumeracdes (escolha das regras de contagem); a categorizacéo,
consiste na classificacdo de elementos constitutivos de um conjunto por
diferenciacdo e reagrupamento, segundo o género (analogia), com critérios
previamente definidos; e, as inferéncias, que sdo as deducbes que o

pesquisador faz a partir do tratamento dos dados coletados.

2. Organizacao e Analise dos dados

Ao que diz respeito ao agrupamento e organizacdo do material,
procuramos fazer uma apreciacdo do conjunto de documentos identificando a
melhor maneira de proceder e aborda-los em conformidade com os objetivos
da pesquisa.

No processo da coleta, os documentos (PPC, matriz curricular e
programa de disciplina), foram arquivados em pastas equivalentes a cada
universidade, armazenamos 0s documentos a pagina em que estavam
disponiveis e a data de acesso.

A organizagdo do material implicou na realizagdo da leitura conforme
critérios de analise de conteddo, a qual engloba técnicas, fichamentos,
levantamentos quantitativos e qualitativos de termos e assuntos recorrentes,
criacdo de codigos para facilitar e aperfeicoar a abordagem e manuseio dos
dados.

A partir dos resultados encontrados, elaboramos o artigo cientifico com o
seguinte titulo: “O jogo como conteudo da Educacdo Fisica no Ensino
Superior: analise a partir de curriculos de Universidades Federais”, o qual,
teve por objetivo compreender o jogo como conteudo da Educacédo Fisica no
Ensino Superior, a partir da analise dos curriculos das Universidades Federais
do Rio Grande do Sul, bem como compreender a pratica pedagogica dos

docentes responsaveis pelas disciplinas que contemplam tal conteddo.
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ARTIGO

(O artigo seré submetido a Revista Licere. E ja se encontra formatado nas
normas da mesma, que podem ser visualizadas no Anexo A)



0O JOGO COMO CONTEUDO DA EDUCACAO FiSICA NO ENSINO
SUPERIOR: ANALISE A PARTIR DE CURRICULOS DE UNIVERSIDADES
FEDERAIS

Marluce Raquel Decian

Escola Superior de Educacéo Fisica/UFPel
Pelotas — RS - Brasil

Elizara Carolina Marin

Centro de Educacdo Fisica e Desportos/UFSM
Santa Maria - RS - Brasil

RESUMO: Este estudo teve o objetivo de compreender o jogo como contetido da
Educacdo Fisica no Ensino Superior, a partir da analise dos curriculos das
Universidades Federais do Rio Grande do Sul, bem como compreender a atuacdo
dos docentes responsaveis pelas disciplinas que contemplam tal conteddo. Por
conseguinte, foi realizada analise documental dos Projetos Pedagdgicos de Curso
(PPC), da matriz curricular e dos programas de disciplinas dos Cursos de Educacéo
Fisica-Licenciatura, além disso, realizamos entrevistas semiestruturada com os
docentes responsaveis pelas disciplinas em que o conteudo “jogo” € proposto.
Adotamos como caminho interpretativo a andlise de conteldo segundo Bardin
(1977). Os achados da pesquisa evidenciam que o conteudo “jogo” ¢ contemplado
nos curriculos, geralmente, por uma disciplina obrigatdria, entre 0s quatro
primeiros semestres, com carga horéaria entre 30 e 60 horas. N&o obstante, é notorio
o distanciamento entre o que propdem o PPC e o que efetivamente se materializa
nos curriculos, a sobreposicdo de determinadas areas de conhecimento e o
direcionamento do conteido jogo ao universo infantil. Além disso, observamos que
0 comprometimento dos professores com as suas disciplinas, a participagédo na
gestdio do PPC do curso, o conhecimento sobre as abordagens teorico-
metodologicas e a construcdo de uma base teorica solida em torno dos contetdos
disciplinares, sdo os meios para que o conteido “jogo” seja apropriado pela
Educacao Fisica.

PALAVRAS-CHAVE: Curriculo; Educacdo Fisica; Jogo.
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THE GAME AS CONTENT IN PHYSICAL EDUCATION IN HIGHER
EDUCATION: AN ANALYSIS BASED ON THE CURRICULUMS OF THE
FEDERAL UNIVERSITIES OF RIO GRANDE DO SUL.

ABSTRACT: This study had the objective to understand the game as content in
Physical Education in Higher Education based on the analysis of the curriculums of
the Federal Universities of Rio Grande do Sul, as well as to understand the
behavior of the professors that are responsible for the courses that include this
content. Consequently, the Educational Projects (PPC in Portuguese), the
curriculums and the course outlines of the Physical Education program were
analyzed. Furthermore, we conducted semi-structured interviews with the
professors responsible for the courses in which the “game” content is proposed. We
adopted the analysis of content according to Bardin (1977) as an interpretive
method. The findings of the investigation show that the “game” content is
contemplated in the curriculums, generally, in a required course in the first four
semesters with a workload of 30 to 60 hours. However, the difference between
what is proposed in the PPC (Educational Projects) and what actually occurs in the
curriculums is notorious, certain areas of knowledge are given priority and game
content is considered part of the world of children. Furthermore, we observed that
the commitment of the professors to their courses, the participation in the
management of the Educational Projects (PPC), knowledge of the theoretical-
methodological approaches, and the construction of a solid theoretical base in the
course contents, are the means for the “game” content to be appropriated by the
Physical Education program.

KEYWORDS: Curriculum; Physical Education; Game.

Introducéo

As discussfes sobre curriculo e formacdo inicial tém assumido importancia
crescente nas politicas educacionais e na formacdo de professores. Trata-se de uma
arena de disputas e de relagdes de poder, cuja razéo € a de definir qual conhecimento e
quais praticas devem prevalecer no processo educacional.

Por formacgdo inicial entendemos o percurso dos estudos especializados que se
da até a conclusdo do curso superior e habilita o profissional a atuar em uma
determinada area. Salgado (2000) considera a formacdo inicial de professores como a
primeira etapa de um processo de construcdo de saberes, acoplado pela experiéncia
pedagdgica dos futuros professores e pelo curriculo disciplinar, dentro de uma

instituicdo de ensino superior, que mais tarde se complementa e amplia através da
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formagéo continuada, mas que contribui e influencia sobremaneira para o exercicio da
funcéo.

Apesar das transformacdes do ultimo século, tanto em termos de producéo do
conhecimento quanto pelas mudancas culturais e tecnoldgicas, o curriculo continua
centrado em disciplinas tradicionais. Cunha e Leite (1996) explicam que as decisdes
curriculares pressupdem considerar 0s conhecimentos a serem ensinados, para quem
ensind-los e em como fazé-lo; nessa direcdo, as autoras esclarecem que existe uma
correspondéncia direta entre a forma e conteldo da educacdo com as necessidades do
capital. As decisbes de organizacdo curricular estdo arbitrariamente subsumidas ao
modo de producdo capitalista em suas diferentes formas, em diferentes periodos
historicos.

Comumente os curriculos dos cursos de formacdo inicial expdem a relacdo
Estado/Sociedade presente na politica como forma de intervencédo na realidade, as quais
sdo condicionadas por interesses e expectativas de diferentes grupos sociais, sendo seu
processo de deliberacdo caracterizado por transacdes, pressdes, confrontos acirrados e
relacbes de poder. No que tange a Educacdo Fisica, no Brasil, o processo histérico
demonstra a presenca de diferentes tendéncias curriculares — higienista, militarista,
pedagogicista, tecnicista — orientadas de acordo com os interesses politicos, econdmicos
e sociais da época de sua vigéncia.

As diferentes tendéncias que se expressam na forma de conceber a Educagéo
Fisica balizam também os curriculos de formacao inicial da area, determinando tanto
prioridades e énfases de conteudos quanto reducdes e exclusoes.

Sob o entendimento de Educacgédo Fisica como uma pratica pedagogica, que trata
da cultura corporal historicamente construida pela humanidade, tais como 0 jogo, 0
esporte, a danca, a ginastica (SOARES et al, 1992) e que, portanto, demandam ser

conhecidas e reelaborados pelos sujeitos, € que buscamos compreender 0 jogo como
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conteudo da Educacéo Fisica no Ensino Superior, a partir da analise dos curriculos das
Universidades Federais do Rio Grande do Sul, bem como compreender a atuacdo dos
docentes responsaveis pelas disciplinas que contemplam tal contetdo.

O foco no conteudo “jogo” advém do contexto das pesquisas que temos
realizado e da amplitude do seu significado, que segundo Elkonin (1998, p.19), envolve
varias atividades, realizadas desde a infancia até a vida adulta “em que se reconstroem,
sem fins utilitdrios diretos, as relacdes sociais”. Para o autor, as pessoas jogam de
acordo com aquilo que vivem em seu cotidiano, ou seja, conforme suas condicdes de
vida e de trabalho. Por meio do jogo € possivel compreender tanto o universo ludico
guanto a organizacao social dos grupos humanos nos diferentes tempos e espacos.

Na acepgéo de Soares et al (1992, p.65), “o jogo ¢ uma inveng¢do do homem, um
ato em que as intencionalidades e curiosidades resultam num processo criativo para
modificar, imaginariamente, a realidade e o presente”.

O jogo € considerado um elemento universal de toda a cultura humana.
Pesquisadores de diferentes areas, paises e periodos historicos tém dedicado
importancia ao tema. Alguns sdo considerados classicos no assunto, a exemplo do
filésofo holandés Johan Huizinga (1872-1945), autor da obra “Homo Ludens: o jogo
como elemento da cultura” (1938; 1971; 1980); do socidlogo francés Roger Caillois
(1913-1978), que escreveu “Os Jogos e os Homens: a mascara e a vertigem” (1958;
1990); do psicologo ucraniano Daniel Elkonin (1904-1984), autor da obra “Psicologia
do Jogo” (1978; 1998); da pedagoga brasileira Tizuko Morchida Kishimoto, cuja obra
“O jogo e a educacdo infantil” (1994), tem sido referéncia no trato do tema; dentre

outros.

Encaminhamentos tedrico-metodologicos
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Para atender as demandas da investigacdo, lancamos médo da pesquisa
documental que, na perspectiva de May (2004), facilita a compreensdo do contexto do
conteudo “jogo” necessario na formacgédo inicial em Educa¢ao Fisica-Licenciatura. Os
documentos sdo entendidos como fontes que podem expressar uma realidade, nédo
neutra, tornando possivel tracar um paralelo entre a descricdo e a efetivacdo dos
fendmenos aos quais eles correspondem, localizando-os em um contexto social e
politico.

Ha que se considerar que os documentos se constituem como fonte rica e estavel
de dados, configurando ao longo do tempo importéncia historica. Para Cellard (2010),
os documentos permitem acrescentar dimensdo do tempo a compreensdo do social.
Nesse sentido, a analise documental favorece a observacdo do processo de maturacao
dos individuos, grupos, conceitos, conhecimentos, comportamentos, mentalidades,
praticas, e outros.

A partir do exposto, delimitamos como objetos para analise o Projeto
Pedagogico dos Cursos (PPC) de Educacdo Fisica-Licenciatura, a matriz curricular e 0s
programas das disciplinas. A escolha se justifica pelo fato de o Projeto Pedagodgico do
Curso (PPC) de graduacdo expressar 0s principais pardmetros para a acdo educativa,
fundamentando, juntamente com o Projeto Pedag6gico Institucional (PPI), a gestdo
académica, pedagdgica e administrativa de cada curso. A matriz curricular é o
documento que apresenta as disciplinas a serem desenvolvidas no decorrer do curso,
enquanto os programas das disciplinas informam os temas tratados e a proposta
metodologica a ser utilizada.

Quanto ao levantamento dos objetos, os procedimentos foram o0s seguinte: para
obter um panorama nacional, acessamos os sites das Universidades Publicas Federais do
pais. Como critério de selecdo, definimos as instituicdes que disponibilizam on-line o

Projeto Pedagogico do Curso (PPC), a matriz curricular e o programa da disciplina.
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Essa etapa, realizada no periodo de agosto a outubro de 2012, demandou longa busca
nos links das Pro-Reitorias de Graduacao, no rol dos documentos e nas ferramentas de
busca de cada site. No entanto, identificamos que somente seis Cursos de Educacdo
Fisica-Licenciatura do pais, disponibilizam esses documentos on-line.

Para o objetivo especifico deste trabalho, que trata do contexto do estado do Rio
Grande do Sul, os documentos foram coletados nos sites das cinco universidades
publicas federais, deste Estado, que oferecem o Curso de Educacao Fisica, habilitacdo
em Licenciatura, quais sejam: Universidade Federal de Pelotas (UFPel), Universidade
Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS), Universidade Federal de Santa Maria (UFSM),
Universidade Federal do Rio Grande (FURG) e Universidade Federal do Pampa
(UNIPAMPA), Campus Uruguaiana. Também foi necessario entrar em contato
diretamente com a coordenagdo dos cursos para acessar documentos ndo disponiveis em
rede e, posteriormente, com os professores responsaveis pela disciplina. A coleta dos
dados ocorreu no periodo de julho a agosto de 2013.

Para além da analise documental, foram realizadas entrevistas semiestruturadas
com os professores do curso de Educacdo Fisica das InstituicGes de Ensino Superior
investigadas, responsaveis pelas disciplinas que contemplam em seus programas O
conteudo “jogo”, totalizando seis docentes. Conforme Trivifios (1987), a vantagem da
entrevista semiestruturada se da a medida em que oferece liberdade e espontaneidade
necessarias tanto para o entrevistado quanto para o investigador.

Com excecdo de um professor que possui contrato como professor substituto, os
demais séo professores efetivos, que possuem 40 horas e dedicacdo exclusiva. O tempo
de magistério no Ensino Superior desses professores, salvo o professor substituto, varia
entre 17 e 30 anos.

As entrevistas foram realizadas no més de dezembro de 2013, seguindo um

roteiro que como, esclarece Trivifios (1987), é resultado ndo somente da base teorica,
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mas também de outras informacGes que se obtém ao longo da investigacdo sobre o
fendmeno social. O roteiro foi estruturado de acordo com o0s seguintes blocos:
Contextos referentes a formacéo e a atuacdo profissional; Projeto Pedagdgico do curso;
Atuacdo do professor em relagdo as disciplinas que ministra; Programa da(s)
disciplina(s) que contempla o conteudo “jogo”; Espagos, materiais e o trabalho
pedagogico em torno da(s) disciplina(s) que envolve(m) o contetido “jogo”.

No intuito de preservar a identidade dos sujeitos participantes da pesquisa,
utilizamos nomenclaturas ficticias, tanto para os docentes, como para as Instituicdes de
Ensino Superior.

Para compreender com mais profundidade o conteddo dos documentos,
utilizamos como procedimento a analise de conteddo que, segundo Bardin (1977, p.36),
¢ um conjunto de técnicas de apreciacdo de comunicacdo ‘“visando obter, por
procedimentos sistematicos e objetivos de descricdo do contedo das mensagens,
indicadores que permitam a inferéncia de conhecimentos relativos as condicdes de
producéo-recepcdo destas mensagens”. Enquanto, que a analise documental ¢ “uma
operacdo ou um conjunto de operacdes visando representar o conteddo de um
documento sob uma forma diferente da original, a fim de facilitar, num estado ulterior, a
sua consulta e referencia¢ao” (BARDIN, 1977, p.45).

Desse modo, segundo Bardin pelo critério da inferéncia, “a analise de conteudo
pode realizar-se a partir das significacdes que a mesma mensagem fornece” (idem,
ibidem, p.167).

Como primeira estratégia, colocamos em pratica o procedimento de
familiarizagdo com os documentos. O primeiro documento analisado foi o PPC das
universidades selecionadas, posteriormente analisamos os programas das disciplinas

obrigatdrias que compdem a matriz curricular de cada curso, de modo que, foram
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selecionadas apenas aquelas disciplinas que compreendiam o0 jogo em seus conteudos
programaticos.

A andlise dos dados oriundos das entrevistas deu-se a partir dos blocos tematicos
ja descritos, dos quais emergiram as categorias centrais de analise, com base no aporte

teorico, os resultados foram interpretados, tendo sem vista os objetivos da pesquisa.

O Curriculo na Formacao Inicial

Durante muito tempo o curriculo foi visto exclusivamente como elemento de
uma area simplesmente técnica, voltada para questBes relativas a métodos e
procedimentos. A partir da década de 1970 varios autores (FREIRE, 1970;
ALTHUSSER, 1970; BOURDIEU e PASSERON, 1970; APPLE, 1979) deram inicio a
uma série de denuncias em relacdo ao papel da escola e do curriculo na reproducdo da
estrutura social, propondo a construcdo de uma escola cujo curriculo expressasse 0s
interesses dos grupos oprimidos. Novos referenciais passaram a servir a diversos
tedricos, preocupados com questdes curriculares, tais como: a teoria critica da Escola de
Frankfurt, o neomarxismo, as teorias da reproducdo, a fenomenologia, a nova sociologia
da educacéo inglesa, a psicanalise, entre outras.

A partir das teorias criticas (APPLE, 1982; GIROUX, 1986; SANTOME, 1995),
o curriculo € visto como um espaco de poder, ao qual uma série de caracteristicas
sociais e politicas sdo incorporadas. Nessa esteira, para Silva (2006), cultura e curriculo
sdo, antes, relagdes sociais, e o curriculo como relacdo social pode ser percebido por
intermédio de suas marcas, advindas de disputas por predominio cultural, das lutas
entre, de um lado os saberes oficiais, dominantes e, de outro, os saberes subordinados,
desprezados. Assim, o curriculo se constitui por meio de relagcBes sociais que,
necessariamente, sdo relacdes de poder e, por isso, determinam quais 0s conhecimentos

considerados socialmente validos. Por meio das relagdes sociais do curriculo é que as
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diferentes classes sociais apreendem quais sdo seus respectivos papéis no interior das
relacbes sociais mais amplas (SILVA, 2006). Portanto, vincular a educacdo e o
curriculo as relacbes de poder tem sido central para a construcdo de um projeto
educacional critico.

Ao nos referirmos ao termo “curriculo”, remetemo-nos, normalmente, a listagem
de contetdos distribuidos disciplinarmente no conjunto de uma grade curricular, cujo
intuito é o de orientar o professor no que ele deve ensinar. Contudo, sabemos que 0s
elementos que implicam o ensinar e o aprender ndo estdo somente ligados aos
conteddos curriculares, mas também no que eles representam na organizacdo das
disciplinas, no discurso e nas relacdes de poder. Kienzer (1992) faz a critica a
concepcdo que alicerca a organizacdo curricular das universidades brasileiras,
observando que os curriculos sdo aplicados como um pacote de conhecimento
preexistente, com conteudo desarticulado, sendo que os estagios adicionados sao
desvinculados das préticas que os produzem. E reconhecida a concepgdo positivista-
tecnicista presente em tais propostas de formacdo. Nesse sentido, o curriculo privilegia
determinadas areas de conhecimento, disciplinas e contelido em detrimento de outras.

Como sustenta Apple, o curriculo

nunca é apenas um conjunto neutro de conhecimentos, que de algum modo
aparece nos textos e nas salas de aula de uma nacdo. Ele é sempre parte de
uma tradicdo seletiva, resultado da selecdo de alguém, da visdo de algum
grupo acerca do que seja conhecimento legitimo (APPLE, 1994, p.59).

Vale salientar, ainda, que o curriculo ndo é um mero instrumento da educag&o.
Moreira (1997, p.9) o entende como “um artefato social e cultural”, cuja historia se
vincula as formas de organizacdo da sociedade e da educacdo, com imbricacdes com o
poder, com o controle e com a eficiéncia social, ndo sendo “um elemento inocente e
neutro de transmissdo desinteressado do conhecimento social”, declara Moreira (1997,

p.11-12). Logo, ndo h& consenso sobre o que é curriculo, sobretudo porque este € um
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conceito relacionado a uma complexidade de problemas e a uma construgédo cultural,
historica e socialmente determinada.

Diante de tais heterogeneidades culturais, sociais e econdémicas sdo necessarias
reflexdes sobre o curriculo, ao que se defende para enfrentar os desafios cotidianos.
Para além de limitar-se a organizacdo de conhecimentos compartimentados e de
disciplinas fechadas e sem interacao entre elas, o curriculo precisa contribuir para uma
formacéo que construa 0 homem enquanto cidaddo. Moreira (1995) expBe que 0S Cursos
de formacéo precisam estar atentos a construcdo de um curriculo que permita aceitacédo
e compreensdo de outras formas de cultura que ndo as dominantes, que impecam a
dicotomizacdo entre cultura e saber, tanto o tedrico quanto o pratico. Pois assim, como
explica Libaneo (1985), entendemos que os contetdos de ensino emergem de conteidos
culturais universais, constituindo-se em dominio de conhecimento relativamente
independente, incorporados pela humanidade e constantemente reavaliados, em face da
realidade social.

A configuracdo disciplinar dos curriculos (praticas pedagogicas, didaticas,
disciplinas cientificas especificas), ainda que mantenha marcas de discurso anteriores,
esta constantemente vulnerdvel aos processos de mudancas curriculares, que ocorrem
por meio de “hibridismos” produzidos nos processos de disputa pelos sentidos das

inovacg0es curriculares no ambito das diferentes licenciaturas (ROSA, 2007).

O Conteado “Jogo” no ambito da Formac¢ao Inicial em Educaciao Fisica-
Licenciatura de Universidades Federais

Conforme dados do Sistema de Regulagdo do Ensino Superior (e-MEC), em
2012 o Brasil contava com 61 Universidades Publicas Federais, localizadas nos
diferentes Estados brasileiros, sendo que 46 contemplam o curso de Educacéo Fisica-

Licenciatura. Destes, apenas 23 cursos disponibilizavam on-line o Projeto Pedagdgico
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do Curso (PPC) ou a matriz curricular, e apenas seis universidades disponibilizam* o
Programa das Disciplinas. Com base na andlise destes seis cursos de Educacédo Fisica-
Licenciatura®, constatamos que todos contemplam o contetdo “jogo” em disciplinas
obrigatdrias, no inicio da formacéo, em especial entre 0s trés primeiros semestres. Dois
deles apresentam o termo “jogo” na nomenclatura da disciplina. Assim, quatro tratam o
jogo como uma unidade de ensino no conteudo programatico, e dois o0 apresentam
dentre os demais contetdos a serem trabalhados.

Mediante o panorama nacional, i.e., da dificuldade encontrada para acessar
informacOes detalhadas, para garantia da credibilidade da pesquisa decidimos
aprofundar a analise dos curriculos das Universidades Federais do Rio Grande do Sul.

A andlise individual do Projeto Pedagdgico do Curso (PPC) e da matriz
curricular dos Cursos de Educacdo Fisica-Licenciatura das cinco Universidades
Federais do Rio Grande do Sul proporcionaram um panorama sobre a estrutura, a
organizacdo, o curriculo e a formacdo pretendida pelas Instituicdes, enquanto que a
analise dos programas das disciplinas possibilitou compreender mais detalhadamente as
peculiaridades das disciplinas e a relagdo com o conteudo da categoria “jogo”.

Apesar de o PPC ser um documento que apresenta principios norteadores para 0s
cursos, no qual sdo tracadas agOes para 0 ensino, pesquisa e extensdo, cada PPC tem
suas proprias particularidades, as quais estdo diretamente ligadas ao grupo de docentes
que contribuiu na sua elaboracédo, a formacdo dos docentes, a legislacdo e as politicas

publicas para o Ensino Superior.

! Embora este n&o seja o objetivo deste trabalho, cabe destacar o quéo inoperantes e pouco explorados sdo os sites e
paginas eletronicas das Universidades Federais e dos Cursos, como demonstram os dados ja citados. Informacdes
sobre a estrutura, organizacéo, curriculo, PPC, matriz curricular sdo dados fundamentais, tanto para os académicos
do Curso como para todos os demais interessados, do mesmo modo como a atualizagdo dos dados é de suma
importancia.

2 Universidade de Brasilia, Universidade Federal do Rio Grande do Norte, Universidade Federal de Sdo Jodo Del Rei,
Universidade Federal de Pelotas, Universidade Federal de Santa Maria e Universidade Federal do Pampa com as
respectivas disciplinas: Recreagdo e Lazer 1; Metodologia do Jogo; Jogos e Brincadeiras; Atividades Ludicas na
Escola; Ludicidade e Educagdo Fisica; Educacao Fisica e Infancia.
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O PPC de Educacdo Fisica-Licenciatura da Universidade Federal de Santa Maria
(UFSM) toma como referencial as Resolugdes 01 e 02, que estabelecem as Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Formacao de professores da Educacdo Bésica, em nivel
superior. Articula as unidades do conhecimento de formacédo especifica e ampliada,
sustentadas em seis dimensdes que regem a estrutura e a organizacao curricular do curso
de graduacdo em Educacdo Fisica (Parecer CNE/CES 0058/2004) e, por consequéncia,
a formacao de professores da Educacédo Basica, Licenciatura Plena em Educacéo Fisica,

conforme Artigo 8.° da Resolucgdo n.° 7/2004, que estabelece:

[...] para o Curso de Formagdo de Professores da Educacdo Basica,
licenciatura plena em Educagdo Fisica, as unidades de conhecimento
especifico que constituem o objeto de ensino do componente curricular
Educagdo Fisica serdo aquelas que tratam das dimensdes bioldgicas, sociais,
culturais, didatico-pedagogicas, técnico-instrumentais do movimento humano
(BRASIL, 2004, p.3).

Tais dimensdes aparecem agrupadas nas seguintes Unidades de Conhecimento:
Relacdo Ser Humano-Sociedade; Biolégica do Corpo Humano; Producdo do
Conhecimento; Culturais do Movimento Humano; Técnico-Instrumental; Didéatico-
Pedagdgica®.

Foi possivel verificar que, das 2.520 horas de disciplinas obrigatorias do curso
de Educacdo Fisica-Licenciatura da UFSM, 32,74% dessas horas fazem parte da
unidade de conhecimento “Técnico-Instrumental”®. Essa unidade de conhecimento,
quando comparada as “Biologica do Corpo Humano”, “Culturais do Movimento
Humano” e “Didatico-Pedagogica™ representa uma carga horaria significativamente
maior, ficando perceptivel a predominancia de uma formacéo técnica em detrimento das

demais Unidades de Conhecimento, sobretudo quando comparada com a Unidade

3 Cabe esclarecer que do total de horas destinadas a essa Unidade de Conhecimento, 400 horas sdo destinadas aos
Estagios Curriculares Supervisionados conforme previsto no Parecer n.°28 CNE/CP/2001.

* Fazem parte desta unidade de conhecimento as seguintes disciplinas: Ginastica; Capoeira na Escola; Atividades
Ritmicas; Atividades Aquaticas; Jogos Esportivos Coletivos I; Jogos Esportivos Coletivos Il; Jogos Esportivos
Coletivos I11; Jogos Esportivos Coletivos 1V; Educagdo Fisica e Necessidades Educacionais Especiais; Atletismo I;
Atletismo Il e Laboratério de Atividades Esportivas Contemporaneas.
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“Relagdo ser humano-sociedade”, que engloba apenas 11,31% do total das horas
obrigatorias.

Contraditoriamente, o PPC faz alusdo a um perfil desejado para o formando, em

que:

[...] pensa-se um profissional de Educacdo Fisica que atente para uma
tendéncia respaldada na concepgao histérico-critica da filosofia da educacéo,
cujo entendimento sobre movimento é revestido em uma dimensdo humana,
uma vez ja extrapolado os limites organicos e bioldgicos que comumente se
enquadram a atividade fisica, enquanto, sim, construgdo sociocultural de
momentos historicos determinados pela sociedade (PPC, 2005 — PERFIL
DESEJADO DO FORMANDO, p. 1).

Do mesmo modo, percebe-se que a Unidade “didatico-pedagdgica” apresenta a
mesma carga horaria da unidade “Biologica do corpo humano”, ou seja, 16,07% de
horas, evidenciando mais uma vez o distanciamento entre o proposto no texto do PPC e
a matriz curricular do curso. A organizacgdo curricular demonstra que a énfae de fato ndo
estd na formacdo didatico-pedagogica dos académicos, pois reduz-se a carga horéaria
minima exigida pelo Parecer CNE/CP n.°28/2001, embora se trate de um curso de
Licenciatura. Desse modo, quando suprimido o percentual referente a carga horéaria da
Unidade “Técnico-instrumental”, restam 67,26% de horas, sendo que 17,26% de horas
sdo destinadas a unidade “Culturais do Movimento Humano”, que contempla as
disciplinas “Ludicidade e Educacdo Fisica” e “Estudos do Lazer”, ambas com 60 horas.

O programa da disciplina Ludicidade e Educagdo Fisica estd organizada em
cinco unidades e enfoca 0 jogo nos diferentes niveis de ensino da Educagdo Baésica
(Educacéo Infantil, Anos iniciais e finais do Ensino Fundamental e Ensino Médio). Com
carater pratico-tedrico, busca oportunizar aos académicos vivéncias, leituras e reflexdes
para o trabalho com esse contetdo na Educagdo Bésica. Na bibliografia referenciada ha
autores tais como Huizinga (1980) e Volpato (2002), que tecem discussoes filosoficas e
socioldgicas sobre 0 jogo, bem como Faria Junior (1996), que defende a importancia

dos jogos populares na Educacéo Fisica Escolar.
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Na disciplina “Estudos do Lazer” o jogo aparece como conteido com carater
pedagdgico capaz de ser adotado no ambito das Politicas Publicas de Lazer e da
Educacao Fisica Escolar. Relaciona como referéncia especifica do tema, o capitulo
“Jogos e Brincadeiras” da obra de Rangel e Darido (2005), cuja énfase ¢ discutir e
propor orientacGes pedagdgicas para atuacdo docente com 0 jogo.

O jogo, quando comparado aos demais contetdos da Educacdo Fisica, aparece
com baixissima carga horaria, ou seja, em um curriculo com 2.520 horas obrigatorias,
apenas 60 horas sdo reservadas a uma disciplina especifica.

De modo semelhante, o curso de Educacdo Fisica-Licenciatura da Universidade
Federal do Pampa (UNIPAMPA) organiza sua estrutura curricular visando atender a
legislacdo vigente para os cursos de Licenciatura (Resolucdo CNE/CP 1/2002), para
cursos de Educacdo Fisica (Resolucdo 07/2004), além das Diretrizes Orientadoras para
0s cursos de Licenciatura na UNIPAMPA (2011). A matriz curricular é organizada por
eixos curriculares, articulados por diferentes componentes curriculares, procurando
contemplar uma formacdo generalista e ampla acerca dos diversos conteldos que
compdem o campo do saber da Educacdo Fisica. Os eixos sdo denominados da seguinte
forma: ‘“Biodinamico”, “Cultura do Movimento”, “Técnico-Cientifico”, ‘“Bases
Socioculturais e Pedagdgicas” e “Formacao Docente”.

De acordo com o PPC, as dimensdes pedagogicas na formacéo do licenciado em
Educacdo Fisica estdo presentes ao longo de todos os eixos curriculares, sendo
enfatizadas nos eixos: “Bases Socioculturais e Pedagogicas” e “Formagao Docente”. O
curso tem 2.730 horas obrigatorias; a partir de sua matriz curricular observamos que o
percentual referente ao eixo curricular “Formacao Docente” € o mais elevado, ou seja,
representa 36,81% da carga horaria total obrigatdria. Os demais eixos curriculares:

“Biodindamico”; “Cultura do Movimento”; “Técnico Cientifico”; “Sociocultural”
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representam, respectivamente, 24,18%, 18,13%, 6,59% e 14,29% da carga horéria total
obrigatdria do curso.

Vale destacar que, mesmo havendo uma carga horéaria relevante para a formacéo
docente no curriculo do curso de Educacédo Fisica da UNIPAMPA, fica evidente o alto
percentual de disciplinas de cunho bioldgico, em contraposicéo a formacao prevista pelo

PPC, que pretende:

Propiciar uma formagdo com orientagéo inerente a formacao para a atividade
docente, que prepare para 0 ensino visando a aprendizagem do aluno; o
exercicio de atividades de enriquecimento cultural; o aprimoramento em
praticas investigativas; a elaboracdo e a execugdo de projetos de
desenvolvimento dos conteidos curriculares; o uso critico-reflexivo de
tecnologias da informacédo e da comunicacdo e de metodologias, estratégias e
materiais de apoio inovadores e o desenvolvimento de habitos de colaboracdo
e de trabalho em equipe (PPC, 2012, p.21).

As propostas do PPC, quando se materializam no curriculo do curso, apontam
um distanciamento entre o que se pretende e 0 que se efetiva na organizacao curricular.
Em andlise sobre o curriculo, a partir das teorias criticas, Silva (2006) sustenta que o
curriculo é entendido como uma construcdo social, ou ainda, uma invencédo social como
tantas outras. Em certo momento, a partir de processos de disputa e conflito social,
determinadas estruturas curriculares tornaram-se consolidadas como o curriculo, que &,
portanto, resultado de um processo historico.

Este mesmo critério pode ser observado no que tange ao contetdo jogo, que
conforme o conteudo programatico das disciplinas foi possivel identifica-lo apenas na
disciplina intitulada “Educa¢do Fisica e Infancia”, com carga horaria de 30 horas,
localizada no eixo curricular “Bases Socioculturais e Pedagogicas”. Embora na ementa
da disciplina apareca o conteudo jogo, no programa da disciplina fica evidente que o
conteudo central é infancia, e ndo jogo, uma vez que a disciplina tem como objetivo
“desenvolver cientifica e pedagogicamente a tematica da infancia acerca da concep¢do

de infancia que as instituicdes de ensino assumem e vem sendo incorporada pela
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educagao fisica escolar” (PPC, 2012, p.91). Assim, o0 jogo apresenta-Se apenas como um
dos conteudos a serem tratados na disciplina.

Dentre as referéncias bibliograficas bésicas sugeridas para essa disciplina,
encontramos a obra “Reflexdes: a crianca, o brinquedo, a educacao” de Walter
Benjamin, que tece reflexdes sobre os efeitos do capitalismo e da industrializacdo nas
brincadeiras das criancas, nas relagdes entre as criancas e os adultos, nos materiais
utilizados para confeccionar os brinquedos, entre outros.

E inegavel a importancia do jogo, do brinquedo e do lddico no periodo da
infancia, como propéem a disciplina. Contudo, cabe destacar que se trata de uma
dimensdo da vida humana que pode compor todas as fases, ndo restringindo sua
vivéncia apenas a infancia ou aos primeiros anos da escolarizacdo. Melo (1997), em
pesquisa realizada com alunos de Educacdo Fisica do Ensino Médio, implementou um
programa utilizando apenas o jogo como contetido. Ao final do semestre, os alunos o
avaliaram positivamente, revelando o jogo como uma possibilidade de trabalho
concreta, também com alunos mais velhos. Também Kravchychyn, Oliveira e Cardoso
(2008), numa pesquisa-acao que objetivou diagnosticar, planejar e desenvolver aulas
durante um semestre para 0 Ensino Médio de uma escola publica, tanto denuncia a
predominancia dos esportes institucionalizados quanto alerta para as mudangas de
concepcao do grupo diretivo, dos professores e dos alunos ao final dos seis meses.
Varios autores (ELKONIN, 1998; HUIZINGA, 1980; CAILLOIS, 1990) defendem o
jogo como manifestacdo cultural, portanto, presente em todas as idades.

O curso de Educagdo Fisica-Licenciatura da Universidade Federal do Rio
Grande do Sul (UFRGS) organiza o seu curriculo em trés Eixos de Formacdo, os quais
articulam as unidades de conhecimento de formacéo especifica e ampliada conforme a
Resolucdo CNE/CES 7/2004. Tal organizacdo tem por finalidade possibilitar a

aquisicdo de habilidades que favorecam o desenvolvimento das diferentes
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competéncias, referentes a qualificada atuacdo do Licenciado em Educacdo Fisica.
Desse modo, esses trés Eixos de Formacdo sdo compostos por diferentes nicleos de
conhecimento que, por sua vez, sdo constituidos por diferentes disciplinas.

O Eixo da Formacéo Geral € composto por duas disciplinas que tém por objetivo
que os estudantes compreendam a organizacdo do curriculo do seu Curso e a
organizacdo da Universidade onde estudam. O Eixo da Formacdo Especifica esta
organizado em oito ndcleos: Nucleo Campo Profissional; Nucleo Pesquisa em Educacgéo
Fisica; Nucleo Estudos Socioculturais; Nucleo Desenvolvimento Humano; Ndcleo
Praticas Corporais Sistematizadas; Nacleo Conhecimentos Biodinamicos; e Nucleo
Exercicio Fisico e Saude; Nucleo de Estudos do Lazer. JA o Eixo da Formacao
Orientada para a Educacdo Fisica Escolar organiza-se em quatro nucleos: Ndcleo
Fundamentos da Educacédo Escolar; Ndcleo Fundamentos da Educacdo Fisica na Escola;
Nucleo Fundamentos da Educacdo Inclusiva; e Nucleo Praticas Docentes em Educacdo
Fisica Escolar.

A partir da analise do Eixo da Formacdo Geral foi possivel identificar que o
curso cumpre minimamente com a carga horaria obrigatdria para Estagio Curricular
Supervisionado, 0 que, de certa forma, demonstra uma despreocupagdo com a formagéo
pedagogica dos académicos, privilegiando uma formacédo técnica e bioldgica.

Com a ultima reforma curricular, realizada em 2012, o curso sofreu algumas
modificagdes, tendo como objetivo “formar professores de Educacdo Fisica
competentes para o ensino dos elementos da cultura corporal do movimento humano por
meio de uma organizagéo curricular que contemple e articule os conhecimentos de areas
diversificadas —biologica, sociocultural, pedagogica (PPC, 2012, p.17). Contudo, a
matriz curricular do curso deixa evidente a sobreposi¢do das disciplinas biologicas e

técnico-instrumentais, em detrimento das demais.
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Na matriz curricular do Curso foram identificadas duas disciplinas, denominadas
“Dinamizacdo de Programas em Lazer e Recreacao” e¢ “Fundamentos da Educagdo
Fisica na Educagdo Infantil”, com carga horaria de 60 e 45 horas respectivamente, que
contemplam o conteudo “jogo” em seus programas. A disciplina “Dinamizagdo de
Programas em Lazer e Recrea¢do” se propde a desenvolver a compreensdo e a
fundamentacdo teorico-vivencial do académico para caracterizar, organizar e planejar
atividades recreativas, jogos e lazer, ressaltando os valores e implicacdes pedagogicas
nos diversos campos de sua atuacdo profissional. Embora nédo seja o objetivo central
dessa disciplina trabalhar com o conteudo “jogo” em seu programa, na relacdo dos
conteddos, o jogo é nomeado juntamente com outros conteddos que compdem o lazer e
a recreacao.

Nas referéncias bibliograficas indicadas ndo encontramos nenhuma obra que
trate especificamente do conteudo “jogo”. Podemos inferir, neste sentido, que nessa
disciplina o jogo tem um carater essencialmente pratico, sem aprofundamento teérico.
Tal fenbmeno advém do fato de o jogo ser entendido, largamente, como diversao,
recreacdo ou de ser utilizado no processo educativo como recurso didatico-pedagogico
para o ensino de outro contetdo. Maschio e Ribas (2009) alertam que 0s jogos vém se
constituindo como meio de iniciacdo ao esporte, como recreacdo ou relaxamento, e ndo
como um contetdo escolar; e ainda sendo utilizado nos anos iniciais do ensino
fundamental e raramente nos anos finais e ensino médio. Cabe destacar, conforme o
estudo realizado por Decian e Marin (2011) sobre os Referenciais Curriculares para o
Ensino Médio de diferentes estados brasileiros que, normalmente, o conteudo “jogo” ¢
proposto apenas para 0s primeiros anos do Ensino Fundamental e com um percentual
quantitativo reduzido, sendo que para o Ensino Médio ele sequer é mencionado. Fica
evidente que o conhecimento sobre jogo tanto no Ensino Fundamental quanto no Ensino

Médio € negado.
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A disciplina “Fundamentos da Educagao Fisica na Educacao Infantil” aborda o
ensino das habilidades motoras fundamentais, jogos, atividades ritmicas e ginastica no
contexto da educacdo infantil. A partir do programa da disciplina, observamos que sdo
reservados dois encontros dessa disciplina para o contetido “jogo”, onde sdo tratadas as
seguintes questdes: o jogo/brincar nas aulas de Educacédo Fisica; a polissemia do termo
“jogo”; caracteristicas de jogo; relacdes entre jogo e educacao; exploragao; jogo livre;
jogo orientado e atividade dirigida.

Assim como acontece na UNIPAMPA, o conteido “jogo” na UFRGS ¢
destinado ao trabalho desenvolvido na Educacdo Infantil, expresso na propria
nomenclatura da disciplina. Fato que pode ser explicado pela relagdo que o jogo tem
com a Educacéo Fisica Escolar, sendo desenvolvido, de modo geral, como um elemento
a ser trabalhado nos anos iniciais do Ensino Fundamental, ou numa perspectiva prévia
de jogos desportivos, para os anos finais do Ensino Fundamental, como um modo de
inicializar os alunos para os esportes, principal conteudo da Educacéo Fisica trabalhado
no Ensino Médio. Rangel e Darido (2008, p.159) esclarecem que “existe um falso
pressuposto de que 0s jogos e as brincadeiras infantis s6 se aplicam as criancas na
Educagdo Infantil”. Corroborando o que afirmam as autoras, entendemos que todos
podem e devem jogar, respeitado o nivel de complexidade ou de exigéncia de cada jogo
ou do que e tratado sobre o jogo. Para cada etapa etaria deve ser adaptado um nivel de
compreensdo ou habilidade dos participantes, do mesmo modo que as demais atividades
da cultura corporal.

Outro aspecto a se considerar condiz a monocultura de determinadas praticas
corporais na Educagdo Fisica. Nessa direcdo, Neira (2009) menciona que quando 0s
jogos sdo abordados ha o privilégio de alguns em detrimento de outros. Segundo o
autor, jogos como xadrez e variagdes do volei ou futebol sdo amplamente enfatizados,

enguanto jogos como damas, diabold, entre outros ndo sao sequer abordados.
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Entendemos que os jogos, nos diferentes contextos histdricos e culturais da
humanidade, dentre outras caracteristicas, apresentam flexibilidade para adequar
materiais, espacos e regras, proporcionar sensacao de prazer, divertimento e estabelecer
lagos sociais. Estes elementos reforcam a importancia do conteudo “jogo” ser
contemplado ao longo de toda a formacdo inicial em Educacdo Fisica, bem como na
Educacao Fisica Escolar.

O PPC do Curso de Educacéo Fisica-Licenciatura da UFPel, diferentemente do
PPC dos cursos de Educacdo Fisica-Licenciatura da UFSM, da UNIPAMPA e da
UFRGS, ndo esta organizado a partir de eixos ou unidades de conhecimento, e sim da
relacdo de disciplinas obrigatorias e optativas. De acordo com nossa visdo, isto reforca a
concepcao de curriculo atrelado a listagem de contetdos distribuidos disciplinarmente
no conjunto de uma grade curricular, com uma organizacdo de conhecimentos
compartimentados em disciplinas sem nenhuma inter-relacéo.

Ao realizarmos uma analise da matriz curricular do Curso de Educacdo Fisica-
Licenciatura da UFPel, observamos que este privilegia em sua formacao disciplinas de
cunho técnico e bioldgico, que em sua formacao inicial evidencia conteudos da area da
saude (bioldgicos) e os especificos da area da Educacdo Fisica (técnicos), contrapondo-

se ao que preveé o proprio PPC, como se pode observar em seu texto:

Como meta principal do Curso de Licenciatura em Educacdo Fisica da
ESEF/UFPel, aponta-se para a formacdo de competentes professores da
Educacdo Bésica, que conhecam o desenvolvimento de seus alunos e da
sociedade. Professores de Educagdo Fisica capazes de desenvolver, critica e
pedagogicamente, atividades de ensino para individuos normais e com
necessidades especiais, através, principalmente, do esporte, da danga, da
ginastica e da recreacdo a nivel escolar (PPC, 2010, p.17).

Contudo, ndo se pode negar que, na matriz curricular, hA uma carga horaria
consideravel para as disciplinas de conhecimento pedagdgico; mas, ainda assim,
prevalece uma formacdo de carater bioldgico e esportivo. Tal fendmeno corrobora 0s

estudos realizados por Paiva et al (2006) no qual os autores apontam que, de modo
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geral, a estrutura curricular dos cursos de Educacao Fisica favorecem a fragmentacdo do
conhecimento e a valorizacdo de disciplinas de cunho biolégico com énfase na
formacgdo técnico-esportiva, em detrimento do conteudo disciplinar das Ciéncias
Humanas.

No que tange especificamente ao conteudo “jogo”, observamos que este é
contemplado apenas na disciplina “Atividades Ludicas na Escola”, com carga horaria
total de 51 horas. Tal disciplina tem por objetivo ministrar conhecimentos e oportunizar
a vivéncia de experiéncias no @mbito das préaticas sociais, compreendidas na esfera do
jogo, em suas dimens@es ludicas e esportivas, de maneira a permitir que o futuro
licenciado em Educacdo Fisica construa as aptiddes necessarias para atuar no meio
social e em especial nos meios escolares, com vistas a sua transformacao e de acordo
com as necessidades geradas pelas condi¢Ges sociais de existéncia da coletividade.

Dentre as bibliografias basicas sugeridas para essa disciplina, ha obras de carater
instrumental, ou seja, que ddo suporte metodoldgico para o ensino dos jogos (a exemplo
de ALBERTI & ROTHENBERG, 1984; DIETRICH; DURRWACHTER &
SCHALLER 1984) e também obras de carater filosofico e sociolégico tais como de
Huizinga e de Caillois.

O curso, apresenta como objetivo “[...] a formacao de professores para trabalhar
na Educacédo Fisica Escolar” (PPC, 2010, p.17), e nesse sentido parece redutor tratar o
jogo em apenas uma disciplina. Assim como ocorre em outras disciplinas do conteido
da propria Educacéo Fisica, pensamos que recorrer ao jogo, como contetdo pedagogico,
exige que a pratica docente esteja fundamentada em diferentes principios e
conhecimentos, que ndo sdo possiveis de serem apropriados apenas numa disciplina.

O curriculo do curso Educacdo Fisica-Licenciatura da Universidade Federal do
Rio Grande (FURG) é estruturado considerando as disciplinas obrigatorias e optativas

oferecidas por semestre, tendo 2.520 horas obrigatorias.
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Além da formacdo geral, constituida a partir das diferentes abordagens da
filosofia, da sociologia, da psicologia, da antropologia, da ecologia e da biologia, o
curso propde tratamento que considera de forma equanime as diferentes manifestacdes
da cultura corporal — jogos, ginasticas, esportes, lutas e dancas. Outro elemento que
estrutura o curriculo do curso € a busca de uma sélida formacéo pedagdgica, com vistas
a formacéo de professores.

Conforme o PPC, o curso de Educacéo Fisica tem como importante enfoque a
Corporeidade, “sem privilegiar nenhum dos temas da cultura corporal em particular,
atribuindo a todos a mesma perspectiva de analise e aprofundamento” (PPC, 2005,
p.11). A matriz curricular do curso corrobora tal perspectiva, uma vez que evidencia
equiparacdo entre a carga horaria das disciplinas, carga horaria superior a obrigatoria
para disciplinas de cunho Pedagdgico. O curriculo tem como preocupacdo a formacao
pedagdgica dos académicos, visando intervencdo critica na sociedade.

De modo particular, o PPC é organizado a partir dos temas da cultura corporal,
sendo “a corporeidade e o0 movimento humano [..] elementos centrais na
problematizacdo e convergéncia das disciplinas, que tém como objetivo a formacédo do
professor de Educacdo Fisica, qualificando-o para a atua¢do docente” (PPC, 2005,
p-10). Assume a perspectiva de que o curriculo ndo deve “privilegiar nenhum dos temas
da cultura corporal em particular, atribuindo a todos a mesma perspectiva de analise e
aprofundamento” (PPC, 2005, p.11).

Entretanto, os dados mostram que a disciplina intitulada “Jogos™ € a tnica que
contempla o contetdo “jogo” no curriculo do curso. Trata-se de uma disciplina de
carater tedrico-pratico, obrigatoria, com carga horaria de 60 horas. Tem como objetivo
analise e problematizacdo dos jogos como manifestacdo corporal constituida
historicamente, além de vivéncias e estudo da caracterizagdo dos jogos, dos respectivos

contextos historicos e dos processos de vinculagédo entre o jogo e a educacéo.
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Em relacdo as bibliografias que embasam essa disciplina, encontramos o0s
classicos, como Huizinga, Caillois e Kishimoto. Ainda que 0 jogo apareca como
conteddo central da disciplina, que o programa aborde varios elementos, uma vez mais
ele é contemplado em apenas uma disciplina, deixando de ser tematizado ao longo da
formagdo inicial. Neira (2009 p.27) afirma que “a formulacdo de um curriculo
culturalmente orientado ndo envolve unicamente introduzir determinadas praticas ou
agregar alguns contetdos. N&o basta acrescentar jogos de todos os tipos e formatos, é
necessdria uma releitura da propria visdo do componente”. Segundo o autor, ha
necessidade de uma nova forma de olhar, de compreender e de tratar o jogo.

A construcdo de um curriculo orientado pelos temas da cultura corporal, que visa
uma formacdo que possibilite aos académicos uma intervencdo critica na sociedade,
como é o da FURG, embora represente um avango para a area, quando se materializa,
ainda assim relega temas da propria cultura corporal, como acontece com o conteido
“jogo” na formacao inicial. Nessa esteira, Ferreira (1995, p.215) elucida que “repensar

curriculos de Educacao Fisica é repensar sua propria funcao socio-pedagogica”.

A atuacdo dos docentes que ministram disciplina que contemplam o contetdo
“jogo”

As discussodes que perpassam a formacdo inicial em Educacao Fisica se inserem
no contexto da formacao de professores, a partir da criacdo das Diretrizes Curriculares
Nacionais para a Formacéo de Professores da Educacédo Basica (Resolu¢cdo CNE/CP n°.
1/2002) e das Diretrizes Curriculares Nacionais para o curso de Graduacdo em
Educacéo Fisica (Resolucdo CNE/CES n°.7/2004), os cursos de graduacdo em Educacao
Fisica do pais sofreram significativas modificacdes curriculares.

Com essas Diretrizes, as Universidades foram obrigadas a rever seus cursos,

repensar a estrutura e organizagao curricular, esse processo compreendeu a construcéo
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de um novo Projeto Pedagdgico de Curso (PPC), a revisdo das praticas docentes, enfim,
de todos os aspectos que subsidiam a formacéo inicial em Educacéo Fisica.

A luz de Veiga (2000) entende-se o PPC

[...] como aquele que enfatiza a organizagdo -curricular, confere-lhe
organicidade e permite que suas ac¢bes adquiram relevancia. O projeto
politico-pedagodgico de um curso (qualquer que seja) terd que fazer opcoes,
definir intencionalidades e perfis profissionais, decidir sobre os focos
decisérios do curriculo (objetivos, contelido, metodologia, recursos didaticos
e avaliacdo), analisar as condicbes reais e objetivas de trabalho, otimizar
recursos humanos, fisicos e financeiros, estabelecer e administrar o tempo
para o desenvolvimento das acdes, enfim, coordenar os esforcos em direcéo a
objetivos compromissos futuros. A ideia de projeto pedagdgico emerge
quando se acredita nas possibilidades de solu¢do de um ou mais problemas
detectados ao longo do processo educativo (VEIGA, 2000, p. 183-184).

Nesse viés, faz-se fundamental a participacdo dos docentes nas discussfes
durante todo o processo de elaboragéo do PPC, visto que a atuacéo docente deve manter
coeréncia com o PPC do curso da instituicdo em que estiver inserido. Dentre 0s
docentes entrevistados apenas dois ndo participaram do processo de reformulagdo do
PPC da instituicdo em que atuam, quando questionados sobre a sua participacdo nesse

processo, os professores tecem consideragdes interessantes, como segue:

(...) ndés éramos cinco (5) professores, nés cinco (5) que montamos o
curriculo e o PPC, estudamos os curriculos de varias universidades do pais,
chamamos assessoria, viajamos, conhecemos e montamos (Prof2 Ana —
Univ. A).

(...) n6s conseguimos, vamos dizer assim, dar uma visibilidade e um ganho
para a area do lazer, o qual eu posso incluir o jogo como tematica, que antes
ela estava restrita a uma disciplina de Recreacdo, hoje nds temos 3 disciplinas
que em si contemplam a questdo do lazer de forma verticalizada, entdo de se
seguir uma hierarquia de primeiro vivencia, depois teoriza e depois aplica,
em diferentes semestres do aluno ao longo do curso, a gente conseguiu
colocar essa dimensdo (Prof.° Jodo — Univ. C).

(...) ai no curriculo novo, com o processo de elaboragdo, eu fui convidada
inclusive a participar, eu participei de algumas reunides e de conversas
paralelas, entdo essas disciplinas que eu trabalho foram sugestdes minhas,
assim no sentido de incluir, tanto a disciplina de Ludicidade quanto a
disciplina de Lazer, e como foi um processo, assim logo seguido de meu
processo de pds-graduacgdo e insercdo na Universidade Federal de S&o Carlos,
eu inclui uma disciplina DCG, que também era Ludico e EF, aqui que
resolveram dar esse nome de Ludicidade e EF, entdo eu participei do
processo de elaboracdo e também de elaboracdo do programa das disciplinas
(Prof.2 Adélia — Univ. D).
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O relato da Prof.2 Ana deixa evidente o envolvimento de todos os docentes na
elaboracdo do PPC, tal fenbmeno pode ser justificado pelo fato de se tratar de um curso
recente, que possuia na eépoca um corpo docente pequeno e estava em fase de
implementacdo. O que provavelmente tenha exigido um comprometimento de todos,
ndo s6 com a elaboracdo do PPC, mas também com a organizacdo e a estruturacdo de
todo o curso.

Ao tratar da legitimidade de um projeto pedagogico, Veiga (2000, p.190)
esclarece que a legitimidade “estd devidamente ligada ao grau e ao tipo de participagao
de todos os envolvidos com o processo educativo da universidade, o que requer
continuidade de acdes”. A materialidade do PPC se da no curriculo do curso, no
cotidiano das atividades académicas, na atuacdo docente, por isso o PPC ndo € um
produto acabado, e sim parte de um processo educativo.

O depoimento do Prof.° Jodo e da Prof2@ Adélia traz novos elementos a
discussdo, demonstrando que a participacdo efetiva e comprometida dos docentes na
elaboracdo do PPC representou, para ambos, um ganho para a propria area de atuacao.
Uma vez que conseguiram dar maior visibilidade e reconhecimento a area, ao se
posicionarem sobre o assunto, os docentes conseguiram incluir novas disciplinas na
matriz curricular do curso, e consequentemente a tematica “jogo”.

O comprometimento desses docentes com o PPC do curso ndo so contribui para
que o “jogo” se faca presente no curriculo do curso, como também favorece a
apropriagéo deste contetdo na Educacéo Fisica. Contudo, para que a Educacéo Fisica se
aproprie de fato desse conteudo, é necessaria a construcdo de uma base tedrica sélida
em torno de tal tematica.

Nessa esteira, parte-se do pressuposto de que ndo ha consenso sobre o conceito
de “jogo”. Entretanto, a partir da analise dos programas das disciplinas e das entrevistas

dos professores, foi possivel constatar a presenca de alguns autores classicos, e no¢oes
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importantes que contribuem para enunciar elementos fundamentais para as reflexdes
sobre a temética.

Autores como Huizinga e Callois foram citados, por todos os professores
entrevistados, como leituras extremamente importantes no decorrer das disciplinas. Um
elemento central, colocado por Huizinga (1980), é a necessidade de pensar o0 jogo na
perspectiva da cultura, como construcdo cultural, para além das andlises biologicas,
segundo o autor, o jogo é um fendmeno cultural, carregados de valores e significados
atribuidos a ele por seus praticantes. No dizer de Callois (1990), os jogos se apresentam
nos diferentes contextos historicos e culturais, das diferentes regides do mundo em
numero variado e de multiplos tipos: jogos de sociedade, de destreza, de azar, jogos ao
ar livre, de paciéncia, de construcdo etc. E, apesar da diversidade, apresentam certa
constancia no que evocam em termos de ideias, pensamentos, sentimentos e acdes. Para
este autor, 0 jogo aparece associado a criacdo de um espaco de liberdade, descontracéo e
divers&o.

Conforme relato da Prof.2 Adélia, outro autor que nos ultimos anos tem recebido
maior atencdo na sua disciplina é Elkonin. Por meio da perspectiva do materialismo
histérico-dialético, o autor amplia o espectro conceitual & medida que situa o jogo social
e historicamente. Conforme Elkonin (1998, p. 19), o jogo é "uma atividade em que se
reconstroem, sem fins utilitarios diretos, as relagdes sociais (...) a esséncia interna do
jogo consiste em reconstituir precisamente as relacdes entre as pessoas”, permitindo,
aos sujeitos que praticam, reconhecerem-se e serem reconhecidos.

O Prof® Pedro, para além dos autores ja citados, traz na sua fala autores com uma
formagdo em psicologia, e perspectivas tedricas diferentes, ampliando o referencial

teorico da disciplina, observam-se suas consideragoes:

(...) entdo, eu gosto muito de trabalhar com a escola Russa, com Vigotski e
Elkonin, gosto de trabalhar com a psicologia social francesa, Henry Walon,
gosto de trabalhar com o construtivismo de Piaget, entdo esses autores, que
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tem uma relagcdo maior com a questdo da escola das aprendizagens escolares

eu trago muito para discutir com eles (Prof.° Pedro — Univ. B)

Os referenciais tedricos utilizados pelos docentes demonstram a diversidade de
autores da area, as diferentes teorias, concep¢des e abordagens para o trato com o
“jogo”, de modo geral, 0s autores citados estdo associados a vertente sécio-cultural e a
psicologia. Kishimoto (1999) esclarece que existe uma variedade e multiplicidade de
fendmenos que sdo incluidos na categoria jogo.

Ainda no sentido do trato do “jogo”, foi undnime entre 0S entrevistados a
relevancia de aulas tedricas e vivéncias préaticas, ainda que, em alguns casos, a parte

prética se sobreponha a tedrica. Observemos o que relatam os docentes:

(...) a minha preocupacdo entdo sempre é reflexdo e vivéncia, como isso
dialoga, em geral eu organizo as minhas aulas metade/metade, metade
reflexdo em sala de aula, depois a gente vai para o ginasio (Prof.? Adélia —
Univ.D).

(...) os alunos precisam, ndo sO de teorias sobre educagdo fisica infantil, mas
vivenciar quais as atividades, o porqué das atividades, por que jogar, por que
brincar (Prof.2 Paula — Univ. C).

(...) tebrico-prético, de modo que nessa disciplina eu dou mais énfase na
vivéncia do que na teoria, porque no tripé como a gente pensou primeiro

vivencia, reflete e depois aplica, entdo nessa vivéncia, nessa linha que eu
trabalho, 70% da disciplina é vivéncia (Prof.° Jodo — Univ. C).

O dialogo entre a teoria e a pratica tem sido um desafio constante nos cursos de
formagcdo inicial em Educacéo Fisica, tendo em vista a forte influéncia do modelo da
racionalidade técnica sobre area. Ao reconhecerem o valor positivo de relacionar a
teoria com a pratica, os docentes possibilitam aos alunos um conhecimento tedrico
sobre os “jogos” e a vivéncia desses elementos na pratica, para Marcellino (1995) a

teoria deve ser entendida como:

(...) conjunto de conhecimento, ndo ingénuos, que apresentam graus diversos
de sistematizacdo e credibilidade, e se propdem explicar, elucidar, interpretar
e unificar um dado dominio de problemas que se oferecam a atividade
pratica; e Pratica como saber provindo da experiéncia, e a0 mesmo tempo
aplicacdo da teoria (MARCELLINO, 1995, p.75).
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Assim, o que se pretende € uma unido entre a teoria e a préatica, as duas,
portanto, ndo devem ser encaradas como opostos, mas sim complementos.

Contudo, a carga horéaria das disciplinas muitas vezes dificulta o trabalho dos

professores, fazendo com que os conteidos sejam desenvolvidos de forma acelerada e

um tanto superficial, como denunciam as seguintes falas:

Atualmente, com a redugdo da carga horaria, esta faltando uma parte que eu
acho extremamente importante que € esse contato dos alunos, com as
criangas (...) precisaria uma carga horaria mais elevada para poder aprofundar
as questdes até conceituais mesmo, porque é superficial (Prof.2 Paula — Univ.
C).

Eu acredito que tinha que ter uma parte prética, a disciplina é extremamente
tedrica, sdo 30 horas de somente teoria (...) entdo a gente esta tentando achar
algum espago para dar essa vivéncia do jogo em si, nessa disciplina (Prof.?
Mariza — Univ. E).

A carga horaria das disciplinas que contemplam o conteudo “jogo” varia entre
30 e 60 horas, nas quais os docentes deveriam trabalhar a teoria e a préatica, porém,
tendo em vista a complexidade do tema, a diversidade de teorias e abordagens e a
importancia da vivéncia prética, fica evidente que a carga horaria destinada para o
conteudo “jogo” ¢ extremamente pequena, sobretudo naquelas com apenas 30 horas,
como é o caso da disciplina ministrada pela Prof.2 Mariza. Tal evidéncia demonstra que
o contetdo “jogo” ainda ¢ pouco trabalhado na formacdo inicial em Educagéo Fisica, e
reforca a ideia de que se trata de um conteddo de menor importancia frente aos demais.

A hegemonia do esporte nas aulas de Educacdo Fisica, fez com que outros temas
da cultura corporal fossem marginalizados, assim, tais conteddos ndo sdo
completamente eliminados dos curriculos, mas tém um espaco reduzido, trata-se de
temaéticas silenciadas no curriculo da formac&o inicial e, por conseguinte, nos curriculos
escolares.

Ao serem questionados sobre a importancia do contetido “jogo” na formagao

inicial, os docentes deixam clara a relevancia do mesmo, observam-se os relatos:

Eu acho que o jogo tem uma importancia direta na formacéo, eu acho que ele
se constitui como um contetido importante, e isso, todos os autores dizem que
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0 jogo, o brinquedo, a brincadeira, as atividades ludicas sdo um elemento, um
conteddo importantissimo, ndo para a formacdo do professor, mas para a
formacdo do aluno, entdo eu considero 0 jogo como um contetido, como um
elemento mediador dessa relacdo pedagdgica (Prof.° Pedro — Univ. B).

A questdo do jogo e do brincar eu vejo como essencial, os alunos tém a
disciplina e eu sempre oriento que eles fagam uma complementagédo (Prof.?2
Paula — Univ. C).

Bem, primeiro porque ele é um conteldo que é contraponto em funcdo do
que é hegemdnico dentro da maioria dos curriculos, no caso nosso ndo é
diferente, é uma disciplina que se contrapde a hegemonia histdrica da EF.
Segundo, que ele é um conteldo tdo importante quanto porque faz parte da
cultura popular historicamente produzida pela humanidade. Terceiro, porque
ele faz um elo com aquilo que é experiéncia da vida de cada individuo desde
que se conhece por gente (...) eu acredito assim que ele deve ser incorporado
na formacéo, ele é um contetdo contra-hegeménico, fundamental e que faz
parte da cultura humana (Prof.2 Adélia — Univ. D).

Corroborando com os docentes, estudos (MELO,1997; NEIRA e NUNES, 2006;
KRAVCHYCHYN, OLIVEIRA e CARDOSO, 2008; NEIRA, 2009) tém demonstrado
a importancia de o conteudo “jogo” ser apropriado pela Educacdo Fisica. O “jogo”, para
além de uma alternativa pedagogica, deve ser compreendido como um contetdo
integrante da cultura, considerado como manifestacdo corporal. Em virtude da sua
relevancia, Soraes et al.(1992) sustenta que 0 jogo, precisa ser entendido, apreendido,
refletido e reconstruido enquanto conhecimento que constitui o acervo cultural da
humanidade, possibilitando sua constatacdo, sistematizacdo, ampliacdo e
aprofundamento.

Destacam-se também, as condicGes de trabalho dos docentes para a realizacdo de

suas aulas, e o trato com o conteudo “jogo”. Observam-se 0s relatos abaixo:

A gente tem sala de aula, e tem campo, mato, areia, e uma bolha que é uma
quadra, e a praia também, gindsio ainda ndo temos esta com problemas
técnicos, mas que devem largar no final do ano, mas ndo faz diferenca ter
ginasio ou ndo ter ginasio, porque eu preparo, eu tento usar 0S espacgos
imaginando onde os alunos vao trabalhar no futuro (Prof.2 Ana — Univ. A).

Olha eu nunca tive nenhum tipo de problema com isso aqui dentro, o material
que eu solicitei foi disponibilizado, o espaco que eu solicitei ele foi
disponibilizado, claro que as vezes com mais negociacdo outras vezes com
menos negociac¢des (Prof.° Pedro — Univ. B).

No meu caso aqui na Univ. C eu considero eles 6timos para mim enquanto
professor da casa, até porque eu ndo trabalho com muitos materiais, a ndo ser
com aquilo que os alunos também podem encontrar nas escolas (Prof.° Jodo —
Univ. C).
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A gente tem aqui muitos materiais, alguns materiais eu inclusive confecciono
com os alunos, até talvez ndo fosse tdo importante eles terem esse material
para usarem aqui, mas pra eles saberem como utilizar depois na escola (Prof.?
Paula — Univ. C).

(...) tem bastante material, materiais variados, ndo s6 bola, redes, nds temos
cones, bambolés, ndés temos muitos materiais até como eu disse a
universidade é nova, estdo adquirindo muita coisa e o material ainda esta
intacto, ndo esta sucateado nem nada, entdo da para a gente utilizar bastante
material nas aulas (Prof.2 Mariza — Univ. E).

Inicialmente, é interessante perceber que os professores fazem referéncia as boas

condicGes de trabalho, a quantidade e variedade de materiais a disposi¢cdo e aos

diferentes espagos para as vivéncias praticas. Porém, cabe destacar a énfase dada por

alguns professores ao fato de os alunos ndo disporem dessa mesma realidade quando

inseridos no mercado de trabalho e por isso, preferem trabalhar com materiais

alternativos, com a constru¢cdo de materiais, para, desse modo, prepararem oS

académicos para uma atuacdo docente mais proxima da realidade escolar. Eis, 0s

seguintes relatos:

(...) quando eu me formei, a gente tinha todos os materiais, dai a gente chega
I4 na escola e ndo tem nem patio, entdo tu tem que saber te virar, entdo tem
que usar a grama, o capim, o cabo de vassoura, a caixa de papeldo, corda,
garrafa pet, esses materiais: lata, tecidos, materiais que sdo descartaveis e que
sdo de facil acesso, que podem ser achados em qualquer lugar, e preparar
jogos com esse material (Prof.2 Ana — Univ. A).

(...) eu costumo dizer assim para eles: tem que estar preparado para trabalhar
simplesmente com as classes que tu tem em sala de aula e podem fazer
inimeras brincadeiras e atividades, entdo materiais que eu poderia fazer
outras atividades, tendo outros materiais com certeza eu faria, mas eu ndo as
faco pelo fato de que, que me adianta proporcionar aos meus alunos uma
experiéncia e quando eles chegarem em seu campo de atuacdo, eles ndo tém
aquela estrutura ou material que eu propus (Prof.? Jodo — Univ. C).

O relato dos professores deixa claro uma preocupacdo em estabelecer relagbes

entre a formacéo inicial e a realidade do mercado de trabalho, no sentido de preparar o

académico para atuar em locais com poucas condicGes de trabalho. No entender desses

docentes, ndo adianta proporcionar aos académicos atividades que depois eles nédo

poderdo desenvolver nas escolas, devido a falta de materiais, a precariedade das escolas,

a auséncia de espacos adequados, etc.
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Embora se saiba dos inimeros desafios que os docentes enfrentam no cotidiano
escolar, acreditamos que ndo sera privando os académicos de materiais, reforcando a
depreciacdo do Ensino Superior que se podera melhorar a realidade das escolas.
Concorda-se que é necessario e fundamental o permanente exercicio da critica das
condi¢cdes materiais as quais ocorrem no ensino, e por isso é essencial oferecer aos
graduandos subsidios para “compreenderem os contextos historicos, sociais, culturais,
organizacionais e de si mesmos como profissionais, nos quais se da sua atividade
docente, para neles intervir, transformando-os” (PIMENTA, 2002, p.26).

Conforme esclarece Franca (2010):

O saber orienta a visdo de mundo extraida de realidades concretas que
descrevem o0s cendrios politicos e socioeducativos das experiéncias
formativas, curriculares, disciplinares, mas, sobretudo, culturais da
experiéncia vivida pelo profissional, o que significa socializar pensamentos
que distinguem e unem descobertas do lazer por meio de préaticas livres,
criticas, autocriticas, criadoras e culturais; significa propor ideias de cunho
revoluciondrio nas quais 0s sujeitos, atores do seu que fazer, elaboram,
sistematizam e recriam préaticas nas mais diferentes formas (FRANCA, 2010,
p.107).

Diferente dos demais docentes, a Prof? Adélia foi a Unica a relatar as
dificuldades que teve dentro da instituicdo, para garantir boas condicdes de trabalho, no
que tange ao reconhecimento da area, espaco-fisico adequado para as aulas praticas e

aquisicdo de materiais. Eis o relato sobre essa experiéncia:

Meu processo, especialmente aqui na Univ. D, foi uma luta de forgcas para
conseguir espagos para tratar essas disciplinas (...), foi um processo de
conquista, de luta, de forca, de luta de poder que eu travei até conseguir, (...)
em termos de materiais, tem sido também um processo de conquista, de
busca, a gente sabe que nos outros processos burocratico-administrativos das
universidades, nem sempre € possivel comprar os materiais, especialmente de
ludico, relacionado a jogo, se vocé solicita ao almoxarifado, ou via licitagdo
para os demais esportes ou ginastica, vocé encontra, agora de jogo vocé ndo
encontra, a gente sempre tem a dificuldade de aquisicdo desses materiais, 0
que eu tenho feito: insisténcia com as diferentes gestdes pelos quais passou o
centro, tenho elaborado projetos também em que eu garanto sempre verbas
para conseguir comprar materiais ou confeccéo (Prof.2 Adélia — Univ. D).

O relato da Prof.2 Adélia evidencia a sua busca por espago dentro da instituicdo
de ensino, e o seu esforgo para dar visibilidade para as disciplinas que ministra, a

docente reforca a importancia da aquisi¢do de materiais para as aulas praticas e de boas
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condicdes de trabalho. Nessa esteira, Veiga (2010) compreende que a docéncia requer
autonomia e consciéncia critica para analisar o0 que acontece com 0 ensino e 0 modo
como a conjuntura social mais abrangente se relaciona com a funcéo social do trabalho
do professor, com as finalidades educativas pretendidas e sua concretizacdo. O autor
pontua a docéncia como uma atividade teorico-pratica, que pressupde
incontestavelmente o vinculo indissociavel da unidade entre teoria e préatica, entre
finalidade e acdo, entre o saber e o fazer, entre concepc¢do e execucdo, ou seja, uma
acentuada presenca de consciéncia critica de atividade criativa, momentos interligados
de analise e critica e momentos de superacdo e de proposta de acao do desenvolvimento
do significado ideoldgico que permeia a docéncia e acdo reciproca entre professor e

aluno e o contexto social em que esta situada a instituicdo de Educacao Superior.

Considerac0es Finais

Embora os PPC dos cursos de Educacdo Fisica, das instituicdes de ensino
investigadas, apontem para a formacdo de um profissional critico, autdbnomo,
competente, agente transformador na sociedade, por meio de um curriculo que articule
as dimens@es politica, pedagdgica, sociocultural e biodindmica, observamos que,
quando se materializam no curriculo do curso, demonstram distanciamento entre o
pretendido e o efetivado na organizacao curricular e privilegiam uma formacao pautada
no esporte, na saude e na aptiddo fisica.

Os curriculos refletem coexisténcia de teorias e concepg¢des, constituindo um
territorio de lutas interdisciplinares, quer pelas diferentes metodologias de ensino
utilizadas, quer pelos conteudos tratados (bioldgicos, psicolégicos ou culturais). No que
tange a especificidade deste estudo, o conteudo “jogo” ¢ contemplado nos curriculos
analisados, mas de forma reduzida, ou seja, por predominantemente uma disciplina e,

nem sempre, como objeto principal. Se pensarmos, a luz do que expde Michelotti &
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Souza (2008), que a estruturacdo dos curriculos dos cursos de licenciaturas e a
materializacdo da Educacdo Fisica como disciplina curricular escolar estdo ligadas de
forma dialética, o conhecimento deste contetdo foi e esta sendo negado no processo
educacional das geracGes contemporaneas.

No que tange especificamente ao conteudo “jogo” na formacao inicial em
Educacao Fisica, os achados deste estudo permitem inferir que, embora os docentes que
ministram as disciplinas que contemplam tal contetdo reconhecam os avancgos da area,
ainda estamos longe da apropriacdo desse conteudo no ambito da Educacéo Fisica.

De modo geral, tal contetdo é predominantemente contemplado por uma
disciplina obrigatoria na matriz curricular do curso, com carga horéria que varia entre
30 a 60 horas, e muitas vezes ndo é a tematica central da disciplina. Logo, pode-se
evidenciar que o jogo aparece de forma reduzida no curriculo dos cursos, e, portanto, o
conhecimento deste conteudo foi e estd sendo insuficientemente tratado no processo
educacional das geracGes. A participacdo e comprometimento dos docentes na
elaboracdo do PPC representou, de modo geral, um ganho para a area, possibilitando a
inclusdo de disciplinas no curriculo, maior visibilidade e consequentemente um espaco
para o contetido “jogo”. A construcao de uma base sélida em torno da tematica € outro
fator determinante para a apropriacdo desse contetdo na Educacdo Fisica, nesse Viés 0s
relatos demonstraram a preocupacdo dos docentes em trabalhar com autores, como
Huizinga e Callois, sinalizando contemplar autores e obras classicas e abordagem
filosofica, sociologica, cultural e pedagogica sobre o tema, para além da
instrumentalizacéo técnica.

Do mesmo modo, observa-se que, com excecdo da universidade E, nas demais
universidades a disciplina que contempla o conteudo “jogo” esta organizada de modo a

privilegiar, tanto a parte tedrica, quanto a vivéncia pratica. Contudo, os docentes
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reconhecam a dificuldade em desenvolver as aulas nesse formato, sobretudo devido a
reduzida carga horaria das disciplinas e a complexidade que envolve o tema.

Quanto aos materiais e espacos usados para as aulas, a maioria dos docentes,
relatou ndo ter dificuldades na aquisicdo de materiais e possuir espagos adequados para
a realizacdo das aulas préaticas. Entretanto, cabe destacar o fato de alguns docentes
considerarem importante trabalhar apenas com aqueles materiais disponiveis nas
escolas, levando em consideracdo o sucateamento da rede publica de ensino, e a
realidade do contexto escolar, com isso 0s docentes ressaltam a importancia de trabalhar
com materiais reciclados e com a construcao de utensilios.

Ainda que, se saiba da caréncia de condicdes para o trabalho docente, entende-se
ser fundamental a constante critica as péssimas condi¢cGes materiais que perpassam o
contexto escolar, contudo compreende-se que uma das funcbes da formacao inicial é dar
subsidios aos académicos para o enfrentamento das condi¢fes adversas nas quais se da a
atuacdo docente, independente do contexto em que estiver inserido. Assim, trabalhar
apenas com materiais reciclados ou com a constru¢do de materiais, significa privar o
académico de outras aprendizagens, e reforcar o sucateamento do Ensino Superior.
Entende-se que o jogo, se trabalhado de maneira problematizada e relacionado ao
contexto social e econémico, favorece um conjunto de aprendizagem e construcdo de
novos conhecimentos.

Tal como adverte Lavega Burgués et al. (2011), discutir jogos no momento atual
expressa um desafio para profissionais e pesquisadores, uma vez que as praticas
corporais, no decorrer da historia, com o surgimento da racionalizagdo e da
produtividade, tornaram a perspectiva bioldgica e esportivizante como sendo o
hegemonico, tratando-o como forma determinante e central da dimenséo da cultura

corporal.
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Observamos que alguns programas de disciplinas, sobretudo o da UFSM e da
UFPel, estabelecem relacdo direta entre jogo e ladico, muito provavelmente,
concernente com a proposicdo de Huizinga (1980) de considera-los sinénimos. Por
outro lado, observamos a atribuicdo do jogo como reduto da infancia e associado a
capacidade de desenvolver comportamentos cognitivos, afetivos, sociais e motores,
visando a determinadas aprendizagens. O jogo passa a servir como um meio eficaz de
educacdo escolar da crianca, possibilitando o desenvolvimento infantil. Trata-se de uma
visdo funcionalista de jogo e que desconsidera a relacdo entre jogo e cultura.

Cabe destacar que, dentre os autores referenciados nas disciplinas, Huizinga,
Callois e Kishimoto estdo presentes na maioria dos programas analisados, sinalizando
contemplar autores e obras classicas e abordagem filoséfica, socioldgica, cultural e
pedagdgica sobre o tema, para além da instrumentalizacdo técnica. Ndo obstante,
Elkonin, autor de vertente marxista, ndo aparece na bibliografia obrigatoria e
complementar das disciplinas.

A abordagem dos contedos sob o viés cultural e social insere 0 jogo numa
conjuntura de praticas sociais e corporais que envolvem questdes de classe, de poder, de
tradicdo, ou seja, numa conjuntura que expressa tanto violéncia, conformismo e
desigualdades quanto educacéo, resisténcia e solidariedade. Tal como lembra Nogueira
(2007), tratar o jogo como uma produgdo cultural envolve ir além da compreensdo dos
determinantes biologicos, do aperfeicoamento da técnica esportiva, do desenvolvimento
intelectual e da aptidéo fisica, de recurso pedagdgico facilitador da aprendizagem, de
mera alternativa para dias de chuva. Em suma, tratar 0 jogo como uma producao
cultural demanda “compreendé-lo como uma manifestagcdo contraditdria constituida na
complexidade que envolve a vida social e marcada tanto por situacdes de injustica e

desigualdade, como por possibilidades e utopias” (NOGUEIRA, 2007, p.131).
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Para que o jogo seja apropriado na Educacdo Fisica demanda tanto ser
contemplado nos PPP quanto ser concebido de modo abrangente e aprofundado para
promover, na formacéo inicial, um aprendizado fecundo e experiéncias que possam se
consubstanciar no trabalho pedagdgico escolar. Demanda, em sintese,
comprometimento do professor universitario com a participacdo na gestdo dos PPP e
dos curriculos, com o conhecimento sobre as abordagens tedrico-metodoldgicas, com a
construcdo de uma base tedrica solida em torno dos contetdos disciplinares.

Sem duavida, hd muito trabalho a ser feito para que o conteudo “jogo” legitime a
sua intervencdo no bojo da formacdo inicial em Educacdo Fisica, contudo se
reconhecem 0s avancos que 0s docentes tém conseguido para area. AsSim, 0
comprometimento dos professores com as suas disciplinas, a participacdo na gestdo do
curso, o conhecimento sobre as abordagens tedrico-metodoldgicas e a construcdo de
uma base tedrica solida em torno dos contetdos disciplinares, sdo 0s meios para que 0
contetdo “jogo” seja apropriado pela Educacao Fisica.

A opcao pelo Projeto Pedagogico de Curso, matriz curricular e programa de
disciplina como objetos de analise se deu por serem 0 eixo norteador dos cursos, por
refletirem concepgdes, objetivos, e demais aspectos que compdem a formacao inicial.
Estamos cientes, contudo, de que por meio desta pesquisa estaremos identificando
aspectos orientadores no que tange ao trato com o jogo nos curriculos dos cursos de
Educagdo Fisica-Licenciatura e ndo a sua totalidade. A existéncia do registro
documental ndo garante a efetivacdo de acdes concretas. Reiteramos mesmo assim que
expressar preocupagao com o conteudo “jogo” na elaboracao das propostas curriculares
e enunciar proposicdes objetivas pode sinalizar a importdncia que 0s
cursos/universidades atribuem a essas manifestagcdes enquanto veiculo de formacao.

Assim sendo, o embate epistemologico que se estabelece na construcdo dos PPP

define as concepcdes de Educacéo Fisica, de aluno, de escola e de sociedade, ou seja, de
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elementos que ultrapassam o espago académico e remetem ao plano da vida concreta.
Afinal, entre o geral e o particular ndo ha cisdes. Ha, sim, movimento dialético entre

curriculo, formacao inicial, Educacéo Fisica, jogo, escola e sociedade.
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APENDICE A - Roteiro de entrevistas para docentes responsaveis por
disciplinas que contempla o contetdo jogo

BLOCO I. Contextos referentes a formacéo e a atuacao profissional
Nome:

Onde vocé fez a sua graduagao?

Em que ano concluiu?

Vocé fez outra graduacao?

Onde fez a pos-graduacdo? Em que? (especializacdo, mestrado, doutorado,
pos doutorado)

Quantos anos vocé esta trabalhando como professor universitario?
Além dessa universidade, vocé trabalha/trabalhou em alguma outra? Quais?

Qual o seu cargo na universidade (dedicagéo exclusiva)?

BLOCO II: Projeto Pedagdgico do Curso

Vocé participou da elaboragcédo do PPC?

Se a resposta for SIM, de que forma foi a sua participacao?
Quais foram suas sugestdes para elaboracdo do PPC?

Se a resposta for NAO, qual a sua compreenséo acerca do PPC atual,? Vocé
esta de acordo com este PPC? Que mudancas vocé propde?

Vocé contribuiu para pensar o perfil da formacdo? Quais foram as suas
sugestdes?

Vocé contribuiu para a elaboracdo da grade curricular? Quais foram as suas
preocupacodes e sugestbes?

As suas sugestdes foram contempladas?

BLOCO lll: Atuacao do professor em relacédo as disciplinas que ministra

Quais disciplinas vocé ministra na universidade?
Das disciplinas que vocé ministra, em quais dela o conteddo jogo é

contemplado?
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Quais os motivos que levaram a assumir essas disciplinas?

Quais as relagdes das disciplinas que ministras com a sua formagao?

As pesquisas de pos-graduacao que voceé realizou tem relacdo com a temética
jogo? (Se a resposta for sim, solicitar a relacdo em cada um dos niveis)

Ha quanto tempo vocé ministra essas disciplinas?

Vocé costuma buscar formacdo continuada sobre a tematica jogo? Onde?
Como?

Vocé se sente motivado para ministrar as disciplinas que contemplam o jogo?
Quais s&o as motivacoes?

BLOCO IV: Programa da(s) disciplina(s) que contempla o conteddo jogo
Vocé pode explicar sobre o0s objetivos propostos no programa da(s)
disciplina(s) que contempla o contetdo jogo?

Qual a sua opiniao sobre o programa da disciplina?

Vocé colaborou na elaboragéao do programa da(s) disciplina(s)?

Em relacdo as referéncias do programa da disciplina, por que a escolha
dessas?

Vocé tem sugestbes para mudar, alterar ou qualificar o programa da(s)
disciplina(s)?

Em sua opinido, quais as contribuices do contetdo jogo para a formacéo de
licenciados em Educacéo Fisica?

Gostaria de acrescentar mais elementos?

BLOCO V: Espacos, materiais e o trabalho pedagégico em torno da(s)
disciplina(s) que envolve(m) o conteudo jogo

Quais séo os espacos disponiveis para desenvolver a(s) disciplina(s)?
Quais sao os materiais disponiveis para desenvolver a(s) disciplina(s)?

Na sua opinido, como é a aceitagdo/recep¢do dos alunos para com a
disciplina(s) que contempla(m) o contetdo jogo?

Vocé ja vivenciou alguma dificuldade na atuacdo dessa(s) disciplina(s)?
Ja vivenciou alguma dificuldade no processo educativo dessa(s) disciplina(s)?

Na relacdo com os alunos, vocé ja experimentou dificuldades? Quais?
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Vocé ja4 propbs alguma disciplina complementar (optativa) que tematize o
conteudo jogo? Qual foi a énfase (descreva como foi)? Para qual semestre foi
ofertada?

A disciplina é tedrica, pratica, tedrico-pratica?

Na sua opinido, 0 que seria necessario para superar as dificuldades
enfrentadas para com as disciplinas que contemplam o jogo na formacao
inicial?

Quais as alternativas que vocé acredita como possiveis para superar as
dificuldades enfrentadas?



87

APENDICE B - Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

A pesquisa intitulada “O jogo como conteudo na formacdao inicial em
Educacéo Fisica: uma analise a partir dos curriculos de Universidades
Federais” tem como objetivo: compreender como o conteudo jogo é tratado na
formacéo inicial em Educacgédo Fisica-Licenciatura nas Universidades Federais
do Rio Grande do Sul.

A pesquisa esta associada a Universidade Federal de Pelotas (UFPEL),
referente ao curso de Mestrado em Educacdo Fisica. Seré realizada nas
Universidades Federais do Rio Grande do Sul que possuem o0 curso de
Educacéo Fisica-Licenciatura.

A pesquisa sera baseada em entrevistas com os professores/as que
ministram disciplinas que contemplam o conteddo jogo. As entrevistas serao
realizadas pela pesquisadora Marluce Raquel Decian, autora da pesquisa a ser
desenvolvida durante o curso de Mestrado em Educacao Fisica da UFPEL.

Os professores/as nao correm riscos ao participar, pois a adeséao € livre
e voluntaria; ndo havera nenhuma forma de compensacao financeira e,
também, ndo havera custos para o participante, que podera desistir de
participar da mesma em qualquer momento, retirando este consentimento sem
penalizacdo alguma. A identidade do (a) participante permanecera em sigilo
durante o desenvolvimento da pesquisa.

Eu, aceito participar da
pesquisa apods ler as informagdes acima.

ASSINATURA_ DATA: / /

ESCLARECIMENTO: Caso existam duvidas quanto a sua participacéo,
favor entrar em contato com o Prof2 Dra Elizara Carolina Marin pelo
telefone (55) 81384418, ou Marluce Raquel Decian pelo telefone (55)
96320192 (RESPONSAVEIS PELA PESQUISA).
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ANEXO A — Normas para publicacdo no periédico Licere UFMG

Envio de colaboracdes

Licere € uma revista editada pelo Programa Interdisciplinar de Mestrado em
Lazer da Universidade Federal de Minas Gerais, de periodicidade trimestral,
sem fins lucrativos. Esta aberta para receber contribuicdes de profissionais das
mais diferentes areas de atuacdo e formacdo, desde que tenham o intuito de
contribuir para o avancar da discussao sobre o Lazer em nosso contexto.

O periédico somente aceita artigos (sejam ensaios, resultados de pesquisa ou
reflexdes tedricas sobre projetos de intervencdo) que ndo tenham sido
enviados a outro peridédico (condicdo para sua aceitacdo), redigidos em
portugués, inglés, espanhol ou francés.

Os artigos encaminhados para publicacdo devem ser digitados em editor de
texto Word for Windows (para PC) 6.0 ou superior, fonte Times New Roman,
tamanho 12, espaco duplo, papel A4, margens 3,0 cm, podendo ter até 40
paginas.

Devem ser acompanhados de um resumo em portugués (excetuando-se 0s
artigos em inglés e espanhol) e um abstract em inglés, e respeitando o limite
maximo de 790 caracteres (sem contar 0os espacos). Cada um deles com trés
palavras-chaves que permitam a indexacao do artigo. Sugerimos consultar os
descritores em ciéncias da saude (DECS) em http://decs.bvs.br

Os autores dos artigos devem observar as normas da ABNT na redacao e
formatacdo de seus originais. O artigo devera ser apresentado considerando a
seguinte ordenacgdo: a) titulo do trabalho, centralizado, na primeira linha da
folha inicial; b) Logo abaixo nome(s) do(s) autores(s), alinhado a direita; c) logo
abaixo afiliacao institucional, cidade e pais do(s) (autores), a direita; d) em nota
de rodapé, deve-se inserir, se for o caso, maiores informacdes sobre o(s)
autor(es) e sobre as fontes de financiamento da pesquisa; d) resumo em
portugués (se for o caso) com palavras-chave; e) abstract em inglés, com titulo


http://decs.bvs.br/
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do trabalho e palavras-chave em inglés; f) o artigo propriamente dito; Q)
referéncias bibliogréficas; e h) endereco para correspondéncia.

Solicitamos atencéo para as observacdes abaixo:

* Nas referéncias bibliograficas elaboradas por até trés autores, todos deveréo
ser citados, separados por ponto e virgula. Nas referéncias com mais de trés
autores, citar somente o primeiro autor, seguido da expressao et al.

* Modelos de apresentacdo de referéncias bibliograficas

Livros (autoria individual)

FRIGOTTO, G. Educacado e a crise do capitalismo real. 4. ed. Sdo Paulo:
Cortez, 2000. 231 p.

Livros (elaborados por até trés autores)

MACHADO, M. A.; MACHADO, E. C. A.; HUBNER, D. B. Administrago
aplicada ao lazer. Brasilia: SESI/DN, 2006. 100p.

Livros (com mais de trés autores)

PARANAGUA, P. et al. Belém Sustentavel. Belém: Imazon, 2003.

Capitulos de livros

OLIVEIRA, F. Neoliberalismo a brasileira. In: GENTILI, P. (Org.). POs-
neoliberalismo: as politicas sociais e o0 estado democratico. Rio de
Janeiro: Paz & Terra, 1995. p. 29-34.

Livro em formato eletronico

SAO PAULO (Estado). Entendendo o meio ambiente. S&o Paulo, 1999. v. 1.
Disponivel em:http://www.bdt.org.br/sma/entendendo/atual/htm. Acesso em: 8
mar. 1999.


http://www.bdt.org.br/sma/entendendo/atual/htm
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Artigos de periddicos (com mais de trés autores)

PODSAKOFF, P.M. et al. Transformational leader behaviors and their effects
on followers' trust in leader, satisfaction, and organizational citizenship
behaviors. Leadership Quarterly, Greenwich, v. 1, n. 2, p. 107-142, 1990.

Teses
CARVALHO, W.L.P.O ensino das ciéncias sob a perspectiva da
criatividade: uma analise fenomenoldgica. 1991. 302 f. Tese (Doutorado) -
Faculdade de Educacado, Universidade Estadual de Campinas, Campinas,
1991.

Artigo de periddico (formato eletrénico)

AQUINO, J.G.; MUSSI, M.C. As vicissitudes da formacdo docente em servigo:
a proposta reflexiva em debate. Educacédo e Pesquisa, Sdo Paulo, v. 27, n. 2,
p. 211-227, jul. 2001. Disponivel em:http://www.scielo.com.br. Acesso em: 14
ago. 2002.

Artigo de jornal assinado

DIMENSTEIN, G. Escola da vida. Folha de S. Paulo. Sao Paulo, 14 jul. 2002.
Folha Campinas, p. 2.

Artigo de jornal ndo assinado

FUNGOS e chuva ameacam livros histéricos. Folha de S. Paulo, Séo Paulo, 5
jul. 2002. Cotidiano, p. 6.

Decretos, Leis

BRASIL. Decreto n. 2.134 de 24 de janeiro de 1997. Diario Oficial da
Republica Federativa do Brasil, Brasilia, 27 jan. 1997. p. 1435-1436.

Constituicédo federal

BRASIL. Constituicdo (1988). Constituicdo da Republica Federativa do
Brasil, 1988. Brasilia: Senado Federal, Centro Gréfico, 1988. 292p.


http://www.scielo.com.br/
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Relatério técnico

CAMPOS, M.H.R.A. A Universidade ndo sera mais a mesma. Belo Horizonte:
Conselho de Extensdo da UFMG, 1984. 18 p. Relatorio.

Trabalho publicado em Anais de Congresso

PARO, V.H. Administracdo escolar e qualidade do ensino: 0 que 0s pais ou
responsaveis tém a ver com isso? In: SIMPOSIO BRASILEIRO DE POLITICA
E ADMINISTRACAO DA EDUCACAO, 18, 1997, Porto Alegre. Anais... Porto
Alegre: Edipucrs, 1997. p. 303-314.

* Notas de rodapé: os trabalhos citados no texto deverdo ser numerados
sequencialmente e sem parénteses. Todas as referéncias listadas deveréao ser
citadas no texto. As notas devem ser digitadas em espaco simples, com
fonte Times New Roman 10. As notas de rodapé devem ser utilizadas com
parcimbnia e desde que indispensavel.

* Citagbes no texto: uma citacdo direta curta de até trés linhas, devera ser
inserida no texto, entre aspas dupla. Ex: "Importante ressaltar que [...]"
(FRATTUCCI, 2007, p. 1099). Uma citacdo direta longa com mais de trés linhas
deve constituir um paragrafo independente recuado da margem esquerda, com
fonte tamanho 10 e com o espaco simples entre linhas, dispensando as aspas.
A identificacdo das referéncias no texto deve ser feita com a indicacdo do(s)
nome(s) do(s) autor(es), ano de publicacdo e paginacédo. Exemplo: (GOMES,
1995, p. 225). Se forem dois autores, citam-se ambos, separados por ponto e
virgula; se forem mais de trés, cita-se o primeiro autor seguido da expresséao et
al.

* A exatiddo das referéncias constantes na listagem, a correta citacdo no
texto e a revisdo ortografica € de responsabilidade do(s) autor(es) dos
trabalhos.

* Estudos realizados em humanos devem estar de acordo com os padrdes
éticos e com o devido consentimento livre e esclarecido dos participantes
(reporte-se a Resolucdo 196/96 do Conselho Nacional de Saude que trata do
Cédigo de Etica para Pesquisa em Seres Humanos). Portanto, quando for o
caso, indicar na metodologia do trabalho que o consentimento dos sujeitos foi
obtido, bem como a indicacdo de que o estudo foi aprovado pelo Comité de
Etica em Pesquisa da instituicdo responsavel.
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* Os interessados em colaborar enviando trabalho(s) para publicacdo, devem
endereca-lo(s) ao e-malillicerecelar@yahoo.com.br, com copia
para victor.a.melo@uol.com.br

Secdes da revista

A revista possui uma secdo fixa (publicada em todos os numeros) e duas
sessfes que sao publicadas de acordo com a demanda e/ou decisdo do
Conselho Editorial:

* A secdo "Artigos" é fixa e esta aberta a contribuicbes de qualquer tematica
relacionada ao Lazer, em suas mdultiplas dimensbes, considerando a
caracteristica multidisciplinar do assunto. Essa secdo é subdividida em 3
subsecdes: "Artigos Originais”, "Artigos de Reviséo" e "Relatos de Experiéncia”.

* Em "Artigos Originais" € composta por trabalhos originais, de natureza
empirica, experimental ou conceitual, apresentado em forma de relato de
pesquisa.

* "Artigos de Revisdo" - Destinada a textos que objetivam resumir, sintetizar
e/ou analisar trabalhos cientificos ja publicados.

* Relatos de Experiéncia - Relato de Experiéncias profissionais, concluidas ou
em andamento.

* A secdo "Tome Ciéncia" publica resumos de monografias concluidas em
cursos de Graduacao e de pos-graduacao. Os editores aceitam contribuicdes
para essa secéo, desde que um contato prévio seja estabelecido. E uma se¢do
movel, podendo ou ndo ser publicada.

* Na secdo "Fique por Dentro", é aberto um espacgo para a divulgacdo de
eventos cientificos e/ou artisticos (nacionais e internacionais), cursos, grupos
de discusséo, listas de discussdo on-line, sites e todas iniciativas relacionadas
ao Lazer. Os editores aceitam contribuicbes para essa secdo, desde que um
contato prévio seja estabelecido. E uma sec¢do movel, podendo ou ndo ser
publicada.


mailto:licerecelar@yahoo.com.br
mailto:victor.a.melo@uol.com.br
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Procedimentos de avaliacdo dos artigos enviados

Os artigos enviados serdo submetidos a dois membros do Corpo de
Pareceristas para apreciacdo e emissao de parecer, observando-se o sistema
de duplo-cego. O Conselho Editorial é responsavel por assessorar os editores
na conducao da revista.

Os artigos receberdo um dos seguintes pareceres: a) aceito para publicacao; b)
recusado para publicagéo; c) reformulacédo. Caso um artigo receba um parecer
"aceito para publicacdo" e outro "recusado” para publicacao, serd encaminhado
a um terceiro parecerista para este defina a posi¢cao final. Caso receba um
parecer "reformulacdo” e outro "recusado"”, serd encaminhado a um terceiro
parecerista para este defina a posicdo final. Caso receba dois pareceres
“recusado”, ndo sera aceito para publicacdo. Caso receba um parecer "aceito
para publicacdo" e "outro "reformulacéo”, serd encaminhado para que o autor
providencie as alteracdes propostas. Caso receba dois "aceito", estara
aprovado. Os editores se reservam o direito de fazer a analise dos pareceres
emitidos de forma a nao prejudicar os autores.

Para apreciacdo, os membros do Corpo de Pareceristas consideraram 0S
seguintes critérios: adequacao as normas; estrutura do trabalho; consisténcia e
coeréncia tedrica; contribuicdo para os estudos do Lazer; originalidade.

QOutras observacdes

* Ao submeter um manuscrito para publicacdo, os autores devem enviar por
correio ou por via eletrénica como documento(s) suplementar(es):

1) Declaragéo de responsabilidade de conflitos de interesse. Os autores devem
declarar a existéncia ou ndo de eventuais conflitos de interesse que possam
influenciar os resultados da pesquisa;

2) Declaragdo assinada pelos autores com o numero do CPF indicando a
responsabilidade do(s) autor(es) pelo conteudo do manuscrito e transferéncia
de direitos autorais para a Revista Licere, caso o artigo venha a ser aceito.

* Os artigos de ensaios clinicos devem conter niumero de identificagdo em um
dos Registros de Ensaios Clinicos validados pelos critérios estabelecidos pela
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OMS e |ICMJE, cujos enderecos estdo disponiveis no site do
ICMJE:<http://www.icmje.org/faqg.pdf>.

* A revista informa que os conceitos, afirmacdes e opinides contidas nos
trabalhos publicados sdo de inteira responsabilidade de seus autores, néo
refletindo, necessariamente, a opinido dos Editores, Conselho Editorial ou
Corpo de Pareceristas.

* O envio do artigo para o0 periodico ja se constitui em autorizacdo para
publicacéo, caso seja aprovado pelo Corpo de Pareceristas.

* E de responsabilidade dos autores a revisdo geral do texto, incluindo revisdo
ortografica, gramatical e de normalizagao.


http://www.icmje.org/faq.pdf
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ANEXO B - Programa da Disciplina de Jogos

MINISTERIO DA EDUCACAO
UNIVERSIDADE FEDERAL DO RI0 GRANDE
INSTITUTO DE EDUCACAO

EDUCACAO FIiSICA — LICENCIATURA

PLANO DE ENSINO

1.IDENTIFICACAO

DISCIPLINA: JOGOS

2° SEMESTRE
CARGA HORARIA: 60 HORAS, 4 HORAS SEMANAIS.
HORARIO: TERCAS FEIRAS DAS 18:50 As 22:20 HORAS.

2. EMENTA

Andlise e problematizacdo dos jogos como manifestacdo corporal constituida
historicamente. Vivéncias e estudo da caracterizacdo dos jogos, dos
respectivos contextos histéricos e dos processos de vinculagdo entre o0 jogo e a
educacéao.

3. OBJETIVOS

Gerais: Refletir sobre a importancia dos jogos enquanto pratica pedagogica
nas aulas de EF, discutir a relevancia dos jogos, observando-os como
instrumento para as praticas pedagogicas, incentivando a autonomia dos
alunos. Construir de forma participativa e critica conhecimentos tedricos e
praticos. Conhecer suas diferencas em relacdo ao esporte, beneficios e
dificuldades de sua inser¢cdo como pratica pedagogica no curriculo escolar.
Reconhecer e problematizar as diferentes aplicacdes dos jogos. Proporcionar
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vivéncias atraveés da construcdo e leituras cientificas que abordam o jogo e o
ladico

4. CONTEUDO PROGRAMATICO
e Unidade 1 — Significado do Jogo/ cultura ladica
e Unidade 2 - O jogo como pratica pedagogica/ as fases de

desenvolvimento
e Unidade 3 — Possibilidades de acéo

5. METODOLOGIA
e As aulas serdao desenvolvidas através de: exposicbes dialogadas;
seminarios, oficinas; atividades ludicas; estudos coletivos e individuais.

6. AVALIACAO

Sistematizacao escrita- Prova

Participacdo nas atividades ludicas

Participacdo nas reflexdes tedricas

Relatério analitico e reflexivo das atividades

Desenvolvimento da aula experimental

7. CRONOGRAMA

Em todos os encontros teremos atividades tedricas e praticas.

DATA CONTEUDO

08/10 Apresentacao disciplina/leitura texto/significado jogo.
15/10 A crianca e o jogo/brincar

22/10 MPU

05/11 Ludicidade e EF

12/11 CBAFS
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19/11 Jogos e pratica pedagoégica Ed infantil/anos iniciais
26/11 Jogos e pratica pedagdgica ensino fundamental
03/12 Jogos e pratica pedagdgica ensino fundamental
10/12 Jogos e préatica pedagdgica ensino médio

17/12 Avaliacéo

14/01 Experimentacao

21/01 Experimentacéo

28/01 Experimentagéo

04/02 Experimentacao

11/02 Experimentacéo

18/02 Avaliacéo final

A Atividades na praia

Combinar

8. REFERENCIAS

BROTTO, Fabio Otuzi. Jogos Cooperativos: se o importante € competir, 0
fundamental é cooperar. Santos — SP: Re-novada, 2000.

BROTTO, Fabio Otuzi. Jogos Cooperativos: 0 jogo e 0 esporte como um
exercicio de convivéncia. Santos — SP: Projeto Cooperac¢ao, 2001.

ROSA, Alexandre Machado (org.). Esporte e Sociedade: Ac¢des sécio culturais
para cidadania.Sao Paulo: IMK Relagdes Publicas, 2004.

DARIDO, Suraya Cristina; SOUZA JUNIOR, Osmar Moreira. Para ensinar
educacao fisica: possibilidades de intervencdo na escola. Campinas, SP:
Papirus, 2007.
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DARIDO, Suraya Cristina; RANGEL, Irene Conceicdo Andrade. Educacéo
Fisica na escola: implicacbes para a prética pedagogica. Rio de Janeiro:
Guanabara Koogan, 2005.

EDUCACAO FISICA/ VARIOS AUTORES. Livro Didatico Publico de
educacdo fisica: Secretaria de estado da educacédo do Parand. Curitiba: SEED
- PR, 2006.

HUIZINGA, Johan. Homo Ludens: o jogo como elemento da cultura. 5 ed. Sédo
Paulo: Perspectiva, 2008.

LOPES, Maria da Gléria. Jogos na educacdo: criar, fazer, jogar. Sdo Paulo:
Cortez, 2005.

HILDEBRANT-STRAMANN, Reiner; TAFFAREL, Celi Ziulke (orgs.). Curriculo
e educacao fisica: formacéo de professores e pratica pedagogica nas escolas.
ljui: UNIJUI, 2007.

Silveira, Raquel da; Stigger, Marco Paulo. A pratica da Bocha na SOERAL:
entre 0 jogo e o esporte. In: MOVIMENTO/ Universidade Federal do Rio
Grande do Sul. Escola de Educacéo Fisica : Porto Alegre, 1994. Vol. 14, n 1,
janeiro/abril 2008.

ROMERA, Liana (et al.). O ludico no processo pedagogico da educacao infantil:
importante, porém ausente. In. MOVIMENTO/ Universidade Federal do Rio
Grande do Sul. Escola de Educacéo Fisica : Porto Alegre, 1994. Vol. 13, n 2;
maio/agosto 2007.

FREIRE, Jodo Batista; GODA, Ciro. Fabrincando: as oficinas do jogo como
proposta educacional nas séries iniciais do ensino fundamental. In:
MOVIMENTO/ Universidade Federal do Rio Grande do Sul. Escola de
Educacéo Fisica : Porto Alegre, 1994. Vol. 10, n 2; maio/agosto 2004.

CAILLOIS, Roger. Os Jogos e 0s Homens: a mascara e a vertigem. Lisboa:
Cotovia, 1990.

RETONDAR, Jéferson José Moebus. Teoria do Jogo: a dimenséo ludica da
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ANEXO C - Programa da Disciplina de Educacéao Fisica e Infancia

FUNDACAO UNIVERSIDADE FEDERAL DO PAMPA
CURSO DE EDUCACAO FISICA - LICENCIATURA
CAMPUS URUGUAIANA

4° SEMESTRE

COMPONENTE CURRICULAR: EDUCACAO FISICA E INFANCIA
CARGA HORARIA: 30 HORAS

CREDITOS TEORICOS: 02

CREDITOS PRATICOS: 00

OBJETIVO GERAL:

Desenvolver cientifica e pedagogicamente a teméatica da infancia acerca da
concepcao de infancia que as instituicdes de ensino assumem e vem sendo
incorporada pela educacéao fisica escolar.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

Discutir o papel do professor na teméatica da infancia acerca da concepcao de
infancia que as instituices de ensino assumem e vem sendo incorporada pela
educacao fisica escolar;

Planejar e Desenvolver a¢gfes para aulas de educacéo fisica voltada & infancia
numa perspectiva critica-dialética.

EMENTA:

Historico da evolucgéo tedrico-metodologica do ensino de Educacao Fisica
infantil no Brasil. Estudo da concepcéao de infancia e da concepcéo de
educacédo no contexto do projeto educativo. Teorias do jogo e do movimento
humano. Ensino dos jogos, brincadeiras, esportes e movimentos nas series
iniciais.
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CONTEUDO PROGRAMATICO:

Estudos introdutérios da disciplina: estudos da infancia nas perspectivas
socio-historica e dialética.

Representacfes sociais do brincar na vida das criangas. O que se aprende
brincando?

Qual a concepcdao de infancia presente na Educacéao Fisica brasileira,
evidenciada em sua producdo académica, voltada para a Educacao pré-
escolar?

Qual o papel do professor nessa relacédo?

Como se configuram as Técnicas Corporais/Cuidados com o Corpo em
ambientes educacionais?

A produgéo cientifica em educacdo fisica, infancia e escola.
Infancia e movimento.

Cultura e producéo cultural para/da crianca: a presenca das midias na
construcdo do imaginario infantil.

Espacos, Brinquedos e Brincadeiras; Jogos e Educacéao do Corpo na escola.
Legislacdo e documentos que regem a educacao infantil.

A presenca da educacdo fisica no ensino infantil e séries iniciais.

A organizagao do espaco e cultura escolar e o trato com a infancia.

A concepcéo de infancia e a concepcao de educacado no contexto do projeto
educativo.

Possibilitar aproximagdes a instituicdes educativas e o envolvimento em
producdes culturais na perspectiva das criancas.

Problematizacéo e re-construcdo de praticas pedagoégicas na educacao fisica
escolar na educacéo infantil.

REFERENCIAS BASICAS:

AYOUB, Eliana. Reflexdes sobre a educacéo fisica na educacéao infantil.
In:Revista Paulista de Educacdo Fisica. S&o Paulo, supl.4, p.53-60, 2001.
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participando da construcdo de uma proposta de educacao infantil.
CONGRESSO BRASILEIRO DE CIENCIAS DO ESPORTE, 10., 1997. Goiania.
Anais... Goiania: CBCE, 1997.p.273-281.

REFERENCIAS COMPLEMENTARES:

OLIVEIRA, Nara R. C. de. Educacao fisica na educacao infantil: uma questao
para debate. CONGRESSO BRASILEIRO DE CIENCIAS DO ESPORTE,
12.2001. Caxambu. Anais...Campinas: CBCE, 2001.

BRACHT, Valter. A constituicdo das teorias pedagdégicas da educacéo fisica.
Cadernos CEDES, [on line], v. 19, n. 48, ago. 1999. (www.scielo.br).

BROUGERE, Gilles. A crianca e a cultura ltdica. In: Kishimoto, Tizuko (org).
O brincar e suas teorias. Sdo Paulo, Pioneira Thonson Learning, 2002.

COLETIVO DE AUTORES. Metodologia do ensino de Educacéo Fisica. Sao
Paulo: Cortez, 1992.

HILDEBRANDT-STRAMANN, Reiner. Visdo Pedagdgica do Movimento.
In:HILDEBRANDT-STRAMANN, Reiner. Textos pedagdgicos sobre o ensino da
educacao fisica. 2a.edicao, ljui, Ed. Unijui, 2003.

PEREIRA, Rogério S. Representac¢des de Corpo e Movimento no Ciberespaco:
Notas de um Estudo Etnogréafico no Jogo Second Life. Disponivel em:
http://www.anima.eefd.ufrj.br/licere/pdf/licereV12N02 a6.pdf

PERROTTI, Edmir. A Crianca e a Producao Cultural: Apontamentos sobre o
lugar da crianca na cultura. In: ZILBERMANN, R. A producéo cultural para a
crianga, 4.2ed., Porto Alegre, Mercado Aberto, 1990.

PIRES, G. SILVEIRA, J. Esporte Educacional...existe? Tarefa e compromisso
da Educacéo Fisica com o esporte na escola. In: SILVA, M.R. (org). Esporte,
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Educacao, Estado e Sociedade: as politicas publicas em foco. Chapeco, Argos,
2007.

SANT’ANNA, Denise Bernuzzi. As infinitas descobertas do corpo. Cadernos
Pagu, 14, 2000. P. 235-249.

SAYAO, Deborah Thomé. A hora de...A Educacéo Fisica na pré-escola. In:
Anais do X Congresso Brasileiro de Ciéncias do Esporte. Goiania/GO, 1997.

SAYAO, Deborah T. Educacéo fisica na educacgéo infantil: riscos, conflitos
e controvérsias. In: Motrivivéncia. Florianépolis, ano XI, n. 13, p.221-238,
novembro, 1999.

SAYAO, Deborah T. Corpo e movimento: notas para problematizar algumas
guestdes relacionadas a educacéo infantil e a educacéo fisica. In: Revista
Brasileira de Ciéncias do Esporte. Campinas, v.23, n.2, p.55-67, janeiro, 2002.

SOARES, Carmen. Educacéo Fisica Escolar: Conhecimento e Especificidade.
Disponivel em: http://www.usp.br/eef/rpef/supl2/supIn2p6.pdf

SOUZA, Heloisa H. L. de. Corporeidade e aprendizagem. In: Revista Brasileira
de Ciéncias do Esporte. Floriandpolis, v.21, n.1, p.487-493, setembro, 1999.

TORRES, Vera L. A.; ANTONIO, Clésio A. Construindo diretrizes pedagogicas
para a educacao fisica na educacéo infantil da rede municipal de ensino de
Florianopolis. CONGRESSO BRASILEIRO DE CIENCIAS DO ESPORTE, 10,
1997. Goiania. Anais... Goiania: CBCE, 1997. p.402-407.

VAZ, Alexandre Fernandez. Aspectos, contradicoes e mal-entendidos da
educacao do corpo e da infancia. Motrivivéncia, abril, 2008.

Livros

FERREIRA NETO, Carlos A. (Org.). Motricidade e jogos na infancia. Rio de
Janeiro: Sprint, 1995.
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FREIRE, Jodo B. Educacao de corpo inteiro: teoria e pratica da Educacao
Fisica. 2.ed. S&do Paulo: Scipione, 1991.

GALLARDO, Jorge S. P.; OLIVEIRA Amauri A. B. de; AVARENA, César J.
O. Didatica da educacéo fisica: a crianca em movimento: jogo, prazer e
transformacao. S&o Paulo: FTD, 1998.

GUISELINI, Mauro A. Tarefas motoras para criancas em idade pré-escolar.
2.ed. Sao Paulo: CLR Balieiro, 1987.

MELCHERTS HURTADO, Johann G. G. M. Educacéo fisica pré-escolar e
escolar 12 a 42 série: uma abordagem psicomotora. Curitiba: Fundacéo da
UFPR/Prodil, 1987.

MELO, José P. de. Desenvolvimento da consciéncia corporal: uma experiéncia
na educacao fisica na idade pré-escolar. Campinas: Editora da Unicamp, 1997.

NEGRINE, Airton. Educacado psicomotora: a lateralidade e a orientacao
espacial. Porto Alegre: Pallotti, 1986.

TANI, Go; et al. Educacéo fisica escolar: fundamentos de uma abordagem
desenvolvimentista. Sdo Paulo: EPU/ EDUSP, 1988.

Observacao: havera complementacao da bibliografia de acordo com as
necessidades do grupo e o desenvolvimento das atividades pedagdgicas.
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ANEXO D - Programa da Disciplina de Fundamentos da Educacéao
Fisica na Educacéao Infantil

Escola de Educacéo Fisica
Departamento de Educacéo Fisica

Dados de identificacéo
Periodo Letivo: 2013/2

Disciplina: FUNDAMENTOS DA EDUCACAO FiSICA NA EDUCACAO
INFANTIL

Sigla: EFI04331 Créditos: 3 Carga Horaria: 45

Sumula: Aborda o ensino das habilidades motoras fundamentais, jogos,
atividades ritmicas e ginastica no contexto da educacéo infantil. Estuda a
avaliacdo do crescimento corporal e das capacidades coordenativas. Discute
as abordagens pedagdgicas que orientam a pratica educativa nesse nivel de
ensino. Propde a elaboracéo e aplicacédo de planos de ensino de educacéo
fisica em turmas de educacéo infantil.

Objetivos

A disciplina FUNDAMENTOS DA EDUCACAO FISICA NA EDUCACAO
INFANTIL tem por objetivo geral capacitar o futuro professor a planejar,
desenvolver e avaliar aulas de Educacéo Fisica no contexto da Escola Infantil.

Objetivos especificos:

- Conhecer e refletir sobre a historia da infancia, bem como sobre a crian¢a na
atualidade.

- Conhecer as diferentes esferas do desenvolvimento das criancas (bebés e
pré-escolares).

- Analisar as abordagens pedagodgicas da Educacéo Fisica, bem como as
principais premissas que devem nortear os programas de Educacéo Fisica na
Educacao Infantil.

- Construir um referencial tedrico-pratico sobre contetidos a serem
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desenvolvidos nos contextos das aulas de Educacao Fisica na Educacéao

Infantil.

Conteudo Programaético

Semana Titulo

3a4d

Apresentacédo da

Disciplina

Histéria da infancia

—acrianga na
atualidade

Desenvolvimento
humano: bebé e
pré-escolar

Desenvolvimento
motor infantil

Observacoes de
criangas no
contexto da
educacéo infantil

Seminéario

Premissas dos
programas de
Educacéo Fisica
Infantil

Conteudo

Apresentacédo do plano de ensino da disciplina:
dados gerais; objetivos geral e especificos; contedldo programatico;

procedimentos de ensino; avaliacdo (critérios e instrumentos); cronograma;
referéncias (essencial, basica e complementar).

Contextualizac¢éo da infancia ao longo da histéria e reflexdo sobre a crianca na

atualidade.

Bebé - principais caracteristicas fisicas, motoras, cognitivas, da personalidade e sociais

do ser humano nessa fase.
Pré-escolar - principais caracteristicas fisicas, motoras, cognitivas, da personalidade

e sociais do ser humano nessa fase.

A importancia do movimento e dos programas de Educacgédo Fisica para o
desenvolvimento de criancas em tenra idade.

Avaliacdo motora.

ObservacgOes de criancas matriculadas em turmas de Maternal e/ou Jardim de Infancia

no contexto da educacéo infantil.

Seminario referente as observacdes realizadas na aula anterior.

Analise e discussao das principais premissas a serem consideradas, quando do
planejamento e da implementacéo de programas de Educacao Fisica para bebés e
pré-escolares: frequéncia das atividades, participacdo ativa (engajamento);
principais estratégias de ensino; instrucao verbal;

demonstracéo; feedback;

tamanho da turma e relagdo numérica professor/aluno;

protocolo; espacos e materiais; variedade de estimulos;

diversidade de experiéncias; repeticéo; experiéncias de sucesso;
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Semana Titulo Conteudo

10

11

12

13a1l7

18

19

educacéo fisica, percepcado de competéncia e interacdo social;

equidade entre os géneros; o jogo/brincar nas aulas de Educacéo Fisica.

A polissemia do termo jogo; caracteristicas do jogo; relacdes entre jogo e educacéo;
O jogo/brincar nas

aulas de Educacgéo exploragéo, jogo livre, jogo orientado e atividade dirigida
Fisica
(estratégias a serem utilizadas em um programa de Educacao Fisica na Ed. Infantil).

Avaliacdo escrita  Avaliacdo escrita

Elaboragéo de Elaboracéo de trabalhos em grupo sobre conteddos a serem desenvolvidos nos

trabalhos em grupo contextos das aulas de Educacao Fisica na Educacéo Infantil.

Leitura de textos e  Leitura de textos relativos a infancia e elaboracéo de resenhas.
elaboracéo de
resenhas

Apresentacdes de trabalhos relativos aos seguintes temas:

Os jogos tradicionais no contexto das aulas de educacéo fisica
O desenvolvimento do esquema corporal na infancia

O desenvolvimento da coordenacao e da motricidade na infancia

O desenvolvimento das habilidades motoras fundamentais na infancia

Apresentacfes de

trabalhos em grupo O desenvolvimento da percepc¢éo na infancia

O desenvolvimento do equilibrio na infancia
O desenvolvimento da resisténcia na infancia
O desenvolvimento da for¢ca na infancia

O desenvolvimento da velocidade na infancia

O desenvolvimento da flexibilidade na infancia
Avaliacdo escrita  Avaliacdo escrita

Recuperacao Recuperacao, através de avaliagdo escrita, de contelidos desenvolvidos na disciplina.

Metodologia
A disciplina sera desenvolvida através dos seguintes procedimentos:
- aulas expositivas dialogadas;

- observacdes de criangas no contexto da Escola Infantil;
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-seminario;
- elaboracéo e apresentacéo de trabalho em grupo;

- elaboracéo de resenha;

Carga Horéria

Tedrica: 30 horas Prética: 15 horas

Experiéncias de Aprendizagem
Os estudantes:
- participardo das aulas tedricas e praticas da disciplina;

- faréo observacdes de criancas no contexto da Educacao Infantil, em periodo
de aula destinado para tal fim;

- participardo de seminario;
- elaboraréo e apresentardo trabalhos em grupo;

- elaborardo resenha de capitulos referentes a histéria da infancia e a crianca
na atualidade.

Critérios de Avaliacao

O aluno sera avaliado (conforme os instrumentos abaixo relacionados) e,
posteriormente, ser Ihe-a conferido um conceito final.

Conceito A (9,0 a dez)
Conceito B (8,0 a 8,9)
Conceito C (7,0a7,9)
Conceito D (zero a 6,9)

Conceito FF (falta de frequéncia)

Instrumentos:
A avaliacdo compreendera os seguintes itens:

2 avaliacoes escritas (peso 3,0 cada uma)

Trabalho em grupo sobre contetudos da EF (peso 2,0)
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Participacdo nas aulas tedricas e praticas, assiduidade e pontualidade (peso
0,5)

Observacgdes das criancas, elaboracao de relatdrio e participagdo no respectivo
seminario (peso 0,5)

Resenha de capitulos referentes a histéria da infancia e a crianga na atualidade
(peso 1,0)

Atividades de Recuperacao Previstas

Ao final da disciplina, o aluno que nao atingir conceito C devera realizar
avaliacdo escrita referente ao conteddo com menor nota.

Bibliografia

Basica Essencial
Gallahue, D.; Donnelly, F. - Educacéo Fisica Desenvolvimentista para criancas - Editora Editora Phorte (ISBN: ISBN: 8576551268)
Papalia, D.; Olds, S.; Feldman, R. - Desenvolvimento humano - Editora Editora Artmed (ISBN: ISBN: 8577260240)

Sanders, S. - Ativo para a vida: Programas de movimento adequados ao desenvolvimento da crianga - Editora Artmed

(ISBN: ISBN: 8536302186)

Basica
Freire, J. - Educacao de corpo inteiro: teoria e pratica da educacao fisica - Editora Scipione (ISBN: 8526276891)
Kishimoto, T. - Jogo, brinquedo, brincadeira e a educacéo. - Editora Cortez (ISBN: 8524916478)

Vygotsky, L. - A formacé&o social da mente - Editora Martins (ISBN: 8533622643)

Complementar
Brougeére, G. . Porto Alegre: Artmed, 1998. - Jogo e educacao - Editora Artmed (ISBN: 8573073187)
Moyles, J. - A exceléncia do brincar - Editora Artmed (ISBN: 8536305169)

Sarmento, M.; Gouvea, M. - Estudos da infancia: educacéao e praticas sociais - Editora Vozes (ISBN: 9788532637161)
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ANEXO E - Programa da Disciplina de Ludicidade e Educacéo Fisica

% UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA MARIA

PROGRAMA DE DISCIPLINA
DEPARTAMENTO:
DESPORTOS INDIVIDUAIS
IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA:
CODIGO NOME (T-P)
DEI 1004 LUDICIDADE E EDUCACAO FISICA (3-1)
OBJETIVOS - ao término da disciplina o aluno devera ser capaz de :

Compreender e problematizar os periodos da infancia, adolescéncia, fase
adulta e terceira idade na inter-relacdo com o lidico, situando-0S nNo pProcesso
histérico e na sociedade contempordnea.

Possuir elementos pedagbgicos e didaticos para © trabalho profissional em
Educag¢do Fisica.

PROGRAMA:

TITULO E DISCRIMINACAO DAS UNIDADES

UNIDADE 1 - O LUDICO COMO ELEMENTO DA CULTURA

1.1 - A compreensdo do ludico.
1.2 - Jogo X Esporte.

WNIDADE 2 - O LUDICO E A INFANCIA

2.1 - Como tem sido tratado e pensado o periodo da infancia.

2.2 - A crianca como ser histérico/ social/ cultural/fisico e psiquico.

2.3 - 0 furto do ladico na vida da criancas implicaces para O pProcesso
educativo.

2.4 - A importancia dos jogos tradicionais.

2.5 - Vivéncias ludicas.

UNIDADE 3 - O LODICO E A FASE DA ADOLESCENCIA

1 Como tem sido pensado e tratado o periodo da adolescéncia.
2 - 0 ludico na relagdo com o processo de autonomia.
.3 - Processo X produto.

4 - Vivéncias ludicas.

UNIDADE 4 - O LUDICC E A FASE ADULTA

1 - Reflexdes sobre a fase adulta.

2 - Amor X trabalho.
.3 - Aposentadoria.

4 - A importéncia do ludico na vida.
5 — Vivéncias lodicas.
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5.1 - Como tem sido tratado e pensado o periodo da Terceira idade.
5.2 - Reflexdes sobre o tempo.
5.3 — Vivéncias ludicas.

pData: / [/ Data:__/_/

Coordenador do Curso Chefe do Departamento
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA MARIA

BIBLIOGRAFIA
DEPARTAMENTO:
DESPORTOS INDIVIDUAIS
IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA:
coDice NOME (T-P)
DEI 1004 LUDICIDADE E EDUCACAO FISICA (3-1)
BEL%OGRAF!A:

BIBLIOGRAFIA BASICA £ COMPLEMENTAR

BIBLIOGRAFIA BASICA

ACOSTA, Marcc A. Contribuigdes para ¢ trabalhc com & terceira idade. Santa
Maria: o editor,2002.

ARTES, Philipe. Histdria social da crianga e da familia. Trad, de D. Flaksman.
Rio de Janeiro: Zahar, 1980.

BOSI, Alfredo. Cultura como tradigdo. In: BORNHEIM, Gerd. (et alii). Cultura
brasileira tradic3o/contradi¢@o, Rio de Janeiro: Zahar, 1987, pp.31-58.

BROTO, Fabio. Jogos Cooperativos. Ric de Janeiro: Projeto cooperar, 1998.

Giovana 2. Mazzo, Marize A Lopes, Tania B. Benedetti. Lazer, xrecreacdoc e O
idoso.In: Educag3c Fisica = o idosc: concepgdo gerontolégica. Porte Alegre:
Sulina, 2001.

DEBERT, Guita G. - A reinvengidc da velhice: socializagdc e Processos de

reprivatizacdo do envelhecimento. SP: Editora da USP: Fapesp, 1999.

HUTZINGA, Johan. Homo ludens. 4., Ed. Sdo Paulo: Perspectiva, 1993

KISHIMOTO, T. M (Org.). Jogos tradicionais infantis. Petrépolis: Vozes, 1993.
KUNZ, Elenor. Educacg3c Fisica: ensinc e mudanca. Ijui: Unijui, 1991.

LIMA, Lauro de O. Piaget para principiantes. Sdo Paulo: Summus, 2000.

LORDA, Raul. Recreacdo na terceira Idade. RJ: Sprint, 1995.

MARCELLINO, Nelson C. Pedagogia da Animacdo. Campinas: Papirus, 1990.

OLIVEIRA, Paulo de Salles. Aventuras e enigmas da informatizacdo dos brinquedos.
In: Motriviwvéncia, Ano VII, n° 09, dez. 1996, pp-89 94.

READ, Herbert. & redencdo do robd: meu encontro com a educagdc através da arte.
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ANEXO F - Programa da Disciplina de Atividades Ludicas na Escola

MINISTERIO DA EDUCACAO
UNIVERSIDADE FEDERAL DE PELOTAS
ESCOLA SUPERIOR DE EDUCACAO FISICA

CARACTERIZAGAC DA DiSCIPLINA

Curso Educacéo Fisica — Licenciatura
Disciplina Atividades Liudicas na Escola
Carater da disciplina Obrigatoria.

Pré-Requisito Nio tem.

Cadigo 0370062

Departamento Ginastica e Saude

Carga horaria semestral 51 horas.

Créditos 04 créditos.

Natureza da carga horéria

Teodricas: 34 horas / Praticas: 17 horas.

Ano/Semestre

1° ano / 1° semestre.

Professor responsavel

Luiz Fernando Camargo Veronez

Obijetivos

Gerais: Ministrar conhecimentos e oportunizar a vivéncia de
experiéncias no ambito das praticas sociais compreendidas
pela esfera do jogo, em suas dimensdes lidicas e esportivas,
de maneira a permitir que o futuro licenciado em Educacao
Fisica construa as aptiddes necessarias para atuar no meio
social e, em especial, nos meios escolares, com vistas a sua
transformagdo e de acordo com as necessidades geradas
pelas condicdes sociais de existéncia da coletividade.
Oportunizar o desenvolvimento da capacidade critica do
futuro licenciado em Educagdo Fisica de forma que possa
estabelecer relagbes entre os valores presentes nas
atividades ludicas em geral e, em especial no jogo, nas suas
dimensdes ludicas e esportivas, e a estrutura social de forma
a contribuir para a ampliagdo da compreens&o da realidade
da educacgdo escolar na sociedade brasileira. Capacitar o
futuro licenciado em Educagdo Fisica para implementar
processos pedagdgicos, mediados pelas praticas sociais
compreendidas pela esfera do jogo, que promovam O
desenvolvimento de todas as potencialidades dos escolares,
especialmente daqueles que vivem em comunidades de risco
ou de vulnerabilidade social, de forma a auxilid-los a
superarem as desvantagens decorrentes de suas concretas
condicdes de existéncia. Habilitar o futuro licenciado em
Educagdo Fisica para atuar no meio escolar de forma a
garantir o acesso a cultura lidica aos escolares, sem
nenhum tipo de discriminagdo, respeitando as diferencas,
entendendo a importancia de seu papel na formagéo de
pessoas conscientes para exercerem sua cidadania.

Especificos: Analisar as relagbes que se estabelecem entre
os valores presentes nas_atividades denominadas jogo,
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enquanto conteldo da Educacédo Fisica escolar e a estrutura
social da sociedade brasileira. Abordar e refletir sobre
definicdbes efou conceitos atribuidos ao jogo a partir da
contribuigdo de diferentes autores. Caracterizar as atividades
ludicas, seu processo de evolugdo na crianga € no ensino
fundamental e ensino médio. propor processos pedagogicos
mediados pelas atividades lidicas no ambito escolar, em
especial, na Educacgao Fisica escolar em uma perspectiva de
emancipagao.

Ementas

Introdugdo ao estudo das atividades recreativas e do lazer,
discuss3do sobre o fenémeno da ludicidade na modernidade,
a adequacao de atividades recreativas e de lazer na escola.

Programas

Unidade I: Introdugdo ao estudo das atividades ludicas no
ambiente escolar:

- Sociedade, escola e Educagdo Fisica: algumas notas
introdutérias para se entender a insercéo do “ltidico” no
ambiente escolar;

- Diferentes abordagens do fendémeno ltdico;

- Politicas para a infancia e o direito ao jogo.

Unidade IlI: A recreacdo e o lazer no ambito escolar:

- Importéncia do jogo para o desenvolvimento infantil;

- Evolugéo do jogo e a classificag@o dos jogos;

- As possibilidades de utilizagdo do jogo na educagédo
escolar;

- A cultura ludica: jogos tradicionais infantis, jogos esportivos;
- O espago do jogo na educagao escolar.

Unidade liI: A pratica pedagégica do professor de Educagéo
Fisica: o jogo no ensino fundamental e médio:

- O jogo o ensino fundamental;

- O jogo no ensino médio

Bibliografia

Basica

KAMI, C. & DEVRIES, R. Jogos em grupo na educacao
infantil: implicagbes da teoria de Piaget. Sdo Paulo,
Trajetoria Culural, 1991.

KISCHIMOTO, T. M. Jogos tradicionais infantis: o jogo a
crianga e a educacao. Petrépolis, Vozes, 1993.

Complementar

ALBERTI. H. & ROTHENBERG, L. Ensino de jogos
esportivos. Rio de Janeiro, ao livro Técnico, 1984.
CAILLOIS, R. Os jogos e os homens. Cotovia, Lisboa,
1990.

CHATEAU, J, O jogo e a crianga. Sdo Paulo, Summus,
1987.

DIETRICH, K.; DURRWACHTER, G. & SCHALLER, H-J. Os
grandes jogos: metodologia e pratica. Rio de Janeiro, ao
Livro Técnico, 1984.

HUINZINGA, J. Homo ludens. Sao Paulo, Perspectiva, 1996
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ANEXO G - Programa da disciplina Dinamizacao de Programas de
Lazer e Recreacao

UNIVERSIDADE FEDERAL DO RIO GRANDE DO SUL
ESCOLA DE EDUCACAO FiSICA
DEPARTAMENTO DE EDUCACAO FiSICA

NOME E CODIGO DA DISCIPLINA: Dinamizagio de Programas em Lazer e Recreagio
DEPARTAMENTO: Educacio tisica

PROFESSOR RESPONSAVEL: Prof. Dr. Clezio José¢ dos Santos Gongalves

ANQO: 2813/62 CARGA-HORARIA: 4 b/ semanais CREDITOS: 64

SUMULA: A disciplina se propde a desenvolver a compreensdio ¢ fundamentagio tebrico-vivencial do
académico de EFI para caracterizar, organizar ¢ plancjar atividades recreativas, jogos ¢ de lazer, ressaltando
os valores ¢ implicagBes pedagobgicas nos diversos campos de sua atuagio profissional.
OBJETIVOS:
Gerais: Sensibilizar o académico dc Ed. Fisica para a importancia dos fundamentos tcéricos ¢ vivenciais da
recreagio e do lazer, refletindo sobre suas implicaces construindo uma reflexio critica do entorno social
em diferentes campos de atuagdo profissional, desenvolvendo sua aprendizagem através de abstragfo das
experiéncias tedrico-vivenciais em registro escrito, ampliando potenciais ¢ consciéncia profissional.
Especifices: 1) Refletir sobre a importdncia da Recreagdo ¢ do Lazer no contexto social; 2) Elaborar,
organizar e aplicar atividades idicas em consideragio o desenvolvimento de faixa etaria..3) Vivenciar e
produzir materiais sobre a importincia e implicagdes do ldico e do jogo nas diferentes instdncias de
atuagio profissional ¢ relacional (ambienics de rabaiho, relagbes inier-pessoais). 4) Registrar por escriio os
conhecimentos culturais do lazer e da recreagio debatidos em aula.
PROGRAMA:
Exeicicios de Iniegragio / Recigagio Hisidrico € Delinigles
Recreacio e Fases do Desenvolvimento Humano / Lazer e Trabaiho na Sociedade Pés-Moderna
Formas de Conhecimento ¢ Formas de Compreensio da Recreagdo e do Lazer
Estruturas de Atividades Recreativas; Jogos, Regras e Vivéncias /
Aprendizagem ¢ vivencias do ladico / Implicagdes epistemoldgicas do Jogo na aprendizagem e
nas interaces sociais
| Jogos, Gincanas ¢ Plancjamento de Atividades ¢ Produgio de Maleriais de Entretenimento
PROCEDIMENTOS DE ENSINO:
A Metodologia para desenvolvimento dos conteudos serd trabathada através da combinagio de:
AULA\S TE(:}RECA\S —Expositivo-dialogada “Pariicipanic’; Leitura ¢ Andlise de Textos/Filmes..
AULA\S PRATICA\S - Vivéncias\Atividades individuais, duplas, trios, quartetos, pequeno e grande grupo
conforme solicitacdes do docente.
-ATIVIBADES ISPECIAIS = Gincana / PTWD2010. Aula de Campeo / Aulas Especiais - Produgio de

rxrra

Maieriais {Videos, iexios, eic) e Esiudos Dirigidos .

CRONOGRAMA DAS AULAS:

CONTEUDO DA DISCIPLINA
CRONOGRAMA

1% anla Apresentagdo Professor Programa da disciplina e Formas de avaliagdo

2asSPaula Desenvolvimento de Atividades Vivenciais e Teéricas da disciplina;
Avaliacdes continuas.

51 a 57" aula Apresentacio de Frabalhos/Atividades

59 aula Avaliago escrita

60 Aula Substituicdo
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OBS: Todas as aulas sdo de caréter vivencial e tedrico. A presenga nestes momentos ¢ fundamental para
compreender a dindmica da disciplina e os esclarecimentos necessdrios as duvidas ulferiores. De acordo
com o ritmo e a evolugio da aprendizagem da turma, iendo por base os criiérios do professor a programagio
podera sofrer alteragbes na ordem e/ou inciusio/exclusio de conteiidos que se mostrarem reievantes no
aproveitamento da disciplina. As aulas de caréter tedrico-vivencial inclucm a leitura de textos solicitados
duranie o scinestre, Duranic algumas aulas, de acordo com critério de inclusdo do docente, seifio realizadas
atividades visando micro-avaiiagdes que auxiliardo na defini¢do do conceiio do aiuno.

AVALIACAC: INSTRUMENTOS E CRITERIOS

1) QUEN CIA conformc Regimento da UFRGS.
2) TRABALHO EM EQUIPES — OBRIGATORIO - A turma serd dividida em equipes conforme a
decisiio do docente em relagio a0 numero de matriculades. Ao longo do semestre, estas equipes
desenvolverio uma série de tarefas e trabathos que variam desde atividades no momento da aula como a

produgio de materiais de musica e videos devidamente editados conforme as solicitagbes realizadas pelo
docente ao longo do semestre.
4) AVALIACAQ ESCRITA — ORRIGATORIO- Todo ¢ contetido trabathado e desenvolvido nas aulas,
bem como dos texios solicitados durante o semesire.
5) PARTICIPACAQ EFETIVA NAS AULAS. — OBRIGATORIO; A participagio de todos durante a
realizagio das vivéncias (atividades, jogos, brincadeiras;, vivéncias, gincana e outras atividades) ¢
ﬁmdamentaiparaacompreensaoeassunﬁag&odoscomeﬁosdadiscipﬁna
6) E RACAO DE TEXTOS E MATERIAIS SOBRE CATEGORIAS CONCEITUAIS -
OBRIGATQRIO' Cada aluno e/ou equipe (conforme a solicitacdo do professor), ird entregar por escrito
impresso ou produzido em video ao docenic as defini¢Bes conceifuais ¢ materiais editados solicitados ao
longodoscmesﬁccmfomemhcmﬁodomﬂmdadmcmhnamdcsmvolvmdamsm

NHA DE AR TENTI -0OB : Cada aluno, individnalmente, ird analisar

pelo menos um artigo cientifico de periédico reconhecido ¢ indexado na drea enfregando de forma impressa
e digital sua resenha a respeito do mesmo e o respectivo artigo em anexo.
8) ELABORACACO DE UM TEXTO ORIGINAL Opecional - Cada aluno, ir4 escolher uma das temdticas
aprosentadas pelo professor no decorrer do semcstrc © ird escrever um texto ORIGINAL discutindo as
relagbes tedricas da tematica proposta com a sua experiéncia profissional e fundamentacdo a respeito,
utilizando-se para tanto de textos entregues pelo professor ou de outras referéncias que considerar
coerentemente fundamentadas.
9) ANALISE DE FILMES — Opcional - Cada aluno, individualmente, iré analisar algum dos seguintes
filmes, relacionando-os com os conteidos desenvolvidos em sala de aula entregando este material por
escrito juntamente com o Memorial, A analise dos filmes refere-se 4 construgfio de uma relagio entre o
conteado das aulas ¢ a temética dos filmes, ¢ nfio um resumo dos mesmos. Os filmes sdo os seguintes:

- Laranja Mecnica - Com méiiio - Pelie o Conquistador
- Tempos Modernos - A Onda
- Germinal - Génio Indomavel - O Vento seré tua Heranga

- Pro dia Nascer Feliz - - 12 homens ¢ uma seatenga
"Q pior analfabeto, é aquele que ndo quer ler”. W.GOETHE

OBS: Os trabalhos de cardter opcional sdo opcio para o aluno. Estes trabalhos poderdo somar
pontos na média ao final do semestre, a critério do professor, conforme a qualidade dos mesmos. Conforme
a evohuciio da aprendizagem da turma, o docente poders definir novos instrumentos de avaliagio.

BIBLIOGRAFIA BASICA:
1. BRUHNS, H. Temas sobre o Lazer. Campinas. Ed Associados. 2000.
2. FREIRE, 1.B Educagdo de Corpo Inteiro. SP. Ed Scipione. 1992
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3. MARCELLINO, N. Estudos do Lazer. SP, Campinas, Autores Associados, 1996.
4. NEGRINE, A. Aprendizagem e Desenvolvimento I fantil. POA Prodil, 1994.

BIBLIOCGRAFIA COMPLEMENTAR:

5. ASSMANN, H Reencantar a £ducagdo. Ed. Vozes, Petropolis, 1998.

6. GONCATVES, Clézio 1.8, Ler e escrever também com o Corpo em Moyimento. IN NEVES, I Teitura e
Escrita — Compromisso de Todas as dreas. Ed UFRGS, PA, 1998.

7. MOREIRA, W. Educacdo Fisica e Esportes. Perspectivas para o século XXI. Ed Papirus.



