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1. INTRODUCAO

A Lingua Brasileira de Sinais — LIBRAS foi reconhecida no Brasil em 2002,
por meio da lei 10.436/02, e regulamentada pelo decreto 5.626/05. Com a
implementacéo das politicas de educacao inclusiva no pais e com o aumento dos
estudantes surdos no sistema regular de ensino, torna-se necessario a adaptacéo
de materiais voltados para as especificidades linguisticas dos alunos surdos.

Pensando na questdo da acessibilidade na lingua de sinais, o Grupo de
Acdo e Pesquisa em Educacdo Popular - GAPE vinculado ao Programa de
Educacdo Tutorial - PET, através dos seus Projetos de Pesquisa intitulado
“Pesquisa como estratégia de ensino: a proposta de formacdo do CLPD (7389) e
de Ensino Folclore e Educacédo (PRE 52017), percebeu a escassez de materiais
didaticos sobre o folclore brasileiro destinado as pessoas surdas. A maior
evidéncia foi a caréncia de historias do folclore brasileiro em Libras, e também o
fato de poucos personagens possuirem um sinal® correspondente nesta lingua. A
partir de tal constatacdo surge o interesse desse grupo de pesquisa em produzir
materiais adaptados em Libras.

O objetivo de tornar o folclore brasileiro acessivel as criangas surdas leva em
consideracdo os aspectos singulares da lingua brasileira de sinais e da cultura
surda, as necessidades comunicacionais dessas criangas e a importancia da
formacado de professores para atuar com tais diferencas linguisticas. Os materiais
produzidos a partir desta pesquisa podem ser utilizados por surdos, ouvintes e,
ainda, para o ensino de Libras (uma vez que envolvem a conven¢ao de novos
sinais). Sendo assim, aconteceram duas investigacdes vinculadas ao obijetivo,
sendo elas: sobre os personagens do folclore brasileiro e as histérias contadas
em Libras. Ambas envolveram as especificidades do audiovisual necessarias na
producdo de adaptacdes para o video. Para tanto, este trabalho foca na pesquisa
sobre os meios (audio) visuais necessarios na producdo de videos pelo viés da
acessibilidade, e pretende discutir sobre o processo iniciado em 2016 e em
desenvolvimento até o ano de 2018.

Na pesquisa sobre o fazer audiovisual voltado para a cultura surda, foi
utilizado como referéncia o texto intitulado “Recursos (audio) visuais para o ensino
a distancia da Lingua Brasileira de Sinais: relato de experiéncia” (FRANCO,

1 Na Libras alguns sinais sdo convencionados de acordo com a necessidade de acesso
das pessoas surdas e determinados conhecimentos. Esse processo de convencdo dos sinais
ocorre na presenca de uma pessoa surda e a partir do entendimento que ela tem sobre os
conceitos, e/ou tematicas apresentadas.
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2011), Neste, os autores contam como se deu a sua pratica de producgdo a partir
da pesquisa do grupo por meios acessiveis no ensino de LIBRAS. Através do
projeto Minas Virtual, da Pontificia Universidade Catélica - PUC de Minas Gerais,
houve a producdo de 24 videos, com duracdo média de 5 minutos cada um.
Neste trabalho, eles relatam a importancia da pesquisa na area especifica do
audiovisual para a producdo de videos com qualidade, além dos conhecimentos
pedagdgicos necessarios pela disciplina de Libras na modalidade a Distancia.

Para o desenvolvimento do presente projeto, o PET GAPE precisou
intensificar a pesquisa em torno dos elementos especificos do video, buscando
torna-lo mais acessivel, o que implicou em um estudo mais aprofundado sobre o
estilo audiovisual. O autor David Bordwell (2013) entende como estilo
cinematografico a juncdo de linguagem e estética. Bordwell considera que a
textura da experiéncia cinematografica depende da forma exclusiva como as
imagens em movimento na tela e o som que lhes acompanha se encaixam
estilisticamente, pois, segundo o autor: “o publico consegue acesso a historia ou
ao tema apenas por meio desse tecido de materiais sensoriais” (Idem, P.21). Na
producdo de video adaptado na lingua de sinais, esses materiais sensoriais
devem se resumir ao visual, questdo que mostrou a necessidade da adaptacao
dos roteiros e elementos especificos de algumas histérias folcloricas. Por
exemplo, o canto da sereia lara que n&o teria 0 mesmo significado na cultura
surda, uma vez que essa € uma cultura estritamente visual.

Com isso, a pesquisa aqui se torna continua e conforme as préticas se
dao, sendo esta uma investigagdo que se pauta principalmente na busca de
alternativas as problematicas inerentes ao fazer dialético. Dos resultados ja
surgidos — como o sinalario de alguns personagens do folclore brasileiro — as
gravacles de historias que o projeto almeja. Portanto, este projeto deve continuar
em andamento pelo PET-GAPE e o projeto de ensino Folclore e Educacéo até
gue todas as demandas necessarias a adaptacédo sejam minimamente atendidas.

2. METODOLOGIA

O PET-GAPE conta com académicos de diversos cursos da UFPel, o que
promove a interdisciplinaridade necessaria na producdao de materiais que exigem
conhecimentos especificos de cada uma das &reas de formagéo dos bolsistas. De
forma colaborativa as bolsistas, uma intérprete de LIBRAS e um pedagogo surdo
puderam combinar seus conhecimentos na busca de solugBes praticas as
limitacbes que se apresentavam.

O percurso investigativo sobre a producao de sinais que dessem conta dos
personagens folcléricos brasileiros passou pelo mapeamento dos sinais que ja
existiam e o levantamento das histérias em libras, para que fosse possivel
construir um roteiro em cima da historia adaptada. O batismo dos sinais se deu
pelo pedagogo surdo - Daniel Farias - para que entdo o sinalario fosse registrado
em forma de video e disponibilizado pela plataforma YouTube. Ou seja, para a
producdo do sinalério, foi necessaria a pesquisa na area da lingua sinais e a
pesquisa na area da producao de videos, que abordassem os seguintes aspectos:
enquadramento, expressao facial e corporal, legendas e insercdo de imagens,
para que o produto final contemplasse as particularidades da lingua de sinais e da
cultura surda, e também pudesse ser utilizado no ensino de Libras. Bordwell
(2013, P.268) explica que sd&o os materiais sensoriais do audiovisual que
garantem a experiéncia do espectador, evidenciando a importancia da dire¢cao na
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escolha do enquadramento e outros aspectos técnicos da producéo. Desta forma,
tanto a direcdo sobre a expressdo do ator - que pode ser visto pela pesquisa
como o intérprete — quanto a posicao da camera, iluminacdo e pés-producédo de
legendas e insercdes graficas — tém importancia na experiéncia do espectador.

Para a gravagéo das historias do folclore em Libras, além da convencgéo de
sinais necessarios para a adaptacdo, esta sendo estudada a adaptacdo de
aspectos proprios do som para formas visuais, além das exigéncias especificas
na escolha dos atores e a proposta visual para o cenario, levando em conta os
apontamentos de Bordwell sobre as escolhas técnicas e de linguagem. Como
explicam Franco, Bessa e Camargo (2011), boa parte do desafio em se trabalhar
com o audiovisual é potencializado ao tratar do ensino de Libras, pois “recursos
graficos como a iluminacdo, o figurino e o cenario influenciam na atencédo do
estudante e na visibilidade que os sinais terdo na tela” (idem, p. 3). Baseando-se
em tais aspectos, o projeto deve exigir que os atores tenham fluéncia em Libras,
assim como dominio de expressao corporal e facial. O cenario deve ser pensado
para nao poluir a imagem e competir com os atores pela atencao do espectador. E
apos as gravaclOes, esta sendo cogitada a insercdo de narracdo para que 0S
videos possam ser utilizados com criancas ouvintes e também no ensino de
Libras. Tratando a técnica com o cuidado que a acessibilidade exige.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Como a producéo de material (audio) visual proposta pelo PET-GAPE néo
se prende aos moldes das aulas de EaD conforme desenvolvido pelo ja citado
grupo da PUC de Minas Gerais, foi necessario buscar outras formas de p6r em
video o0 que estava sendo estudado. A pesquisa se deteve nas formas de mostrar
de maneira interessante e didatica histérias que até entdo ndo eram conhecidas
pela comunidade surda.

O fato da Libras ser uma lingua que esta em constante mudanca e possui
inUmeras particularidades regionais, faz com que a difusdo de certos materiais se
limite pelas fronteiras em que sao produzidos. O video seria, portanto, um meio
mais abrangente, visando expor os estudos e as traducfes em Libras para além
da cidade de Pelotas/RS. O desafio de se trabalhar com os recursos do
audiovisual em Libras € percebido por Franco, Bessa e Camargo (2011) pelo que
estes recursos oferecem graficamente. A iluminagcéo, o figurino e o cenario sao
trés elementos citados pelos autores para falar da influéncia na atencdo do
educando, além da visibilidade dos sinais na tela. Podemos apontar aqui outros
elementos que foram estudados visando os mesmos objetivos dos autores citados
acima, elementos como o enquadramento do intérprete e do surdo; a postura dos
mesmos; a montagem; o ritmo de sinalizagdo tanto dos dois sujeitos quanto do
video; e a insercao de elementos graficos externos ao plano como, por exemplo,
o desenho dos personagens convencionados e a legenda em portugués.

Com o levantamento dos materiais ja produzidos por outras fontes e a
metodologia apresentada, o primeiro resultado pratico que se obteve com a
pesquisa foi a producédo do glossario em Libras sobre os principais personagens
do folclore brasileiro, que ja foi veiculado no YouTube e no site do PET-GAPE. O
fato de ter percebido o quanto ainda se carece de materiais apropriados e que
possibilitem ampliar os conhecimentos dos surdos foi proposto na realizagdo do
glossario. Sua realizacdo ajudou a perceber a necessidade de maior
conhecimento sobre o que se vem sendo produzido na area, impulsionando ainda
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mais a pesquisa e o campo investigativo em torno desta. Sendo assim partiu-se
na busca por produ¢cdes que caminhavam no mesmo sentindo que o da pesquisa
e onde foi encontrado o Projeto M&os Livres, vinculado a Universidade Federal de
Santa Maria — UFSM. O projeto promove mostras para a exibicdo de producdes
culturais surdas e seu proposito é pesquisar acerca da producdo de artefatos
visuais bilingues em Lingua Portuguesa e Lingua de Sinais — Libras®. Pela
intenc@o do projeto e proximidade local com a UFPel, o PET-GAPE abriu didlogo
com este para que as experiéncias de ambos 0s grupos possam ser trocadas,
visando a melhoria na produgéo de materiais produzidos neste grupo.

Em relacéo a gravacao das historias do folclore o projeto ja possui um roteiro
adaptado sobre o Curupira. Com o roteiro adaptado, foi gravado um piloto para
gue se pudesse testar na pratica as intengdes tedricas. O piloto foi gravado com
estudantes de pedagogia e deixou clara a necessidade de atores com dominio
das expressbes corporais e faciais, além da fluéncia na lingua de sinais.
Inicialmente, as histdrias seriam gravadas pensando apenas no publico surdo, o
que implicaria automaticamente na ndo ambientacdo sonora. Porém, apds o
piloto, o projeto passou a considerar a inser¢do de uma narragdo, pensando na
possibilidade do uso deste material para os ouvintes no ensino de Libras.

Desta forma, quando produzidos todos os materiais (Audio) visuais
propostos, devera se pensar em outras formas de vinculacdo destes além da
plataforma YouTube, visando atingir diretamente universidades e escolas
inclusivas.

4. CONCLUSOES

Visto o que ja fora posto e realizado pela pesquisa, o projeto de producéo
de material (Audio) visual em Libras vé o video como um meio de acessibilidade
para promover a adaptacédo de histérias do folclore brasileiro na lingua de sinais.
Todo o processo envolve pesquisa tanto na area de Libras, quanto nas areas
complementares. A adaptacdo das histérias acaba por acrescentar aspectos
relacionados a cultura surda, provendo além do acesso das pessoas surdas a um
conteudo antes destinado aos ouvintes, também 0 acesso das pessoas ouvintes a
cultura surda, assim como promove o ensino da lingua de sinais, bem como a
producdo de conhecimentos importantes nesta area.
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