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INTRODUGAO

Este texto ira expor a analise dos elementos que compdem a Gramatica Visual
da videoaula “Leitura de Fragdes 1” do projeto de pesquisa MathLibras, de acordo
com ROSADO e TAVEIRA (2022).

O objetivo do MathLibras é produzir videos para o ensino de Matematica em
Libras (Lingua Brasileira de Sinais) para os anos iniciais do Ensino Fundamental.
O projeto de pesquisa vem sendo desenvolvido desde 2017, com uma equipe
multidisciplinar composta por professores surdos e ouvintes, mestrandos,
doutorandos, tradutores intérpretes de lingua de sinais, bolsistas e voluntarios de
diferentes areas de atuacao, sendo elas Educacdo Matematica, Libras, Cinema e
Audiovisual, Cinema de Animacéo e Letras (GRUTZMANN; ALVES; LEBEDEFF,
2020; GRUTZMANN et al., 2023).

Os videos sdo centrados na Lingua de Sinais e os alunos surdos sao o
principal publico-alvo. Explorando em conjunto com a lingua de sinais, os recursos
visuais ajudam para um entendimento maior sobre a experiéncia visual surda.

METODOLOGIA

Por meio de capturas de tela, foi analisada a composicdo dos elementos
basicos que constituem a comunicacéao visual da videoaula “Leitura de Fracdes 17,
sobre o viés da Gramatica Visual, elaborada pelos professores ROSADO e
TAVEIRA (2022) do Instituto Nacional de Educagéo de Surdos (INES).

O video esta disponivel no link https://youtu.be/gc3PPfT05rM, postado no
Canal do MathLibras (https://www.youtube.com/@mathlibras6223) em julho de
2023. Todos os videos tém acesso gratuito.

Sao sete os elementos basicos reunidos pelos autores, que compdem a
Gramatica Visual, sendo: Ator/atriz sinalizante, Ator/atriz oralizante, Massa textual,
Imagem: ilustragdo, desenho, pintura, fotografia ou grafico, Legenda em lingua oral
escrita alfabética, Cenario natural ou fundo artificial e Video menor sobre video
principal (PIP).

RESULTADOS DISCUSSAO

Na videoaula analisada, a atriz sinalizante, que neste caso é uma das
intérpretes do projeto, apresenta o conceito de Leitura de Fragdes, primeiro video
de uma sequéncia. Utilizam-se recursos graficos virtuais para ilustrar e auxiliar a
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explicagcdo do conteudo. A analise apontou seis dos sete elementos basicos
destacados por ROSADO e TAVEIRA (2022), os quais sao apresentados na
sequéncia.

1. Ator/atriz sinalizante

Ator/atriz sinalizante € o/a que utiliza a lingua de sinais como principal meio
de comunicacdo. Enquadrado em plano americano, centralizado. Com roupas
contrastantes do fundo. A camiseta preta utilizada € o padrdo de uniforme nas
gravagdes do MathLibras. As Figuras 1 e 2 apresentam a representacgao icOnica da
obra dos autores e um print de tela do video, respectivamente.

Figura 1: Representagao iconica. Figura 2: Atriz sinalizante.
Fonte: ROSADO; TAVEIRA (2022). Fonte: Arquivo MathLibras.

2. Ator/atriz oralizante

Ol/a ator/atriz oralizante € o que utiliza a fala como principal meio de
comunicacgdo. Neste caso, é gravado posteriormente o audio para ser inserido no
video, a partir da tradugdo para o Portugués do video gravado em Libras. Como a
atriz sinalizante, neste caso, € uma ouvinte, ela mesma grava o audio.

3. Massa textual

O elemento textual € qualquer texto em escrita alfabética linear. Aqui é
utilizada no titulo do video (Figura 4), centralizado, e na explicagdo do conteudo
(Figura 6), alinhado simetricamente na metade esquerda do quadro.

Figura 3: Representagao iconica. Figura 4: Massa textual e ilustragdes.
Fonte: ROSADO; TAVEIRA (2022). Fonte: Arquivo MathLibras.



4 a
)‘ 102 SIIEPE

RS TEGRADA XXXIII CIC - CONGRESSO DE INICIAGAO CIENTIFICA
y UFPEL 2024

Texto texto texto
toxto toxo toxt. NUMERADOR
Texto texto texto —_—
texto texto texto.
Text
texto texto texto texto DENOMINADOR
texto texto texto texto
texto texto texto.

Figura 5: Representagao iconica. Figura 6: Massa textual.
Fonte: ROSADO; TAVEIRA (2022). Fonte: Arquivo MathLibras.

4.Imagem: ilustracdo, desenho, pintura, fotografia ou grafico
Imagens sao representagdes icOnicas e, neste caso, utilizam-se ilustragdes
representando algoritmos numéricos e analogias.

== UM MEIO

Figura 7: Representacéao icbnica. Figura 8: llustracdes.
Fonte: ROSADO; TAVEIRA (2022). Fonte: Arquivo MathLibras.

Figura 9: Representacéao icbnica. Figura 10: llustracdes.
Fonte: ROSADO; TAVEIRA (2022). Fonte: Arquivo MathLibras.

5. Legenda em lingua oral escrita alfabética

A legenda se localiza na parte inferior do video, sobrepondo-se a todos os
elementos. Foi feita a partir da tradugdo do video gravado em Libras, o mesmo
texto utilizado no audio. No caso do MathLibras a legenda € opcional por pedido de
professores.
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Figura 11: Representacgéao icbnica. Figura 12: Legenda opcional.
Fonte: ROSADO; TAVEIRA (2022). Fonte: Arquivo MathLibras.

6. Cenario natural ou fundo artificial:

Neste video, é utilizado um fundo artificial neutro, na cor azul (Figura 12),
pertencente a palheta de cores do logo, durante a abertura, explicagao do conteudo
e fechamento. E um fundo artificial ilustrando uma sala de aula quando possui
interacdo com os personagens (Figura 10). Procura-se reduzir a polui¢ao grafica
para o foco ser no conteudo matematico e na Libras.

CONCLUSAO

Identificando a composi¢ao visual dos videos, analisa-se o0 uso consciente dos
principios basicos da visualidade aplicados a produgao de videos em lingua de
sinais. Utilizando elementos da Gramatica Visual de forma adequada e equilibrada,
cativando, mas sem ofuscar a atengao ao ator sinalizante, para que assim, facilite
e diversifique o acesso e a produgédo de conteudo educacional que englobam a
acessibilidade em Libras para o ensino da Matematica pensado com e para o surdo.
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