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1. INTRODUCAO

A escola é, ndo somente um espaco destinado ao ensino e aprendizagem do
individuo, como também, um espaco repleto de significados, valores, vivéncias
sociais e  cognitivas, assumindo, portanto, um  papel  importante  no
desenvolvimento integral da crianca (KOWALTOWSKI, 2011). Ao considerar a
escola como um sistema educacional, € de suma importancia abordar o tema de
planejamento das instalacdes escolares em todos os seus niveis, principalmente
com relagéo ao préprio prédio escolar (LIMA, 1995). O edificio escolar apresenta
uma complexa tarefa de concepcdo projetual, pois além de abrigar fisicamente
seus usuarios, deve constituir condicdo basica para o desenvolvimento das
atividades educacionais no seu interior, devido ao negativo ou positivo impacto de
aprendizagem que ele pode desenvolver nas criangas e jovens.

Esse local repleto de vivéncias sociais, proporciona uma dinamica de
relacbes que ultrapassa a simples significacdo de espacgo tridimensional. A
escola, apds o ambiente familiar, é o primeiro espaco gque a crianga apresenta uma
experiéncia coletiva, assumindo significativa responsabilidade no desenvolvimento
de sua socializacdo, e consequentemente, no processo de construcdo do
conhecimento, incluindo ai, além das relacdes interpessoais, a interagdo com o
ambiente construido (AZEVEDO, 2002).

As necessidades de criangas, jovens e adultos estdo se modificando, a forma
de comunicacao se transformou e os edificios com pouca variedade e flexibilidade
de uso dos espacos ndo acompanham essas transformacdes. Persistem o0s
ambientes que nao inspiram criatividade, nao d&o suporte aos desafios
académicos e cientificos e ndo apoiam as atividades de ensino e aprendizagem da
educacdo. Assim, a arquitetura escolar tradicional, pode se tornar, portanto, uma
barreira para promover a inclusdo, a diversidade de escolhas e o potencial da
comunidade escolar.

Taylor (2009) constata que a maioria dos projetos é realizado de acordo com
um programa de necessidades minimo, normas técnicas basicas e baixo
orcamento, criando, normalmente, projetos-padrdo que nao correspondem as
necessidades atuais.

Pearlman (2011) deixa claro que ha muitas discussbes sobre escolas
preparadas para as habilidades dos jovens do século XXI. Essas aptiddes incluem
ndo apenas conhecimentos basicos, que eram suficientes até o século passado.
Séao consideradas de carater cognitivo e que facilitam a resolucdo de problemas
complexos, tais como: criatividade, pensamento critico, colaboracdo e
comunicacdo. Para desenvolver essas habilidades, chamadas de 4 Cs, e
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percebendo que ha, de fato, influéncia do espaco sobre o ser humano, se faz
necessario um novo olhar sobre o projeto de edificios escolares, concentrando o
pensamento em uma arquitetura voltada para o usuario.

Diante desse contexto, e trazendo como motivacdo, a importancia da
educacéo para a formacao do cidadéo e, a consciéncia de que o mundo evoluiu,
gue as necessidades mudaram, que as ferramentas sdo outras e que a quantidade
de informacfes expostas as novas geracdes sao muito maiores, esta pesquisa se
justifica por considerar a relevancia da investigacao de edificios educacionais, que
materializam a Educacéao propriamente dita, um dos alicerces do desenvolvimento
de um pais. A arquitetura escolar tem o compromisso de refletir as necessidades
individuais e também coletivas de seus usuarios.

Dewey (1964), afirmava que nao se educa diretamente, mas indiretamente,
através do ambiente. Por esse motivo, devem ser projetados ambientes com
propésitos bem definidos para a educacéo, respondendo as necessidades atuais e
contextuais.

A partir dessas premissas, surgem as questbes de pesquisa a serem
respondidas nessa dissertacdo: A arquitetura escolar, tipologicamente tradicional
e padronizada responde as dindmicas atuais da educacao e da sociedade? Como
as escolas projetadas em outros séculos atendem as necessidades de
aprendizagem criativa, consequéncia do desenvolvimento das tecnologias do
mundo em que vivemos?

Assim, o0 objetivo geral da pesquisa é estudar a relacdo entre espacgo escolar,
pedagogias e necessidades atuais dos usuarios para refletir e propor escolas mais
adequados a contemporaneidade.

2. METODOLOGIA

Este trabalho de pesquisa adota como principal método um estudo de caso:
duas escolas municipais, com foco em alunos de Ensino Fundamental Il (6° ao 9°
ano). Deseja-se analisar a configuracao fisica do ambiente educacional e avaliar
se sustentam as necessidades atuais dos usuarios. Através da analise da
percepcdo dos usuarios, pretende-se compreender como o0s ambientes séo
avaliados pelos alunos e professores e como 0s mesmos os utilizam e percebem,
visando propor maior adequacao e melhor aproveitamento dos espacgos.

A metodologia de analise tem uma abordagem multimétodos, com carater
exploratoria/descritiva, enfatizando a participacdo dos usuarios. Para analisar tais
questdes, serdo elaborados materiais de avaliacdo, tomando-se como referéncia
metodologias consolidadas por pesquisadores da é&rea de avaliacdo de
desempenho do ambiente construido, tais como as pesquisas de APO
desenvolvidas por Sheila W. Ornstein, os Métodos para Programacdo e
Participacdo no Projeto de Arquitetura, proposto por Henry Sanoff e o Método de
Sociocartograma, desenvolvido por Juan Manuel D. Tetamanti.

A Avaliacdo P6s-Ocupacédo (APO) é uma abordagem altamente eficaz para
melhorar a analise de dados e a compreenséao de resultados. Ela € abrangente e
minuciosa, sendo aplicavel a uma ampla variedade de usuarios, incluindo adultos
e criancas, devido a possibilidade de uso de diversos instrumentos de avaliacao.
Os instrumentos inicialmente propostos para a avaliagao da qualidade do ambiente
escolar incluem a Analise Walkthrough, a aplicacdo de questionarios e de
sociocartogramas. Os resultados permitirdo a elaboragcdo de matrizes de
Descobertas e Recomendacfes, fundamentais para recomendacfes que possam
advir desse trabalho de pesquisa.
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3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Esta dissertacdo se encontra em fase de Revisao Bibliografica (RB). Até aqui,
a RB se debrucou sobre trés perspectivas: i) relacdo entre pedagogia e espaco
escolar (Quadro 1); ii) Métodos de avaliacdo do espacgo escolar (Quadro 2); iii) o
estado atual da arte (Quadro 3), conforme quadros abaixo:

Quadro 1 - Relagéo entre pedagogia e espaco escolar

RECOMENDACOES PARA O ESPACO
ESCOLAR

Espagos  que permitam experiéncias
auténticas; Valorizagdo do ambiente externo;
Flexibilidade e Adaptacdo; Ambientes
estimulantes.
Ambientes que acompanham o estagio de
desenvolvimento dos alunos; Espagos que
permitam os alunos aprenderem fazendo,
experimentando e manipulando objetos.
Ambiente organizado, com materiais ao
alcance das criangas; Méveis e materiais
adequados ao tamanho dos alunos; Janelas
grandes e conexdo com o exterior.
Flexibilidade e Adaptacdo; Conexdo com a
Natureza; Elementos naturais; Espacos que
permitam que as criangas se expressem
livremente.

TEORICOS (METODO)

John Dewey

(Educacao Progressiva)

Jean Piaget
(Método Construtivista)

Maria Montessori

(Método Montessori)

Rudolf Steiner

(Método Waldorf)

Quadro 2 - Métodos de avaliacdo do espaco escolar
AUTOR (ANO) METODO
Métodos quantitativos: Procedimentos para a estruturacdo e a
elaboracdo, amostragem, procedimento inicial de dados,

ORNSTEIN, S. W., ONO,

R., VILLA, S. B., tratamento e andlise de dados.
FRANCA, A. J. G. L. Métodos qualitativos: Walkthrough, Wayfinding, Entrevistas, Grupo
(2018) Focal, Poema de Desejos, Métodos Observacionais.

Workshop de Design Ambiental, Prototipagem Ambiental,
Questionarios e Entrevistas, Votagdo e Priorizacdo, Mapeamento
Cognitivo, Entrevistas em Grupo Focadas, Didlogos Interativos,
Desenvolvimento de Programas Participativos, Avaliacdo Pos-
Ocupacéo.

SANOFF, Henry (1994)

TETAMANTI, J. M. D.
(2022)

Sociocartogramas

Quadro 3 — Estado atual da arte
TEMA

AUTOR (ANO) METODO

DELIBERADOR, M. S. (2018)

Importancia dos agentes
para a arquitetura escolar.

Revisdo Bibliogréfica,
Grupo Focal (ferramenta
em formato de jogo)

FURLANI, Sinara (2020)

Impacto da arquitetura no

aprendizado. Configuracdo

do espaco fisico escolar e
pratica pedagégica.

Revisao Bibliografica,
Questionarios e Entrevistas

SARMENTO, T. S., GOMES, A.S.
(2021)

Design de ambiente escolar
para aprendizagem criativa

Revisao Bibliografica,
Design Participativo
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4. CONCLUSOES

Tratando-se do ambiente escolar no momento atual de grande inovacéo
tecnoldgica, sobretudo de informacdo, torna-se evidente a necessidade de
interconexdo entre estrutura fisica, praticas pedagogicas e atores envolvidos na
aprendizagem. Reavaliar a concepcao da arquitetura escolar no século XXI nao
apenas influenciara o futuro da educacgédo, mas também deixara uma marca na
sociedade como um todo. Ao criar ambientes que fomentem a criatividade,
colaboracéo e pensamento critico, estamos preparando os alunos para enfrentar
desafios globais, solucionar problemas complexos e contribuir para um mundo mais
bem informado e interligado.

Portanto, esta pesquisa representa um convite a reflexdo e a acdo no que diz
respeito a arquitetura escolar do século XXI. Ela instiga a comunidade a repensar
e reinventar seus espacos de aprendizado. Além disso, pretende fornecer uma
sélida base de dados que podera orientar futuras intervencdes em escolas
projetadas em outro tempo, € novos projetos, especialmente relacionadas a
qualidade do ambiente adequado ao usuario e as novas pedagogias.
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